














400°SE-98-SpZ9 1 i 








Hewatg. 


EGS 
VOS ECRANS 


EN MAI SUR 





HA 3 (PS ES 








L 2 (ARCADE) 


00 
T FIGHTER ALP 


CHO 





eri EE 












sz10snd) 




















(F 
| 
| 
| 


Nouveau record po 





NINTENDOS4 


A 
\N 











Dans les tests, un drapeau vous signale l’origine du jeu : France, 
, Japon, USA (Sortie officielle ou import, donc). Est également 


@ Version : 
IMPORT 


@ Dialogues : 
ANGLAI 


@ Textes : 
ANGLAIS 


indiqué la langue des textes 

et des voix, car cela peut avoir 
son importance. Par exemple, 

un jeu japonais peut parfaitement 
offrir des textes ou des voix 

en anglais. 


GSoMniaing 


Le logo Consoles+ d’or 

est la plus importante récompense 
qu’un jeu puisse obtenir. 
A posséder impérativement. 
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|LE PRINTEMPS SERA CHAUD 




































Reinhard et Carrie 
sont les nouveaux 
héros de Castlevania. 
Plus beaux, plus 
forts et toujours 
plus musclés. 
On les 


te mangerait ! 













Soulcalibur 
(Soulblade 2) sur 






‘d et Carrie Dreamcast : 
; nouveaux quand le réve 
astlevania. devient réalité, 
eaux, plus quand la 
et toujours Dreamcast 
is musclés. | dépasse 
On les la borne. 
mangerait ! : 
P.20 
— 
a 
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“Capcom exploite un nouveau filon : les 
Resident Evil-like, Et ca marche ! Dino 
Crisis en est la preuve absolue. 


=o sell Seer 
Blue Stinger sur Dreamcast est-il 


vraiment le jeu que tout le monde 
annongait comme le successeur de 
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eu sorti 
actualité, 
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ar Wars 

s the 

sur 
station. 
chaud ! 

















Ce mois-ci, on ne se refuse 
rien : pas moins de deux 
Work in Progress pour le prix 
d'un ! V-Rally 2 et Bugs Bunny 
Lost in Time sur Playstation, 
et Metropolis Street Racer 


sur Dreamcast. Ga promet ! 


80 


Incroyable ! Ce joli mois de 
mai apporte son lot de 
nouveautés fracassantes : 
Blue Stinger (DC), 

The House of the Dead 2 (DC), 
Marvel vs Capcom (DC), 
Castlevania (N64), 

R-Type Delta (PS), 

Street Fighter Zero 3 (PS)... 
Ga va saigner ! 


Resident Evil ? Notre verdict. 


[mips ) 


Quand Switch s’attaque 

aux Tips comme il s’attaque 
a un Big Burger, il y a de quoi 
étre sidéré ! 

Attention au ketchup... 


154 





Un épisode inédit 

de la série “Urgence” 
en exclusivité 

dans Consoles+. 
Vous le croyez, ca ? 


EID 156 


Maitre Bomboy est tombé 
entre de sales mains... 
Collé, serré ! 


Ss) 144 









LA HOT-LINE 
UNIQUEMENT 
SUR MINITEL 


Switch, un type trop chanmaille, 
EWCoy felt) owe [=o] Hela rele t= M (ol g 
de la semaine sur Minitel. 
Présent en fin de journée 
(c’est le moment ot il est le 
mieux réveillé) mais également 
chaque mercredi aprés-midi, 
de 14ha 18 h, il répondra en 
direct ou sous 24 heures a 
toutes vos questions et 
attentes. Sur le 3615 TCPLUS*, 
vous trouverez aussi de larges 
informations sur tous nos 
Tests, les derniers Tips de 
Switch, la vie de la rédac, ainsi 
que des News récentes. 

(*8615 : 2,23 F/min) 
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PlayStation 





UEFA Champions League est la plus prestigieuse 
des compétitions de clubs de football dans le monde. 
Prenez le contrale des plus grands clubs européens 
et viver lo saison 98/99. Etes-vous prét a faire 
partie de I‘élite du football 2 















PayStaion 





- A VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES, 
Nos tarifs sont clairement définis par 
notre argus du jeu video. 


- A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID. 


= A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D‘OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque magasin présente environ 
3000 jeux dications 

- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A.UN PRIX DOCK e 
GAMES. Dock Games iraite en direct z Pre ene sic 
avec toutes les grandes marques. Rae 
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En incarnant Tonnes, un flic infiltré dans Ia matic, vous 
allez devoir a¢complir une série de missions of vous 
aurez a faire preuve de vos talents de pilote pour vous 
sortir des rues étroites de Miami, des collines fourmen- 
tées de Sun Francisco, des immenses avenues de Los 
‘Angeles, ou encore des embouteillages: New-Yorkcis, 
avec a vos trousses toute la police de laville, PSX 













Vappel de to botaille a enfin sonné, tous les combat- 
fants convergent vers le centre de l’aréne, l‘affronte- 
ment promet d’étre intense. Mais prudence, souvenez~ 
vous qu’un bon combattant est avant tout un bon 
defenseur et que Ia technique I’emporte toujours sur la 
force brute. PSX 





DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT’* - 











AUTUN 
10 bis, rue Guérin 
03.85.52.85.53 


C7 Vid 
55, avenue Carnot 
(Tél. voir minitel) 


LILLE 2) [center] 


147, rue Gambetta 
03.28.38.18.78 


ANGOULEME 


LIMOGES [center] 


15, rue du Consulat 
05.55.12.16.12 


NEVERS [center] 


Galerie de Rémigny 
03.86.61.23.32 


BRUXELLES [cenre| 


41, rue Marché aux Poulets 
(2) 514 67 37 


MONTBELIARD 


12, Foubourg de Besanson 
03.81.91.00.52 


FECAMP 
FONTAINEBLEAU 
FREJUS: 

GAP 

GRENOBLE 

HAGUENAU 

LA ROCHELLE 

LA ROCHE/YON CENTER 
LA VARENNE St HILAIRE 
LE HAVRE CENTER 

LE PUY en VELAY 

LENS CENTER 

LES LILAS 

LILLE 

LILLE 2 CENTER 


ROUEN [centr] 
124, rue Général Leclerc 
02.32.08.03.03 


CALAIS center] 


28, rue de la Tannerie 
03.21.19.49.59 


CERGY PONTOISE 
Gare RER St Christophe 
39, rue de I’Abondance 

(Tél. voir minifel) 


ST QUENTIN, [center] 


47, rue de Périgueux Place de I’Hotel de Ville 
05.45.94.43.15 03.24.57.43.19 


SALLANCHES CENTER Tél : 04,50.58.49.11 
SAINTES CENTER ey 

SALON DE PROVENCE 
SARREGUEMINES 

ST NAZAIRE 

ST QUENTIN CENTER © 
STRASBOURG CENTER 
TARBES 

TARNOS: 

THIONVILLE 

THONON les BAINS 
TROYES 

VALENCE 
VALENCIENNES CENTER 
VANNES CENTER 


C. Com. Continent 
02.97.87.81.82 


SENLIS [center] 


20, rue de l’apport au pain 
03.44.25.56.64 


CHATEAUROUX 


13, rue de Ia Poste 
02.54.60.86.97 


ys NANCY [center] 


101, rue Saint Dizier 


J 03.83.17.35.29 
ABBEVILLE 03.22.24.90.80 

(  AlX en PROVENCE 04.42.93.60.10 
ALBI e| = 05.63.49.94.40 
AMIENS GENTER |.22.92.28.85 
ANGERS CENTER : i 


ANGLET CENTER 
ANGOULEME CENTER CZ 





03.87.02.96.00 
02.40.22.60.15 
03.24.57.43.19 
03.88.22.54.81 


ae 
Sages 


04.75.56.72.90 
‘¥6i : 03.27.47.30.60 
‘Tél : 02.97.42.60.60 


RAS 
AUBERVILLIERS 
AUTUN 
AUXERRE . 














AVIGNON 


BARENTIN CENTER 


BESANCON 
BEZIERS 
BLOIS 


BRIGNOLES 
BRIVE 


FANE COMPO 04 72.7206 11 





BORDEAUX CENTER Te 
BOULOGNE sur MER CENTER 
BREST CENTER Te 


CALAIS CENTER 
CAMBRAI CENTER 


BOGTSNGANSOVAGOAGH SST 
ODRYOTRYE CONDO DOODOANOND 
NEU S SAO SN MO Coe OY 


LIMOGES CENTER 
LORIENT CENTER 
LORIENT 2 CENTER 
LYON 

MACON 
MARSEILLE 

MEAUX 

MELUN 

MONT de MARSAN CENTER 
MONTARGIS 
MONTBELIARD 
MONTELIMAR 


02.97.21.69.73 
02.97.87.81.82 
04.78.60.33.60 
03-85.40.91.74 
04.91.78.96.75 
01.60.25.11.56 
01.64.37.41.98 
05.58.06.39.51 
02.38.98.00.67 
03.81.91.00.52 
04.75.01.75.82 


FRIBOURG 


GENEVE - CHARMILLES. 
GENEVE - PLAINPALAIS 


Enfin tant attendu ta suite [ 
Vons aujourd'hui dans une no 
travers un jou de plate 





CERGY PONTOISE le mi MORLAIX 02.98.88.41.90 

CHALON S/SAONE SBeaeeees | MOULINS 04.70.94,00.95 GENEVE - FAUX-VIVES 

CHAMBERY 4.79. NANCY CENTER 03,83.17.35.29 GENEVE h 

CHARLEVILLE-MEZIERES 3.24. NEVERS CENTER 03.96.61.23.32 LAU Notre ms 
CHATEAUROUX 2.54. NIMES 04.66.21.81.33 SIGN 022.363.03.09 <oncept de par 
CHATELLERAULT 5.49. NIORT 05.49.77.05-13  YyERDON LES BAINS $1: 027.323.83.55 || Europe dq 

CHOLET 2.41. ORLEANS 02.38.80.45.50 — TS15.024-826-68.00 1 oa Ins des ceni 
CLERMONT-FERRAND 4-73. PAU CENTER 05.59.72.91.32 NOUS RECUER HONS BES PARTENAIRES ernes, mobilier: 
COGNAC CENTER 5.45, QUIMPER CENTER 02.98.64.29.15 Contact Raymond 1oLesias OF 9 51 SOS BO S} VOUS Avex Uny p 5 
Senne 238 RENE caecvce M>X-T MK] i | INTER DEAL G,, 
DIEPPE )2.35.84.63.90 RENNES 02.99.31.11.26 ¥ L Gro 
DIJON 3.80.58.95.94 ROUEN CENTER 02,32.08.03.03 FORT de France Tél : 05.96.63.12.13 Solon le stock es magasins | : 
DUNKERQUE CENTER 3.28.66.73.73  SENLIS CENTER 03.44.25.56.64 St DENIS de la REUNION Tel : 02.62.41.98.24 |} Offre volable dan, jo ooo: | état lay 






(1) Promotions 















Plus de 300 holides, 
8 circuits, une prise en 
main immédiate, une 
réalisation graphique 
de réve, un mode deux 
joueurs. Tous les ingré- 
dients sont réunis pour 
faire de ce jeu une veri- 
table bombe! PSY 

















st In plus prestigicuse 
football dans fe monde. 
grands clubs européens 
Ftes-vous prét a faire 

PSX 





PlayStation 


‘Avec Monaco GP RS2/, immergez 
vous dans le monde de la compétition 
de monoplaces : réglement intégral, 
comportement de Ia voiture, réglages 
ultraprécis, conditions metéo, Tout 
est fidéle’a In rénlité, pour plus de 
sensations. PSX/N64 = = = 


Ez a | emery a 
— ~unaewie ey Vaal «6 MO) ag OFFERT 


re de l’aréne, l'atfronte- 
jois prudence, souvenez- 
est avant tout un bon 


Vemporte toujours sur la 
PSX 





Un chateau perdu au beau milieu d’uno immense et 

magnifique forét. Voila un beau paysage bucolique, pit- 

foresque et mélancolique, Mais quand Ia nuit tombe et 

que les chauves souris s‘envolent au-dessus des arbres, ; 

néral Leclerc | ‘ z j dss les gargovilles reprennent vie et les morts vivants sor- Z & Leretour de la petite «occinelle te 

08.03.03 j 5 ? font de la terre, le danger devient omniprésent ot la mort é g lookée a travers un jeu mi-aven- 

rode... Pourtant, de tout cela Schneider Belmont sen a g ture mi-course, 9 circuits, un 

es NN moque éperdument. Morts ou vivants c’est sans impor- mode quatre joveurs tout @ fait 

tae ve: - tance cor il n’est pas humain... ey original et innovateur ! Nod 

PONTOISE ~ 

t Christophe 

VAbondance 

ir minitel) 





TIM (cent 
jétel de Ville 


57.43.19 ae “ 7 ee ie GOEMON 
Lpcerieeet ; & CARTE MEMOIRE 


04.75.51 
03.27.47.30.60 
: 02.97.42.60.60 


él : 026.322.8252 
022.940.03.40 





VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER 


Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France et en 
Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces 
} modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 
| S| Vous AVEZ UN PROJET OU SI VOUS SOUHAITEZ OBTENIR DES RENSEIGNEMENTS SUR NOTRE ENSEIGNE, ECRIVEZ NOUS A : 
| INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 
5 Peat 2. a 3 | Selon le'stock des magasins, 'état la yétusté, In qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC KID vous sera remise avec volte prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 


re Yalable dans la limite des stacks disponibles - Photos non coniractvelles ~ Cerfains prix peuyent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse ef 'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 
| 'ViPromotions et conditions valables dans les magasins participants aux opérations ét dans la limite des stocks disponibles. 


11 i2eSliepore 


21.329.04.14 F 
22.363.03.09 
| 












a fascination des 

CE Tofo]geetisy lob eller 

robots et |‘univers 
Cyperpunk s'exerce depuis 
maintenant des dizaines 
d’annees. Cette passion se 
rerouve aussi bien dans les 
productions d’animes, que dans 
les mangas et les jouets. 
Dans les années 90, le Japon a 
amorcé une évolution tech- 
nologique qui pourrait rendre le 
réve de ses habitanis réalite. 


Ig maisa 
Avec 50 million: 


olution des autoroutes de 
[nieliintevalolapereYaleeeutsyeval ela ies) 
_HISDN, entrée des opérateurs du 
able et des géants des 
télécommunications... La vie du 
Japonais moyen n’en finit plus 
d’étre bouleversée. Les salaries 
Se sont vus attribuer des 
portables ultra-fins et des 
téléphones intégrant des 
fonctions Internet. Les ecoliers 
ont jeté leurs Pagers et 
ont, comme les plus 
grands, adopté des 


portables téléphoniques 


avec email. Mais le plus gros 
changement pourrait venir, en 
1999, des décisions simultanées 
de Sony et Takara de lancer des 
robots domestiques dans 
Pannée ! L’installation commen- 
cera avec des sortes de jouets : 
CUTaCe) al=abeto) oe) ef fee acstolgh etsy etl lars) 
poupée-robot pour Takara. 
Entierement autonomes, ces 
acteurs mécaniques auront pour 
tache de se faire une niche dans 
chaque foyer nippon. Glups! 


fe premier andraide 


de Histoire 


L’exposition de Shinjuku a 
permis de faire le point sur les 
technologies actuelles en 
matiére de robotique. 

On est surpris par le degre 
d’intelligence et de réaction de 
ces machines vis-a-vis de leur 
Cla iceyalavstaatelal 

De l’exploration de planétes 
hostiles, a l’interprétation de 
musique classique, en passant 
parl’imitation des comporte- 
ments humains, les robots 
peuvent faire beaucoup. 


A cesc réalisations, il faut ajouter 


[feforco)(=ievol=NInloynte Fees Ural (cy exe) n§ 

de créer le premier androide de 
(Histoire ! La firme japonaise en 
6st a sa Septieme version de.ce 


bonhomme de métal, qui réepond 
au doux nom de P-7, Ce robo 
est capable d’une demarche 
humaine trés avancée, sa 
corpulence ayant été nettement 
allégée - on est loin des trois 
tonnes du premier modele. 

P-7 est désormais dote de vrais 
bras, jambes, pieds et mains. Il 
peut ainsi monter et descendre 
les escaliers (il ne les dévale pas 
encore }) et saisir des objets. 
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YLE | 


(JAPON LIFE ST 








Le Wabot 2 lit les 
partitions et les interpréte |B. 
de ses dix doigts. 


Vous aurez le 
look quand vous 
sortirez pour le 
faire pisser ! 


ne 


eriment 


tomanse (PEL) 














Le Wabot 2 en 
plein effort. 


Le Japon 
lancera les 
premiers 
Lie} oe} «3 
domestiques 
en gg! 


ole-predateur... 


Moment de détente pour nos 
aimables secrétaires de redaction. 








ous sommes désolés, __ n’est pas un concurrent 





) mais la machine sérieux pour SCEI et sa 

‘ nouvelle génération Playstation 2. Pour preuve, 
n’est pas présenteée sur le Gran Turismo 2 n’était méme 
salon”, a-t-on entendu sur le pas la pour démontrer les 
stand SCEI! Malgrélamenace —_capacités de la future 
de la Dreamcast de son Playstation. Quant aux démos 
concurrent Sega, Sony affichait + PS2, les joueurs n’ont pas vu 
une confiance totale. d’écart flagrant avec Shenmue. 


Le message de la firme était Une fois de plus, ce 
clair : la Dreamcast i 














sont les jeux qui feront la tels mastodontes, ona 


difference. A sa décharge, entendu la grogne des petits 
SCEI affirme que les premiers éditeurs, obligés d’embaucher 
titres PS2 (en réalité des une armée de graphistes 3D 
refontes de jeux PS) ne sont pour espérer égaler les démos 
pas représentatifs des PS2, Du cote des éditeurs tiers 


Capacités de sa future console. ol! Square, Namco et Konami 
Parmi eux, on compte Tekken'4, _ assuraient le spectacle sur 
Tamamayu 2 (Genki), Bio Playstation, des jeux comme 
Hazard 3 et on parle de Dead Spyro et Omega Boost ont 
or Alive 2 (Tecmo). Au vu de recu un accueil plutot tiede, 






Konami enfonee le clou avec DDR! 


Clave 











1 
petits 
baucher 
les 3D 

s démos 
aurs tiers 
Konami 


e sur 
comme 
t ont 
tiede. 












Se 


On a aussi noté des “tensions” 
entre SCEI et Namco (qui sort un 
superbe SoulCalibur sur DC), 


) excédeé par la place privilégiée 
que Square occupe chez Sony. 


/ ? Les Etats-Unis et I’Europe 

© devraient bient6t bénéficier de 
) jeux Dreamcast spécifiques 

: (en cours d’optimisation, 

i )débogage, etc. pour certains et 
| enfin terminés pour d'autres. 


| 








la baston 3D | 





Aux dires d’lrimajiri Ichiro 
(PDG de Sega), “une 
nouvelle version de la 

LD r=F-lalerst all avefols elo) (<le-We =) 
base le DVD”. En plus de 
ce lecteur (dont la firme 
sera probablement 
propriétaire pour limiter le 
piratage), Sega promet un 
modem 56000, intégré aux 
versions américaine et 
européenne de sa 
machine. D’autre part, 
Paméricain lomega a été 
chargé d’adapter son 
célébre lecteur Zip a la DC 
pour qu’il fasse office de 
disque dur. Toujours chez 
Sonic, on étudierait les 
modalités de lancement d’une 
“Super Dreamcast” calquée 
sur la Super Naomi. 

Apres avoir vendu environ 

900 000 machines (dont la 
moitié en Chine), Sega vise les 
USA avec un prix de lancement 
d’environ 199 $ (1200 F). 

Du cété des jeux, la Dream- 
cast, handicapée par le 
manque de nouveautés et le 
niveau moyen des productions 
des éditeurs-tiers, exposait 


fiérement Shenmue et 
SoulCalibur. KoF ‘98 a décu, 
avec un visuel tres fidéle a 
arcade, mais dépassé. 
Airforce Delta (ex-Flight 
Shooting de Konami) a créer la 
surprise au détriment de Ace 
Combat 3. On a vu nombre de 
jeux de sport pour répondre 
aux attentes du public nippon : 
golf, gestion de club, base-ball, 
péche, etc. Enfin, l'Europe 
EWe-limelgo)im (clams co lists) prey 
Virtua Striker version 99 pour la 
sortie de la Dreamcast, le 
09/09/99 prochain ! 


Brillant une nouvelle fois par 
son absence, Nintendo fut 
néanmoins sur toutes les 
lévres : des rumeurs affirment 
que le géant de Kyoto a promis 
de révéler sa N2000 courant 99 
(au Shoshinkai d’aodt ?), On 
fof-{a emo MP al Were) atcyo) (<M ore €)] of 1-) 
d’une sorte de DVD (DVD- 

RW ?), de compatibilité avec la 
GB et de révolution en termes 
de game-play, sans plus de 


détails. Imagineer aurait déja 
signé pour le développement 
de deux titres. En attendant, on 
a appris que Metroids est 
annonce sur N64, et que des 
packs Zelda (600 F), Pokemon 
Snap (750 F) et Pikachu 
Genkidechu (850 F) devraient 
étre distribués au Japon. 


SNK et Capcom ont officialisé 
leur rapprochement avec 
annonce d’un projet arcade 
SNK vs Capcom (titre 
provisoire), attendu d’abord 
sur Naomi puis pressenti sur 
DC et Neo Geo Pocket Color. 
Dragon Quest VII, tres attendu 
par les Japonais, continuait a 
jouer l’Arlésienne chez Enix ; 
on prévoit néanmoins des 
ventes records, environ cing 
millions d’unités dés la 
premiere semaine. 

Quant a Square, aprés une 
série de revers, il effectuait un 
retour aux sources avec ses 
séries classiques (Saga 
Frontier 2, Legend of Mana, 
Front Mission 3). 
























Selon des distributeurs japonais, certains titres tres 
moyens devraient paradoxalement percer dans l'Archipel ! 
En effet, il existe des genres totalement absents au Japon 
comme les Doom-like et autres Tomb Raider-like. 7 
N’oublions pas que les jeux PC sont marginaux au Japon et | 
Tomb Raider 3 ou Half Life sont des échecs. Les éditeurs { 
tentent donc d'expliquer aux joueurs nippons te principe de | 
base avec des titres capables de les séduire. Voila | 
pourquoi on a droit 2 des jeux comme D2 ou Maken X 
{adapté en Doom-like). Ces titres initiatiques ne devraient 
pas sortir en Europe, du moins sous leur forme initiale. 




















IDES JEuH 
POUR CE DD6% t 


Z : = Sm an 
it partout ! : z Ine rampe pour faire jeune. 


ipa) 











‘Le Network Radio Reality 
eee eee 




















SALON Tn 
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rive d'une série 
[(ol=Teprahvfo} =16)} Play- 
station vendue a 
500 000 unités, Shutoko Battle 
propose un concept innovant : 
EMC Me (eMoxeyne) oysters (01 Conte) e)| (ems 
Pas de ligne de départ ni 
d’arrivée, encore moins de 
circuits, il n’est ici question 
que de duels, C’est sur les 
autoroutes de Tokyo que vous 
allez croiser vos adversaires 
(150 en mode Quest), Ils vous 
lanceront des défis, 4 vous de 
les relever et de les remporter. 
Le jeu comporte une jauge 
appelée Spirit Point, qui 
augmente ou descend en 
fonction de la distance 
séparant deux concurrents. 
Plus vous prendrez le large et 
plus elle diminuera, jusqu’a 
atteindre le niveau zero, celui 
de la victoire. Un tas de 
paramétres, encore tenus 
secrets, viendront influencer 
votre course. A noter que la 





Oy 
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notion de circulation 
routiere est dela partie. 
Shutoko Battle se 
déroule exclusivement 
de nuit, période pendant 
laquelle les autoroutes sont le 
plus dégagées. En plus du 
mode Quest, on trouvera les 
modes VS (a quatre joueurs 
peut-étre ou a deux a coup 
sur), Quick Race (Time Attack) 
et Practice. On peut 
personnaliser entiérement son 
Loto) ifol=a [Visto Vie MWe) Ce [U-) 
d@immatriculation. Pour 
l'améliorer avec de nouvelles 
piéces détachées, il faut 
accumuler des points au terme 
(o{=Melafete (=u (e1 col] com 
Graphiquement, les voitures 
semblent tres réussies, 
proches de'celles de Gran 
Tourismo (PS2). Mais les 
décors et le comportement des 
vehicules n’étaient pas encore 
tres avancés dans cette 
version TGS (développée a 

30 %), et la vitesse variait selon 
les vues choisies. Un jeu a 
Suivre... 
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 @ Le Jeuen est § 30%, 
de son aeveloppemen, 
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personnaliser ! 
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Le mode VS était praticable dans» 
la version présentée lors du TGS.” 
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DREAMCAST ) | 
(e Sega AM2/99 


‘TABCEAUK 
‘DE MAITRES 


- Certains décors sont de 
| purs chefs-d’ceuvre de 
polygones et de textures ! 


; 
16 Besoue 





En raison des 
retards accumulés, 
le jeu pourrait sortir 

en deux parties. 





' esquivez l’attaque. Sinon, vous 
_ vous la prenez en pleine poire ! 


He 


Vous aff 
)\_ loubards 


























e clone de Bio Hazard 
tout en 3D répond a 
un principe fidele au 
hit de Capcom : on progresse 
dans un complexe, parfois en 
extérieur, et le but est de 
survivre dans un environne- 
ment plus qu’hostile, a savoir 
peuplé de montres. Les piéges, 
les scénes cinématiques, les 
cartes de sécurité... on retrou- 
ve tous les ingrédients qui ont 
fait le succés de Bio Hazard. 





ty 


Une innovation est a noter tout 
de méme : le mode 2 joueurs. 
En mode solo, comme dans 
BH2, les deux héros du jeu se 
croisent au cours de l’aventure. 
Mais, a la différence de son 
modéle, il est également pos- 
sible de jouer a deux simul- 
tanément avec un écran splitté 
verticalement. Le jeu en 
coopération prend alors tout 
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son sens. Graphiquement, 
Senritsu Bisho est tres réussi, 
notamment en ce qui concerne 
les effets de lumiére. Les 
persos, trés nippons dans leurs 
attitudes, évoluent dans une 
ambiance “science-fiction”, 
peut-étre un peu froide 
comparée a celle de BH2. 





Pour l’instant, la jouabilité se 
révéle moyenne. Certes, le jeu 
n'est pas termine, mais il 
gagnerait a étre mieux travaillé 
au niveau des caméras et de la 
maniabilité des personnages. 
Les monstres sont rapides et 
précis, et ne laissent que peu 
de marge d’erreur, Le scénario, 
est un peu banal (voir C+ 86), 
mais les dialogues, en japo- 
nais, sont trés vivants. Une 
version anglaise est d’ores et 
déja a l'étude. A suivre... 





La lumiere se reflete sur les meubles. 












On devrait pou 


entre les patiments, 











on 


Tomberait 


dans le trip 


extraterrestre ? 





























oul Edge comme 

SoulCalibur ont été 
——" peu remarqués 

en arcade. En revanche, 

sur console, Soul Edge fut 

une merveille et son petit frére 

n’eut rien a lui envier. 

Namco, sans en dévoiler trop, 

a annoncé pour sa version 

Dreamcast de nouveaux 

modes, dont un en réseau 

(a l'étude), et la gestion 

du VMS. Des stages et persos 

bonus seraient aussi de 

la partie. Graphiquement, 

cette conversion explose 

littéralement l’original (sur 

System 12) : tout est lissé et 

les décors sont en vraie 3D, 

Les personnages ont tous 

été remodélisés et intégrent 





un grand nombre de polygones. 


Idem pour les animations 

et les effets spéciaux, refaits 
spécialement pour la DC, 
Niveau textures, SoulCalibur 
DC n’a rien a voir avec 

la version System 12 : 

les vétements ont été embellis 
de détails et de motifs, 

les armures d’un superbe éclat 
métallique ! Le tout tourne 
60 images par seconde sans 


marquer de ralentissement ! 
Niveau jouabilité, la version 
arcade est une nouvelle fois 
atomisée. Les déplacements 
EW cron (<M of<(o ear llofel (ot (=4 
constituaient le gros probleme 
de l’original. Sur console, 

le joystick régle tout. Du coup, 
le plaisir de jeu est réel, et la 
gestion de l’espace de combat 
optimale. Si on a pu douter un 
moment de |’intérét de Namco 
pour la DC, ce SoulCalibur est 
sans doute LE jeu du moment 
et focalise du coup l’attention 
sur la machine de Sega. Dans 
la foulée, Namco a annoncé 
un premier titre Naomi en fin 
d’année (vers le mois d’octobre) 
et on parle d’un Rave Racer 
MONS-TRU-EUX pour Noél ! 
La féte, quoi ! 




























Les effets spéciaux succulents ont beaucoup déplu... a 
















Le jeu tourne 

f a 60 images 

Par seconde. 
60 images 
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(Textures et effets de lumiére oni été refaits. 


‘ertains Elie mel} j 
Vue impressionnent. 








foudre assuré ! 























CES STAGES 


% 


Jashinden, 


Sieg Moon. 


Sanctuary. 


Valentine House. 





























Elinicciiela}we|l(-M {lo} 
Hazard 3 a migré, en 
- cours de route, vers la 
Playstation 2, Capcom n’a plus 
de titres forts a proposer sur 
PS. La solution : sortir un jeu 
du méme type, mais avec des 
dinosaures. Le corps principal 
du programme reste celui de 
Bio Hazard 3. Les ennemis ont 
été refondus et accommodés a 
la sauce Jurassic Park. Il a fallu 
cependant changer des parties 
du jeu pour les adapter au 
scenario. Il ya des scénes 
d’extérieur et d’intérieur, mais 








ces dernieres seront les plus 
nombreuses, car, selon 
Capcom, un espace fermé crée 
plus de stress. Pour l’instant, 

la réalisation semble soignée : 
entierement en 3D, caméras 
dynamiques, vues d’ensemble 
circulaires, suivi de son 
personnage, zooms... Le 
personnage s’adapte aussi aux 
décors : il baisse la téte quand 































le plafond est bas. Outre les 
cartes de securite a trouver, il 
faudra déjouer les systemes de 
protection du complexe 
scientifique dans lequel on 
eévolue. On incarne une jeune 
femme, mais rien n’a encore 
filtré au sujet d’un systéme de 
duo comme dans Bio Hazard 2. 
U’héroine peut étre blessée ; 
elle perd alors son sang et 
s’affaiblit progressivement. Ce 
qui attirera les dinos, allechés 
par l’odeur. A noter que pour le 
moment, le jeu utilise les 
bruitages et les musiques de 
Bio Hazard 2. Qu’en sera-t-il de 
la version définitive ? 
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em) eu d’arcade a l’ori- méme éditer des algorithmes 
gine, Rival School est du programme pour créer cette 


—— deéfinitivement passé fois son personnage, mais 


dans le monde console avec controle par l’ordinateur, qui ira 
cette suite inédite dans les affronter celui d’un ami dans 
salles de jeux. Sileconceptde — un combat d’intelligence artifi- 
base n’a pas bougé, on note cielle. Plus qu’une suite, il 
l'arrivée de deux nouveaux s'agit bien d’un événement 


persos (Ran & Nagare) en plus s’adressant a tous les publics. 
oEMEM rel clluemell(-Merolun)ale-tial 
premier volet, et une grande 
variété de minijeux sont 
désormais inclus (sport, danse, 
quiz, etc.). Saas gee 
an terrasse ses ennemis 
@ coups de photo! 











Ce deuxiéme volet gére la 
Pocketstation et tient sur deux 
CD-Rom (jeu + aventure). 

Un aspect simulation trés 
développé a été ajouté, avec la 
possibilité de faire des 
rencontres et d’acheter des 
items. Principale innovation, on 
pourra a présent créer son 
propre combattant. A cette fin, 
on disposera d’un panel de 35 
coups, 3 niveaux, 4lycées,2 
modéles de visages et de t 
corps par sexe. On pourra | 


(te mode en équipe 
\— est toujours 2. 





Sa passion pour la 
natation. 


—— 

















[ On peut achetérdes itemsi 


CS 





Les événements 
influent sur votre 
personnage. 











DANS VOTRE QUETE, 


IL, N'Y A PAS QUE LE FER QUE VOUS ALLEZ CROISER. 


Dans Guardian’s Crusade, vous plongez 
au coeur d’un monde fantastique peuplé de 
personnages intriguants, de monstres 
menacants et de jouets animés possédant 
des pouvoirs spéciaux. Au cours de votre 








voyage pour ramener un bébé monstre a 
sa mére, vous découvrirez la vraie nature 
de votre quéte ainsi que de nombreux secrets 
sur le bébé monstre et le monde 
mystique. A vous de jouer ! 
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«es . oujours ala recherche 
| d'une alternative 

—/” ason Final Fantasy, 
Square lance une autre de ses 
séries a succes sur PS. Cote 
réalisation, on a découvert un 
jeu principalement 2D, comme 
Frontier Saga 2, et certaines 
mauvaises langues suggérent 
qu’il s’agirait en fait d'un jeu 
SFC, d'une version initialement 
prévue sur la 16 bits de 
Nintendo avant d’étre recyclée 
sur PS... Tsss ! Bref, d'un point 
de vue ludique, il est vrai que 
cela rappelle beaucoup la SFC. 
Square inaugure un nouveau 
systéme appelé Land Make 
System : en utilisant des items 
appelés Artifacts sur la carte, 
on peut faire apparaitre 
des stages supplémentaires 
pour continuer l’aventure. 
Ces Artifacts sont cachés 
dans les villes et les donjons. 
Chaque stage posséde 
$a propre nature de mana, 
la force fondatrice du monde 
du jeu. De cette maniére, 


[PLAYSTATION ) 





iln’y aplus de parcours 
préétabli, les stages se 
succedent en fonction des 
découvertes de ces fameux 
items. Coté action, |’Action 
Edit System permet d’attribuer 
un type d’action précis a trois 
boutons du pad. On n’aura 
qu’a presser sur ces derniers 
lors des batailles. Fini donc 

les menus compliqués. En plus 
de celle de vie, une jauge de 
puissance permet, une fois 
pleine, de lancer une attaque 
spéciale, Le cas échéant, 

on pourra aussi réaliser 

une Synchro, sorte d’attaque 
fo} col) of=t=ma @1nr-leltl-me lollies) 
possede son boss de fin. 

Les graphismes et les effets 
spéciaux, d’un trés bon niveau, 
sont dans la lignée des jeux 2D 
Square. Aprés de multiples et 
infructueuses expériences de 
diversification, Square semble 
vouloir revenir a du classique. 
On s’en félicite. 
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L’ambiance 
» contraste avec 


bon enfant 
colle de FFVI. 


ure de la progression. 


aes ye EES 
Le cate action est renforcée dans ce nouveau volet, 
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\ € jeu se déroule dans 
j un “vaisseau spatial” 

long de... 200 km! On 
progresse de stage en stage 
dans un veritable labyrinthe 
truffé (le mot est faible) d’enne- 
mis, de systemes de défense 
et de piéges en tout genre. Les 
décors sont variés et nombres 
d’éléments destructibles. Pour 
ce qui est des armes, on dis- 
pose uniquement de bombes 
que l'on déclenche a distance. 
Mais on ne peut en utiliser que 
deux a la fois. 








L’option Lock permet de 
désigner une cible dans un 
champ matérialisé par un 
cone, puis de tourner autour 
dans tous les sens : quand un 
ennemi entre dans le champ 
dudit cone, il ne reste plus qu’a 
lui coller une bombe et a la 





























faire Sauter a distance. Ces 
bombes peuvent étre 
modifiées avec un liquide 
(napalm, agent paralysant, 
fluide de gravité) selon les 
besoins. On peut bien sir 
courir, mais également sauter 
et faire un dash. Les moments 
forts sont ponctués de films en 
3D temps réel. Les cibles et 
objectifs des missions sont 
désignés par une mention 
comme la distance restante 
jusqu’a la sortie. 

Par moments, on devra 
affronter des sortes de boss. 
Un titre tres prometteur. 



























Gagnez un séjour pour 
deux personnes en 
mer Rouge !... 


Plongeur confirmé ou amateur, revivez l’aventure 


de Diver's Dream sur le 36.15 Konami. 


Répondez a 10 questions sur la plongée pour 
partir a SAFAGA en Egypte découvrir les joies 
de ce sport des profondeurs. Epaves et poissons 
de toutes sortes seront a votre portée. 

in bapteme de plongée vous sera offert si vous 
WV(oft][-yan vole lalallt(slar= erm 9)le)ale(=tom 

. Si vous étes déja un adepte de ce 
sport 10 plongées vous seront 
proposées au cours de 

votre séjour. 


(Conditions de l'offre et reglement 





complet du concours sur 
le 36.15 Konami et'sur 
le 08.36.68.16.15 ) 
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<=, nfin du nouveau sur 
£ ce Bio Hazard (Resi- 
iE 7 dent Evil en Europe) 
sauce Dreamcast ! Si le 
principe ne change pas par 
rapport aux versions PS, 
visuellement, le passage sur 
DC marque la différence. 
Les décors entierement en 3D 
impressionnent par leur niveau 
de détails, de complexité et de 
réalisme, et, désormais, la 
lumiére est géerée en temps 
réel. L’héroine pourra allumer 
une lampe de poche ou un 
briquet pour explorer des lieux 
sombres. Cette gestion réaliste 
de la lumiere constitue I’une 
des grosses innovations gra- 
phiques. Les mouvements des 
personnages sont, en revan- 
che, encore basés sur le 
programme PS mais on peut 
espérer que la version DC 
bénéficiera d’animations plus 
abouties vu les capacites 
extraordinaires de la machine. 








la lueur d’un briquet... 


Les développeurs se sont 
efforcés de renforcer |’aspect 
tactique du jeu. Tirer sur tout 
ce qui bouge ne suffira plus, et 
il faudra parfois déterminer 
Pordre d’extermination des 
ennemis. En effet, la configu- 
ration de certaines piéces 
donne'l’'avantage aux zombies, 
qui arrivent de plusieurs direc- 
tions, et les munitions seront 
en quantité restreinte. Pour 
faire face a ces contraintes et 
descendre tout ce beau monde 
sans se faire dévorer, on dis- 
posera d’un temps de réaction 
limité pendant lequel il faudra 
agir avec précision. 


Coté scénario, ce volet fait 
Suite a BH2 (PS) ; Claire 
Redfield est toujours ala 
recherche de son frére, et trois 
mois aprés les événements de 
Racoon, une piste révéle que 
Chris Redfield serait en 
Europe. Sa sceur décide donc 
de s’y rendre, mais en cours de 







ol Rencontre heureuse en S! 



























route, elle est kidnappée 

et conduite dans une prison 
sur une ile perdue en plein 
océan atlantique. C’est la que 
le cauchemar la rattrape... 
Capcom promet de faire 
définitivement toute la lumiére 
sur le T-Virus. Coté armes, ciey j 
Claire aura accés a une vaste l Tout est en 3D temps réel. )) 
panoplie. Par exemple, elle — ——/ i 
pourra utiliser le fusil 4 pompe i 
qu’elle ne pouvait pas prendre 

dans le second 
volet sur PS, On 
peut s’attendre a 
une montagne de 
bonus, mais, pour le 
moment, il apparait 
que le jeu ne 
propose pas de 
mode Duo comme 
BH2. Le personnage 
est toujours suivi a 
aide de différents 
angles de caméra, 
et il ya moins de 
scenes vues de loin 
pour une meilleure 
vision de |I’action. 















ous-sol. = 





j ( La, vous étes mal... 


FoF Bos 





I iain, 








Douleurs destomac 
de fusil a pompe y remée 




















Le passage dans le ma 
sombre sur la vidé 
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/ ANS LA PEAU DE 
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DUN ELAN PUISSANT ET 
TERRIFIANT, VOUS ETES 
UN MUSCULEUX TIGRE 
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-_ . a puissance de la DC 
| ) libérant Capcom 
3 s# de toutes contraintes, 
cette adaptation explose 
les malheureuses conversions 
32 bits. Le jeu integrera plus 
de 25 persos (dont 6 cachés) 
et gérera le VMS ainsi que le 
réseau, via le Net. Tout comme 
Voriginal, SF Zero 3 reprend 
le systeme baptisé ISM 
se déclinant en trois variantes 
(X, Z, V) qui correspondent 
chacune a une gestion 
particuliére des Combos. Dans 
la pratique, le choix d’un. ISM 
se traduit par celui d’un niveau 
de difficulté. Ainsi, les habitués 
de Super Street Fighter 2X 
préféreront le X-ISM (un mode 
“grand public”), les fans de la 
série Zero (Alpha) adopteront 
le Z-ISM et les pros opteront 
pour le V-ISM, qui permet 
d’éditer des Combos maison. 
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La Crush Guard, mateérialisée 
par une jauge, limite 

les stratégies défensives 
puisqu’elle diminue quand 

le perso est en garde. 

Les Combos et le Crush Guard 
interviennent aussi quand les 
combattants s’affrontent dans 
les airs. Capcom préparerait 
d'autres innovations encore 
tenues secrétes. Bref, cette 
conversion pourrait étre quasi 
parfaite et plus proche du 
public occidental qu’un JoJo’s 
Venture, titre resolument nippon 
également prévu sur Dreamcast. 





















” Sak om. 
? Sakura est la nouvelle coqueluche Cape 


“| Rolento nous vient de Final Fight. 
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ie explique !@ vie a Nash. ‘ Deux anciens fétent leur retour. y 


” Gui 





iG RARER 
anes q. 


Ne manquez pas 
qui vous permettront 
toutes les techniques 


et toutes les astuces 
des meilleurs jeux. 
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* Saul sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Reduction de 50 F. 


retour. 





ces rendez-vous privilegies 


de découvrir tous les coups, 


EreK Ye a Koy U AYA sy (Uj aku bre | of oy ao fa 


La Wleygucurte 

Gratuite avec le 1& achat ! 
De nombreux privileges avec la Mégacarte 
et 5% de remise* sur des prix canons ! 


Cc R O M A N 


67) MICROMANIA ILLKIRCH 
C Gal Auchan Ilkich Sve ivenw 
67400 Ilkirch Graffenstaden 


Tel. 0472.67 0292 


13 MICROMANIA VITROLLES 
Geol Carrefour Vitrolles 13741 Vitrlles- Tel. 04.42 77.49 50 


13 MICROMANIA AUBAGNE 
Cio! Auchan Barnéoud -13400 Aubogne Tel, 04 42 82.40 35, 


3] MICROMANIA TOULOUSE 


Carrefour Portel/Garonne - 31127 Poriet/Goronne -Tel. 05 61.76 20.39 


34 MICROMANIA MONTPELLIER 


C Cool Le Polygone - Niveau Hout - $4000 Montpellier ~Tel. 04 67 20 14:57 


#4 MICROMANIA NANTES 

C Con! Bonulieu - 44000 Nantes -Tel.0251 7294.96 

45 MICROMANIA ORLEANS 

Goal Place d'Are- 45000 Orléans - Tél. 02 98.42 14:50 

$1: MICROMANTA REIMS CORMONTREUIL 

C (ial Cora-Cormontreuil -51350 Cormontreuil- Tél. 03 26 86 5276 
59 MICROMANIA LEERS 

CGial Auchon - 59115 Leers- Tel: 03 28 33:96 80 

59 MICROMANIA EURALILLE 

C (iol Eurolile - Rez-de-choussée -59777 Lille Tel. 03 20 55 7272 
59. MICROMANIA LILLE V2 C (cil Villeneuve d’Ascq 
59650 Lile- Tél 03 2005 57 58 

59) MICROMANIA CITE-EUROPE - C. Col Cité-Europe 
62231 Coqueles -Tel, 03 21 85 82 84 


Mictomania : partenaire du 1¢* Festival International du Jeu Vidéo 
Parc du Futuroscope du 3 au 17 juillet 99 


69) MICROMANIA SAINT-GENIS 
C Gal Si-Genis 2 - 69230 Saint-Genis Laval 
Nowveav 


HENDEL-VOUS 


tous les mercredis & samedis — 


avec un demonstrateur 
dans tous les Micromania 















En partenariat 
avec FUN RADIO 





@ Recyclez vos anciens jeux 
et découvrez les nouveautés ! 


Micromania reprend* vos jeux 
PlayStation & Nintendo 64. 


* Voir conditions dla caisse. 


rN 


57 MICROMANIA METZ SEMECOURT 
C Gal Semécourt - 57280 Metz Semécourt 
Tél. 03 87 51 391] Nouveau 


62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

C.Cciol Auchan - 62950 Noyelles-Godault- Tel, 03 21 205277 
67, MICROMANIA STRASBOURG 

Gal Place des Hales - Niveau Hout Face enirée BHY. 
67000 Strasbourg - 161.03 88 3260 70 

67 MICROMANIA MULHOUSE 

C. Geol Pile Napoleon - 68110 Mulhouse’ Tel, 03.89 61 65 20 
69) MICROMANIA ECULLY - Carrefour Grond-Ouest 
69130 Eculy - Tel 04 72.1850 42 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

C Goo! La-Por- Dieu - Niveau 1 - 69003 Lyon - Tel. 0478 60 78 82 
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Golerie Auchan ~ 69800 Lyon Suint-Priest- Tel 04 72.3747 55 
74 MICROMANIA ANNECY - C Coal Auchan Epagny 
74330 Fpugy Tl 04 5024 0909 

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C Gol Soint-Sever - 76000 St-Sever Tel. 02 3218 55 44 

83 MICROMANIA MAYOL - C.Gcal Mayo! 

83000 Toulon Tel. 049441 9304 

83 MICROMANIA GRAND-VAR = C.Ccial Grond-Var 
83160 La Voletedu-Vor - Tel 04.94.75 32 90 
84 MICROMANIA AVIGNON 
Espace Soleil- 84130 Le Pontet- Tel, 04 90.3117 66 





Wie 











: 283803 Aas 
iP. 


ee) menaces viennent 
ee) tous les cotes. 


Metal Slug est Pune des series les plus populaires 
Gu Japon, et lune des plus qrandes reussites de SNH 
sur sa Neo Geo. Ce troisieme episode arrive enfin... 


z ‘un des meilleurs 
f ) titres SNK est de 
—— retour. Enfin presque. 


Plus qu'un Metal Slug 3, il 
s’agit d’une version remixée 

du deuxiéme volet. Les 
ennemis ont été positionnés 
différemment et de nouveaux 
fel=ieste) alate (o(=smcolaia (=10 |g 

Elo) oF-1ii (oyna Mele) temo] co} iar) 
quatre mercenaires (Mario 
Rossi, Tarma Roving, Eri 
Kasamoto et Fio Germi). Le 
point fort de cette version X est 
trés certainement son systéme 
de bonus, grandement 
amélioré. On peut renforcer son 
armement et passer du ridicule 


Gun aux Heavy Machine Gun, 
Rocket Launcher, Shot Gun, 
Flamer, Laser Shot, Enemy 
Chaser, Span Grenade, Super 
Grenade, etc. Vous voyez, 

la liste est longue ! 


Un systeme supplémentaire 
(intitulé Big Shot Items) permet 
d’augmenter la puissance des 
tirs. Toujours dans les bonus, 
On note une option Nourriture 
qui, une fois ingurgitée, fait 
grossir le héros. On progresse 
alors plus lentement ! 

Bref, le jeu évolue tout en 
conservant l’excellente 
jouabilité de ses grands fréres, 
et les commandes restent 

les mémes. 














2UP= 6 























essages ont iatehruptbles: inutile 

s, solutions) sont rédigés dans un _ 
diaires-sont réduits au minimum. - 
sur 3615/3617 TIPS et 0836683264. 


es) 
S ee a ‘riermation Le 
t oie la fin ne ass un choix! © ne 


















Yeux membres. de l’équipe de Tips, les ‘grandissimes The Insider et Frére Tips, . 
consoles « ét PC: Vous pouvez consulter — 

que nous y avons apporté), et poser la votre, 
nous-y répondons Se du jour-au lendemain. Et le mardi de 17h a 20h The s 
Insider. -esten direct, venez le chatouiller!-Ca:décoince et c'est sur 3615 TIPS. ~~ 


ony FAX OU COURRIER 


journalistes et dessinateurs créent 
méme le ee Be tla -de=vos 




















Vous utilisez Tips par téléphone, vous voulez noter une astu- 
ce? La touche 8 vous permet de stopper puis de reprendre. 
_’écoute quand bon vous semble..Et.vous pouvez méme 
~ reculer ou avancer de quelques secondes (touches 7 et 9). 
C’est indispensable, c’est exclusivement sur le 0836683264. 








vofficiel “*Tips’,., téléphone. vofficiel 45 Tjps*,,. minitel. 
SOOO BAGG 3OE TIPS 


288s, 3617: § STH THPS fla TIPS Line sont des services 





niet de tur ej des fbricans de console * TIPS: tuyau (anglais, argot). Utilisé par tes joueurs pour désigner une astuce permettant de mieux tirer parti d’un jew vidéo 








































fe [Mortal nicciale lon 
Capcom a eu accés a 
LE Wer-Tacelb (ei gt=Mel=u oz 10) 
pour une bouchée de pain. Le 
savoir-faire d’Angel Studio a 
fait le reste, et les dévelop- 
peurs ont réussi a intégrer le 
contenu des deux CD de la 
version PS dans ladite 
cartouche. Si le jeu reste en 
gros le méme que sur PS, voire 
identique a la version PC, ony 
découvre des améliorations 
certaines. Les graphismes sont 
bien plus fins que sur PS 
(utilisation de la cartouche 

4 Mb ?) et l'absence de temps 
(o (Wo) aF-tee(-1an(= 1) a=] ©) ole) ace a) 
confort indéniable. Les 
déplacements sont plus 
rapides et la 3D plus stable, 
avec des polygones mieux 
agencés. Les décors, eux, 

(Ces) CYal =p 4 Bg Bes Weroy {0} (=3-) 


u 





s’effectuent en analogique et le 
Jolt Pak (Kit Vibration + Mem- 
Pak) est géré. 

A noter, au titre des nouveau- 
tés, la possibilité de régler soi- 
méme le contenu (le degré de 
violence) et la difficulte, 

De méme, une fois l’aventure 
terminée, un mode permet de 
rejouer la partie avec un 








positionnement des items et 
des monstres aléatoire. Les if 
séquences ike al 


splendides, auraient 


été conser- 
vées. Enfin, 
Co) sMte) mo[=) 
nouveaux 
costumes et 
des armes 
cachés. II 
est amu- 
sant de 

Wrellme (=m (=) 
jeua été 
annonce en 
premier aux 
US, principal 
marche N64. 
Le jeu n’a 
méme pas été 





évoqué au Japon... 
Dommage tout de 


méme que la 


conversion ne soit 
pas venue plus tot. 


a be Un miracle signe Angel Studio. 


mS 


eS Miam ! 












Les deux CD tiennent 
sur une cartouche. 


Le scenario 
reste le meme. 


Les dialogues 


sont en anglais. 














1EGION PARISI 


if LIC UX 
5, ld Volare - 75041 
Tel: 01 43 38 96 31 - Fax: 01 4: 


«les 3 fontaine» au dessus d 
7, Grand Place - 95000 
Ni 5 


tue des Héros Nogentais - 9 


53.99 10 10 


Salerie marchande Auchan - 95522 
Pures 


25, ba Richard Wallace - 92800 
® PROVINCE 


Ag) °ROV 
rue 2 
anaue Paul Bert 





5, avenue Beverini - 


ULTIMA EN VPC : 































74 


Chez 


Heart of Darkness 
Tomb Raider I! 





169", 


le jeu 


ON A TOUT A GAGNER 


© PARIS/REGION PARISIENNE 
PARIS/REPUBLIQUE JEUX VIDEO 
5, bd Voltaire - 75011 

‘Tél: 01 43 38 96 31 - Fax ; 01 43 38 11 86 
PARIS/GOBELINS 

57, avenue des Gobelins - 75013 

‘Tél: 01 47 07 33 00 


ASHIERES 01 47 91 49°47 
95, avenue de la Mame - 92600 

BRUNOY ‘01 69 39 55 82 
18, nue Pasteur - 91800 

CERGY PONTOISE Of 30 31 25 25 


C.Gial «les 3 fontaine» au dessus de la gare RER 
7, Grand Place - sau 

NOG 1 NOL 
42, his, ue des Herds Nogntais- 94130 

Tél: 01 53 99 10 io 
OSNY-PONTOISE 

C.Gial de POserale 

Galerie iarchande Auchan - 95522 
PUTEAUX 

25, bd Richard Wallace - 92800 








01 30 38 48 18 


0147 72:23: 23 


* PROVINCE 
ABBEVILLE 
8, rue Jean-Jaurés - 80100 
e EN PROVENCE 

, rue Paul Bert - 13100 
Alaccio 04 95 20 25 81 
» avenue Beverini - 20000 


03 22 19 04 04 


04 42 96 19.19 








ANNECY 04 56 72 45 00 
Passage Gruffaz - 74000 

ARRAS 03 21 23 10 10 
29, rue Gambetta - 62000 

AUCH 05 62 05 32 62 
36, rue de Lorraine - 32000 

AUXERRE 03 86 91 87 59 


Carré du Temple - Rue du Temple - 89000 
BALLARUC 04 67 43 64 16 
C.Cial Carrefour boutique n* 11 - 34540 
BASTIA 04 95 31 68 70 
2, tue de fa Miséricorde - 20200 
BETHUNES 03 21:53 38 48 
C.Cial CORA Bruay - 62700 

BORDEAUX 05,56 92 85 1 
203, rue Sainte-Catherine - 33000 
Nouv! 


€.Cial Carrefour - Brest Ircise - 29200 





BREST 02 98 80 62 14 
12, rue Louis Pasteur - 29200 

BRUNOY 01 69 39 55 82 
18, rue Pasteur - 91800 

CAEN 02 31 86 84 84 
17-19, rue Arcisse Caumont - 14000 
CASTRES 05 63 59 28.0 
36, rue Henri IV - 81100 

CHARTRES 02 37 21 60 50 


10, rue de la Poéle pergée - 28000 
COMPIEGNE 03,44 40 48 97 
10, rue des Bounetiers - 60200 

DAX G5 58 74 00 58 
33, avenue Saint-Vincent-de-Paul - 40100 








OUVEAU 





ial Belvédére Auchan - 76200 
102 35 8474 14 
poual 

57, place d’amies - 59500 





03 27 71 60 70 





NOUVEAL 





65, rue Domfront - 61100 

Tél. : 02 33 64 39.44 

Gap * Nou 
45, hd de la Libération - 05000 

Tél. : 04 92 56 03 13 






GRENOBLE 04 76 00 08 23 
4, me Saint-Jacques - 38000 
LA ROCHELLE 05 46 41.80 81 


14, nie du Pas du Minage - 17000 
Laval 02-43-53 36 80 
10, rue Val de Mayenne - 53000 


LAVAL 2 02 43 68 30 76 
C.Cial Carrefour La Mayene - 53000 
Lens 03 21 42 62 63 


C.Cial CORA Lens 2 -Vendin le Vieil - 62880 








LIBOURNE 05 57 25 50 1 
12, allée Robert Boulin - 33500 

LiLLE 03 20 12 98 99 
C.Cial des Tanneurs - 59000 

LORIENT 02 97 84 87 38 
6, place des Halles Saint-Louis - 56100 
LYON 04 72 60 83 72 
58, cours Lafayette - 69003 

MONTPELLIER 04 67.92 97 59 
C.Cial Le Triangle - Rue Jules Millau - 34000 
NANCY 03 83 35 49 33 


Galerie Sai 





3,re J.J.Rousseaul - 44000 - Tél. 
NIMES: 
2, ue des Greffes - 30000 









u 


202.40 48 57 05 


04 66 76 16 16 


1, mie Isaac Jogues (prés des Halles Chatelet) - 45000 






Tél. 02 38 53 38 36 










1, rue du Docteur Simian - 64000 






PERPIGNAN 






05 59 27 18 86 


04 68 66 52 11 


C.Cial - Cabestany - 1, rue des Berges - 66300 






PROVINS 





14-16, rue Victor Aroul - 77160 






01 60 67 68 21 


eal Carrefour Cesson-Sévignd - 25510 






12.23 45 07 07 
RODEZ 
6; avenue Victor Hugo - 12000 
ROUEN 
50, rue Grand Pont - 76000 
ROUEN SUD ~ TOURVILLE 













05 65 68 4179 


02 35 88 68 68 


02 35 81 16 16 


11, C.Cial Carrefour galerie marchande - 76410 





ROYAN 

62, bd de la République - 17200 
SABLES D'OLONNE 

34, rie des Halles - 85100 









lal Languewx - 22360 
Tel. : 02 96 52 07 07 
Sf 
5 rue dé la République - 42000 
Tel. 04.77 49 15 75 
SAINT-MALO 
75 bis, bd des Talarils - 35120 











05 46 05 2179 


02 51 21 61 68 


WOUVE: 








02 23 18 18 23 


SENS 03 86 63 99 17 


47, Grande rue - 89100 
soissi 

4, ue St Christophe - 02200 
Tél. : 03 23 93 11 38 
STRASBOURG 

31, rue des Fossés des Tanneurs - 67000 
TOULOUSE 

11, rue des Lois - 31000 














BREST - GAP - S™ ETIENNE 
NOUVEAUX ULTIMA 


JIMA les nouveautés platinum sont arrivées ! 





03 68 52 03 52 


05 61 12 93 34 





TOULOUSE 05 61 61 54 00 
Cial Gramont Auchan - 31200 
VENC Nouv! 
‘avenue Emile Hugues - 06140 
04 93 24.00 34 
VILLEFRANCHE 0474 65 94.39 
11, rue dés Marais - 69400 
VOIRON 04 76 65 72.95 


2, aventie George Frier - 38500 





REVENDEURS 
REJOIGNEZ-NOUS ! 
CONTACTEZ-NOUS 


AU 01 34 66 97 70. 






Peter's Plane 






























































version DC sera différente de 
ses copines (graphismes et 


_\\ Magineer a signé 
a | ) EWievem st-\e(-m(=melcoll 
ib d’adapter ses jeux 


sur Dreamcast. |I faut dire que 
Rage s'est bati une fameuse 
renommée dans le domaine du 
shoot sur PC. Du coup, aprés 
incoming du méme dévelop- 
peur, c’est au tour d’Expan- 
dable de voir le jour. 

Cette fois, vous contrélez un 
soldat dans des stages 3D, et il 
bfsttieie-Wilccimesss] ae ceili @e-mo (8) 
bouge ou presque. Le mode 
Multijoueur devrait étre 
conserve dans la version DC. 
Pas de surprise au niveau de 
lintrigue, ce sera de |’action- 
arcade a fond les bananes : 
shoot qui peut ! 

Annoncé d’abord sur PC et PS, 
il faudra encore attendre un 
peu pour voir en quoi cette 
























ajouts divers). Pour Imagi- 
neer, voici une source de 
titres quasiment inépuisable 
pour la DC, les conversions 
s’effectuant a moindre frais. 


Lennemi arrive aussi par les airs, 





Bam = 
me i 
3a q 
} r i 
ORs, I 
“ iN ae | 
gE | 
\ = i 
= “e ! 
~ , : 
| 7 
° 






plose de partout 














d'une conso 





Matiére plastique PVC 

Résiste a la chaleur 

Se colle et se décolle a volonté 
. Pratiquement inusable 


Une qualité graphique 
époustouflante 


Tres facile a poser 


AEF: GK 2 s 3 REF : GK 5 


Nom 
Prénom 
Adresse 


+ Se £ i 
Drei: 
I Mode de paiement 


I héque © mandat © carte bleue 
PRIX 


EXCEPTIONNEL 

a retourner accompagné de votre réglement : 
REVENDEURS Mediasoft Multimedia - BP 36 95570 MOISSELLES 
Distributeur exclusif pour la France: = 17 2 1 Tél: 01 3991 5001 - Fax:01 39.91 0311 


MEDIASOFT 01 29 91 50 01 Penpenner mainte 









WENA Aaa a 4) d= 
































Sous-total_| |] 








Signature 

















Produit et breveté par : 
Promo video 
http://w 








PlayStation 









JAPON PREVIEWS ) 



















~ es aliens auraient-ils de tirs adverses n'est pas 
gagné ? Mis a part aisé. Certains penseront que 


=——” Sega, Atlus, Psikyo, Capcom a vieilli, mais le 
les éditeurs semblent avoir marché demeure, et, lors 
baissé les bras devant les du dernier salon de l’'arcade 
hordes d’extraterrestres en (VAOU’99), les fans lui ont 
2D. Capcom en a profité pour réservé un accueil trés 
renouveler l’intérét du genre favorable. L’éditeur a 
derriére une réalisation somme’ _certainement trouvé avec 
toute classique. La “Reflect Giga Wing une bonne source 


de revenus pour l’année 99. 



















Force” permet de retourner 
les tirs ennemis a I’envoyeur, 
en les agrandissant, ce qui 
permet de nettoyer vite fait My - 
un écran encombré de vilains. er me . ZF #e dis ig seas 
Vous avez le choix entre quatre ar : Ee : : ertains stages 
FoY=}eco) a] at-(e lessees (crea [210] ar-10) of 1¢=1]| 
et leur scénario propre. 
Comme dans tous les bons 
shoots, l’action est intense et 
se faufiler entre les centaines 





Dans la limite des stocks disponibles, Prix valables 


















-RECYCLEWARE LES MAGASINS BRANCHES 
POUR LES FURIEUX DU JEU VIDEO. 


Recycleware reprend vos jeux 
PlayStation et Nintendo 64 contre 
Pachat de jeux neufs ou recyclés. 


IMPORTANT ? Chez Recycleware on reprend 
vos anciens jeux pour un bon d’achat valable 
sur ensemble des produits disponibles en magasin. 


WE BRADEZ PLUS VOS ANCIENS JEUX 


RECYELEZ-LES 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECY€LES' PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES 
Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus a Ia baisse 


__ Adidas PowerSoc. 79F Alerte Rouge 129F Formula One 98 169 F 

~ Tekken 79 F Colony Wars 129F Final Fantazy 7 169 F 
Adidas P. Soc. 97 99F Croc 129F Jeremy McGrath 169 F 
Alien Trilogy 99F Duke Nukem 129F ODT 169 F 
Boucliers de Quet. 99F Formula One 97 129F Worms 169 F° 
Com. & Conquer 99F Hercule 129F WLS’98 169 F 
Doom 99F Nightmare Creat. 1[29F Allundra 199 F 
Fade to Black 99 F Oddworld 129F Buster Move 3D 199 F 
ISS Pro 99F Soul Blade 129F Coupe du Monde98 199 F 
Legacy of Kain 99F Tomb Raider 2 129F Dead or Alive 199 F 
Need for Speed 2 99F Wipe Out 2097 129F Men in Black 199F 
Road Rash 99F Cité des Enf.Perdus 149F Monopoly 199 F 
Rapid Racer 99F Cool Boarders 149F Need for Speed 3 199 F 
Soviet Strike 99F FIFA En route... 149. F Risk 199 F 
Syndicate Wars 99F Fighting Force 149 F Sim City 2000 199 F 
Tekken 2 99F Nuclear Strike 149.F Theme Hospital 199F 
Crash Bandicoot 119F Rallye Champ. 149F Ace Combat 2 219 F 
Die Hard Trilogy 119 F RugbyJonah Lomu 149F Heart of Dark. ZAI 
G-Police 119 F Warkraft 2 149F Resident Evil 2 219 F 
MicroMachine V3 119 Adidas Power 98 169F Gran Turismo 229 F 
Pandemonium 119F Colony Wars 2 169F Le 5e Elément 249 F 
Rayman 119F Crash Band. 2 169F Lucky Luke 249 F 
Resident Evil 119F Deathtrap Dung. 169F Marvel Sup. Her, 249 F 
Tomb Raider 119 F Diablo 169F Vigilante 8 249 F 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYELES* NINTENDO 64 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES 
Les prix des jeux recyclés sont réguligrement revus a la baisse 


Mario 64 99.F Mario Kart 199F FIFA 98 199 F 
Extreme G 129'F Starwars 199F Snow Board Kids 199 F 

mements afi 

sionnants. Wave Race 129 F MRC 149F Yoshi's Island 199 F 
Turok 129F Nagano 149F Coupe du Monde 249 F 
Lamborghini 139 F Pilot Wings 149F Golden Eyes 249 F 
Fl 64 149F Quake 149F Banjo Kazooie. 269. F 
ISS 64 149.F Diddy Kong 169F Mission Impossible 279 F ~ 


JEUX VIDEO 


NEUFS & RECYCLES 


ware 

















Recycleware est la premiére chaine de 
magasins spécialisés dans le jeu vidéo 
recyclé, c’est-a-dire : 
Vérifié (CD & manuel en bon état) 
Reconditionné sous blister 
Garanti 6 mois 
Moins cher 


ECHIROLLES C.Ccial Carrefour - 38431 Echiralles INOUVEAU| 


PARIS PLACE DES INNOCENTS. 
PARIS 2, rue Pierre-Lescot - 


REGION PARISIENNE 





75001 Paris - Tél. 01 42 36 25 42 





ANTONY 27, av. de la Division-Leclerc - 92160. Antony 
Tél. 01 46 74 06 26 
BEAU-SEVRAN C. Ccial Beau-Seyran - 93270 Sevran 
Tél. O1 41-52 12-92 
CLAYE-SOUILLY C. Ccial Carrefour - RN 3 - 77413 Claye-Souilly 
7 Tél-01 60 94-80 41 
EVRY 2° C. Ceial ane = 91022 Evry Cedex 
Tél. 01 60-87 Ti 17 
MONTESSON — C. Ccial per Hontesson ~ 78360 Montesson 
Tél. 01-30-86 15-72 
PARLY 2 C. Gcial Parly 2 - Niveau bas - 78150 Le Chesnay 
Tél. 01 39 23 16 65 
PONTAULT-COMBAULT —C. Ccial Catrefoor - 77340 Pontault-Combault 
Tel-01 60 18 19 11 
ROSNY 2 -€. Ccial Rosny = 92110 Rosny 
Tél 01 48 i 65 47 
TAVERNY C. Ccial Les Portes de Taverny - 95158 Taverny 


Tel 01-39 95 TI 95 


PROVINCE 


LYON. Ccial La Part-Diew - 
Tel. 04 72-84 20 38 
MARSEILLE 9, rue Saint-Ferréol - 
+ Tél. 04-96 11-14 28 
NICE-LA TRINITE 
THIONVILLE c. Ccial Continent Geric-Thionville - 
Tél, 03 82 88 26 40 


C. Ccial Auchan La Trinité = 
Ouverture de tous les RecycleWare du lundi au samedi de 10h a 20h 


Nouvelle Extension - 69000 Lyon 


13001 Marseille 
06000 Nice 


Tél-04 93-27-00 19 
57100. Thionville 





[NEWS ) 


srigrerioeneaeees: 





x : 2, Sony : 0. 
emble pouvoir 


on sur PC est en cours 
développement - et de 

leux ! Les possesseurs de 

ne cachent pas leur joie, 


coup moins ! Derniéres 
sur le site suivant : 











, pour sa part, se réjouit 


Virtualgamestation.com 


Shadow Man 


ACCLAIM F 


Suite a sa présentation lors du dernier 
salon de I’E3, a Atlanta, au mois de mai 
dernier, Acclaim vient de faire la lumiére 
sur Shadow Man. Dernier-né des studios 
de Iguana, ce jeu vous plonge dans 
Punivers morbide des rites vaudous. 






B\ ous incarnez Michael 

) Leroi, jeune diplo6mé 
# de littérature anglaise, 
qui a le don de passer du 
monde des vivants a celui des 
morts-vivants. Dés lors, il 
devient le terrifiant Shadow 
Man. Son but : exterminer cing 
tueurs en série d’outre-tombe. 
Disponible sur Nintendo 64 et 
Playstation dés le mois d’aotit 
prochain, Shadow Man est un 
jeu tout en 3D, proche de 
Heretic Il sur PC. La vue est a 
l'image de la série des Tomb 
Raider : Mike évolue sous vos 
yeux toujours de dos. Il court, 
nage, se dirige sous |’eau, 
exécute des roulades, 
s’accroupit ou encore 
s’agrippe et se déplace le long 
de certaines parois. 


D’un monde a I’autre 
Mike peut tenir une arme dans 
chaque main : pistolet, baton, 
flambeau, marteau, shadow 
gun, violator, retractor, shot- 
gun, calabash (sorte de 
grenade a retardement), tout 
est bon pour envoyer des 
pruneaux dans la tronche de 
ses adversaires. A travers les 
20 niveaux proposés, vous 















































Les programmeurs, qui 
planchent sur le projet depuis 
trois ans, sont parvenus a 
donner une véritable Ame a 
leur jeu. Une totale réussite. 
Les possesseurs de N64, 
seront heureux d’apprendre 
que le jeu sera compatible 
avec le Rampak et que l’on se 
rapproche de la version PC. 


Encore un petit effort 

La version PS, débutée quant 
a elle aprés les versions PC et 
N64, n’est pas encore trés 

avancée et cela se ressent | 
dans les animations des | 
personnages. Mais Acclaim 
annonce que tout sera prét 
pour le mois << 

d’aoit... 





allez ainsi endosser alterna- 
tivement le rdle de Mike ou de 
Shadow Man, passant d’un 
monde a un autre. Les armes 
varient en fonction du 
personnage que vous 
incarnez : le pistolet, 

par exemple, qui crache du 
plomb avec Mike, devient une 
sorte de pistolaser trés 
puissant dans les mains 
de Shadow Man. 
L’ambiance sonore, 
tout comme les 
bruitages, est ala 
hauteur des 
graphismes, 
c’est-a-dire 
somptueuse. 








ble ame a 
e réussite. 
de N64, 

apprendre 


sera prét 
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@ HCG Is sack. Hardcore 
Gamers, le site officiel des 
fondus de jeux vidéo, vient 
de rouvrir. Il propose 
quotidiennement des news, 
previews, tests, interviews, 
dossiers, chroniques et 
autres délires sur les jeux 
pour PC et consoles. 

A visiter absolument : 
www.hardeore-gamers.com 


Pes SUNS 
www.hardcore-gamers. 








@ ULTRAHLE En FRANCAIS. 
Alors que Nintendo Etats- 
Unis faisait son possible 
pour interdire sa diffusion, 
PUltraHLé {émulateur 
Nintendo 64 pour PC le plus 
abouti du moment) a été 
traduit en francais et se 
révéele plus rapide que la 
version américaine ! En plus, 
la liste des jeux compatibles 
avec cet émulateur s’agrandit 
de semaine en semaine... 
Cependant, il devient trés 
difficile de mettre la main 
dessus. Peut-étre qu’en 
allant faire un tour sur les 
sites Warez... 


 Wiame Beta 9. L’émulateur 
le plus puissant en matiére 
de jeux d’'areade est sans 
cesse remis a jour. A I’heure 
ou nous rédigeons ces 
lignes, ta version 0.35 beta 9 
(PG et Macintosh) vient de 
sortir. Elle fait désormais 
tourner plus de 1300 jeux 
d’arcade de tous les temps 
ainsi que l’intégralité 

des titres Neo Geo (soit 
prés de 120 jeux). 











ES. Les 
ey Tunes reviennent sur 
Boy Couleur ! Cette 
que personnage 
‘os d’un des sept 


devra récupérer 
ines dans Ia ville en 
appant aux griffes de 
Sylvestre, Taz devra manger 
tout ce qu’il trouvera, et Bip 
ip essaiera d’échapper dans 
ésert aux pieges de Vil 
ote. Délire garanti. 


lissade. Astérix et Obélix 
ent I’en empécher. Des 
affes et des voyages en 
spective sur 18 niveaux, 
lein d’épreuves 
les : corrida, rugby 


leur. Au passage, il est 
nu a la 2D, pour se 
retrouver dans un jeu de 
plates-formes avec des tirs 
ur des bouieilles et des 
hevauchées sauvages. Une 
is de plus, il devra ramener 
Dalton en prison. 


48 Qilsv1 








donne une 
signé Alex / 
dessin. A vo 
en couleur, | 
48 pages de 


sur N64, F 
CET 


réside dan 
des armes 
au Cours d 


ve: 
the 
Mil 
du minigolf ( 
d’accélératic 
pistes de bo 


Dark Aeons 


TOMB RAIDER, LA BD ! 


®@ Vous l’aviez déja découverte dans Consoles+ avant tout le monde. 
Voila enfin le premier tome de cette série en vente dans vos librairies 
préférées. La BD reste fidéle a l’esprit du jeu, tout en se composant 
une identité propre (contrairement a d’autres adaptations sans 4me). 
- = Lara parcourt le monde pour ses recherches archéologiques, qui la 

: “manent de la Nouvelle- Angleterre jusqu’a Prague la mystérieuse. Ce qui 
donne une bande dessinée au découpage rythmé, au trait affirmé et énergique. Le scénario est 
signé Alex Alice, 24 ans, coauteur du “Troisieme Testament”. Freon, 23 ans, s’est chargé du 
dessin. A voir sa maitrise, on a peine a croire qu’il sort tout juste des Beaux-Arts. Quant a la mise 
en couleur, on la doit 4 Nadine Thomas. Bref, “Dark Aeons” (c’est le titre de 'aventure), c’est 
48 pages de bonheur absolu pour tous les fans de Lara. Disponible chez Glénat. 





-\ aN64 manque toujours d’un bon titre en matiére 
_de baston. C’est au tour d’Interplay de s’y 

= risquer avec Flying Dragon, déja édité au Japon 
il) ya un an environ, Méme si ce jeu n'est pas franchement 
fecent, il reste malgré tout I’un des meilleurs du genre 
Sur N64. Flying Dragon regroupe plus de 20 personnages 
Gans un style tres japanimation. On peut choisir de jouer 
Tilluntete (= felagatelmeye =n bes} ) of) q) BY=1c0) quelare pe=\V(1e4 
des personnages ratatinés. L’autre grande originalité 
reside dans |’évolution des héros. Ils pourront acheter 
des armes et des protections supplémentaires 
au cours des tournois. 





thermonucléaires ? C’est ce que vous propose 
Milo’s Astro Lanes. Mélangeant certains aspects 
du minigolf (comme les courbes en S et les rampes 
d’accélération), le jeu se veut excentrique, avec des 
pistes de bowling explosives et une faune un peu bizarre. 
Le but ultime est de réaliser des 

strikes, a l’aide de power-up, 

turbos, attaques spéciales 

et autres bonus qui vous 
méneront a la victoire. Un titre 
original, sorti en import ily a 
quelques mois. 





p ) vez-vous déja joué au bowling avec des boules 






























ns le principe du jeu : 
igez une grenouille et 


raquette. ; 
i fera mal 
































P07 tea 






@ Coo.soarnpers. Le meilleur 
jeu de snowboard de la PS 
va bientot débarquer sur 
Dreamcast. On n'en sait pas 
plus pour l'instant, mais voila 
quelques photos pour vous 
mettre l'eau a la bouche. 
Allez UEP Systems ! 





@ Gun DC STUEUX ? 

Le Gun livré avec The House 
of the Dead 2 semble poser 
quelques problemes de 
précision. Certains joueurs 
considerent qu'il a 

tendance a porter a gauche. 
Il parait que le probleme est 
surtout perceptible en mode 
Training ol la précision au 
pixel prés est requise. 
Certains petits malins ont 
réglé le probleme en ouvrant 


Tony Hawk’s Pro Skat 





leur Gun et eversoft, l'@quipe qui a développé Apocalypse (édité par 
en réajustant la lentille Activision) se recycle dans le skate. Pour l'occasion, 
artisanalement. Une Tony Hawk (une trés grosse pointure dans le milieu) 
opération trés risquée qui a prété son nom au jeu. Vous pourrez vous promener partout 
pourrait endommager dans les niveaux. Skate-park, half-pipe, 
l'accessoire ! Alors, simple descentes... Ce sont plus de dix circuits truffés 
rumeur ou réel vice caché ? d'obstacles qui vous permettront de réaliser 

des tricks, en combinant les boutons L et R. 
L | Sat/DC. A premiere vue, les graphismes ont I'air 
Le mois dernier, les poissons franchement épatants. Les joueurs qui n'étaient 
d'avril ont investi le Net et pas satisfaits de Street Skater pourront peut-étre 


la presse spécialisée. Entre se consoler avec ce titre trés prometteur. 
l'adaptation de FFVII sur 
Atari 2600, la photo de 

la Playstation 2 et la pub 
pour Lord Games dans 

nos colonnes, le plus beau 
poisson revient a l'annonce 
"officielle" d'un émulateur 
Saturn pour la Dreamcast. 
Cet accessoire quasi 
miraculeux devait permettre 
a la Dreamcast de lire tous 
les jeux Saturn. La farce était 
plus que crédible, surtout 
aprés la communication 

des spécifications de 

la Playstation 2. 
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POUR ALLER PLEWS LOIN 


DES NOUVEAUTES 
CHAQUE SEMAINE 
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TOUT, TOUT, TOUT 
POUR TRICHER GRAVE GRAVE 


AVE DES CONCOURS 


100% DES SOLUTIONS 
| SONT D'ABORD CHEZ NOUS 


ACCES RAPIDE 
| ECRANS INTERRUPTIBLES 





quand fout est fovtu 


615 


et quand rien ne. va plas 


= T-J RX 

































@ Road AR e. Electronic 
Arts a revendu sa licence de 
Road Rash a THQ pour la 
version N64. Cette derniére 
devrait voir le jour en 
automne 99 et inclurait un 
mode 4 joueurs, avec des 
nouveaux persos, des 
circuits inédits, ainsi que de 
nouvelles armes. 


a 4. On 
continue dans les jeux de 
motos avec Castrol-Honda 
Superbike Racing. Intense 
Interactive, sous I’aile d’Elec- 
tronic Arts, planche en ce 
moment sur ce jeu incluant 
plus de 14 courses, sur des 
Honda RC-45. Sortie prévue 
en juin aux Etats-Unis. 


y. D.ILR.T., de 
Funcom, vous propose de 
vous rouler dans la boue a 
dos moto ! Sur les douze 
circuits au programme, cing 
sont dédiés au motocross, 
quatre au supercross et trois 
a l’enduro. On pourra faire 
des sauts monstrueux, sous 
des conditions météo 








variées, et dans plusieurs 
catégories : 125, 250 et 500. 
Visuellement, la 3D a l’air de 
tenir la route et les motos 
sont assez belles. La date de 
sortie est encore inconnue. 


@ Re-voLtTez-vous ! Les 
voitures radioguidées ne 
sont pas tellement représen- 
tées sur console. Aprés RC 
Pro Am, voila Re-Volt, 
d’Acclaim. Vous pourrez 
concourir sur 18 circuits 

(14 en solo et 4 en mode 
Mulijoueur). Il faudra aussi 
faire face aux “ennemis” 
naturels qui barreront la 
route : mdmes, chats, chiens 
et autres sales bétes... 
Sortie dés cet été. 


52. @ ghz 


a chaine du foot (et du porno) se met 
/ activement au jeu vidéo. Aprés le 
~ catastrophique Rushdown, Canal+ lance 

son jeu de football. Aux choix, vous pourrez 
sélectionner 32 équipes européennes, et 32 autres 
réunissant les meilleurs joueurs des 50 derniéres 
années (on nous annonce 3 200 participants !). Les 
commentateurs sont bien sdr des vedettes de la 
maison, comme Herve Mathoux, présentateur de 

Jour de foot”, et I’inattendu Jules-Edouard 
Moustic (vous savez, CNNN qui passe dans “Nulle 
part ailleurs”). Ga promet de bonnes surprises... 











@ Lun des d 
force sur N64 
surtout par ut 
décapant. Su 
rapidement le 
grace aux nor 
diverses arme 
Dans une amt 
captivante, le 
d’une bonne i 
avant de mou 
vous décoche 
C’est donc av 



































\\ erra-t-on un jour un Mario Kart sur Playstation ? Speed Freaks 
| f ) se propose de relever le défi. Le jeu clone fidelement son 

Ai modéle, avec des petits véhicules, des persos marrants, 
des armes déjantées, et une sacrée dose de bonne humeur. Les couleurs 
pétent et les effets visuels font honneur a la Playstation. Reste a savoir 
s'il sera aussi fun et maniable que son illustre concurrent. Prochainement 
en test dans Consoles+. \ 








@ L’un des doom-like les plus réussis sur PC arrive en 
force sur N64. Gore et fun a la fois, Quake 2 se démarque 
surtout par un mode Multijoueur 
décapant. Sur PC, ce jeu est devenu 
rapidement le roi des jeux en réseau, 
grace aux nombreuses cachettes et aux 
diverses armes disponibles. 
Dans une ambiance futuriste et 
captivante, les ennemis sont dotés 
d’une bonne intelligence artificielle, et 
avant de mourir, certains essaient de 
vous décocher un dernier coup. 
C’est donc avec grand plaisir que nous 
attendons Quake 2 sur 
N64, adapté par 
Activision. Fidéle la 
tradition, on aura droit a 
un écran splitté en 
quatre pour jouer a 
plusieurs. Espérons qui’il 
se révélera comme un 
digne successeur de 
GoldenEye et de Turok 2. 


B oO ~ 
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E as 
eady 2 Rumble Boxing pourrait bien étre le premier jeu de boxe sur Dreamcast. C’est 
Midway qui se cache derriére ce projet, dans lequel on pourra incarner plus de vingt 
boxeurs aux mouvements réalistes ou complétement 
exagérés selon les styles. Le mode 
Championship vous permettra de 
gérer la carriére d'un boxeur en 
vous mettant dans la peau de 
lentraineur. Sortie prévue aux 
Etats-Unis pour cet automne. 


































‘sont intégrées 





@ Visro-Game Boy. Bonne 

nouvelle pour les amateurs 

de bonnes vibrations. 

ntendo prépare une 

le révolution pour sa 

ble. Outre un projet de 
e Boy croisée a un Palm 

t, on attend pour le 

til Pokemon Pinball. 

Ce titre a pour mission de 





tester le marché avec un jeu 
intégrant un pack de vibra- 
tion. Le prix de vente du jeu 
(180 F) n’étant pas affecté par 
cet accessoire, on devrait le 
voir se généraliser si le 

blic répond aux attentes de 
lario. Cette simulation de 
lipper se présente comme 





dans la méme 
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e ca 
HBT X 4. Une série toujours @ Voici le huitiéme et dernier volume de 
aussi lamentable et qui ne “Bouddha” (il fallait bien que ¢a se termine un 
s’arrange pas avec le temps. jour, mais la mort de Bouddha plus Ia fin du 
Méme un fan de “Saint Seiya” manga, ¢a fait beaucoup, pour un Panda !). 
ne peut qu’éprouver du “Bouddha” n’est vraiment pas un manga 
dégoiut pour ce sous-produit. comme les autres, il a une autre dimension, 


plus métaphysique. L’histoire du Bouddha 
est riche d’enseignements, et Pauteur est 
resté le plus possible fidéle a cet esprit, 
en y mettant tout 

son cceur. Si les ceuvres de Tezuka = 
dépassent le simple manga, c’est que cet homme avait 
un véritable génie pour raconter des histoires. “Bouddha” est 
sans doute son ceuvre la plus touchante (avec “Adolf”). A lire 
impérativement si l’on s’intéresse au bouddhisme, a Asie, 
aux mangas, ou tout simplement au monde qui nous entoure. 








VAN 13. Honte sur vous 
si vous ne connaissez pas 
cette série ! Car, malgré la 
construction répétitive des 
histoires, “Conan” ne nous 
lasse toujours pas. Un must 
pour les fans de “Sherlock 
Holmes” ou d’Agatha 
Christie. 











B Apo.r, Cet excellent 

manga du maitre Tezuka 
continue sur sa lancée. Une 
série assez dure, mais 4 ne 
pas manquer. 








ans ce huitiéme volume, Pai et 
Yakumo se retrouvent enfin. Yakumo 
parvient a délivrer Pai de la secte qui 
la gardait prisonniére, et ca ne se passe 
Pas sans combats, bien entendu. 
Il récupére également de puissants alliés : 
des animaux qu'il invoque comme des 
sorts. Un nouveau personnage fait d’autre 
part son apparition. Il utilise un type de 
magie tres connue au Japon qui consiste 
a inscrire les sorts sur un morceau de papier avant 
de les lancer au vent. La saga continue, la recette 
reste la méme, mais on en apprend de plus 


en plus sur les Sanjiyans. 


Pai et Yakumo devront affronter 
=) encore pas mal d’épreuves. 


























<> Le Bouddha, méme 
aux portes de la mort, continuera 
d’enseigner aux hommes. 
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eme ANNIVERSATRE 


oapritdesien 


Vous aimez le’ j 
VOUS avez des ae 
talents de Stratége > 


La seule limite de ie 
Ore 

de cartes et de stratenie S 

votre imagination i 


endez-vous dans. 
ie ecm intel 
cro, un chant 
: du jeu de découverte Borge 
VOUS Sera remis gratuitement Sur 
Presentation de cette annonce! 
€ Jeu tle découverte pour 2 ect i 
la premiere étape dans je jeu. 73 
E JOUE 


+ ire risen 8 3 jou de 
décowere par personne (méme 
nm, meme ackesse), sur présente 
on du magne 

+ Wrens ofthe Coast, Magic 
LLAssembiée, et Portal: Second, 
Age sont des marques dépastes, 
de Wizards of the Cass, Ine. 
Tous dois reserves. 





*{ valable sur l'achat d'un jeu video. 
“S dbceasion dure valeur de 150 Frs 
* jinimum }.~ ‘ 


= Photos non contactuelles. 


* Liste des tecleurs DVD 
concemés en boutique. 
Nf valle jusqu’au 10 jun 99. 
ire non curmulabl. 
+ Sur présentaion dy magne 


+ Pani ez popasts en magasin SSS : 
* Off valabisjusqu'au 10 jun 99. . Otfee non cumutabt. 

* Offre non eumulable. : = SO] + Sur psertaton du magazine, 
+ Sur résentation du maga : 


< *:Dans tes boutiques participant a l'opération.. 
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ience, pour pouvoir 
er dans les volumes 
France. 


ler”, ld ot la série 
ait arrétée. Dommage 


ue l’éditeur Dynamic Vision 
oit trop rachot pour nous 
oyer ses mangas, car 
bra” est une série 
tastique que nous avons 
rs plaisir a lire. 


2. Pas 

grosse surprise pour ce 

ga assez léger. Il n’est ni 
sionnant a la lecture ni 

scinant graphiquement. Les 
‘odies de quelques séries 
onnent bien, mais 
souffre d’une 








) pervenches préférées continuent. 
On retrouve'le couple explosif, avec 
Natsumi, l’extravertie qui aime la 
bagarre, et Miyukii, la 
Colfnte|W{=Me lem antevers tulle [U1 
y Les enquétes sont 
toujours aussi 
farfelues et assez 
arrantes. Le dessin, 
trés agréable, est 
oeuvre de K, Fujishima, 
3 le mangaka auteur de 
“Oh My Goddess”. Un 
volume tres sympa. 





» A votre avis, qui est qui? 


\ ici enfin le premier volume des aventures de 
} Sakuragi. C’est histoire d’un “fulio”, un mauvais 
—— garcon, bagarreur. Lorsqu’il était collégien, il a 
commandé a a une bande de voyous, et a établi un record en 
se prenant cinquante “rateaux” consécutifs (c'est bien 
simple, il n’a jamais réussi a sortir avec une gonzesse }). 
Las, il prend donc le taureau par les cores, et va s'inscrire au 
club de basket du lycée Shohoku. Mais il ne connait rien au basket, 
et lors d’un duel contre le capitaine de I’équipe, il commence par le 
tacler ! “Slam Dunk” ne visite pas le sport comme Jeanne et Serge (‘Attacker 





You”) ou Olive et Tom (Captain Subasa”). Il laisse la part belle a humour et a la baston. Pas du 


“DBZ”, mais de la baston de rue comme dans “Rockedenashi Blues” ou “Bi Bop High School”. 
Bref, “Slam Dunk” constitue un cocktail revigorant a ne surtout pas manquer ! 


= 


YUYU HAKUSHO 


@ Ce quatorziéme volume de “YuYu Hakusho” marque une période 
de transition. Le grand tournoi des arts martiaux est terminé et notre 
équipe de héros en est sortie victorieuse. 
Aprés une si grande épreuve, 
place a la récupération avant 
d’affronter des dangers encore 
plus grands. C’est un peu 
lescalade a la “Dragon Ball”, mais 
pour linstant Pintérét perdure. 






Yusuke remporte (1 
finalement son combat, mais 
d'autres monstres encore plus 


puissants l’attendent. de “DBZ”... 
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\* Vensemble a un petit air 
Normal. 
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Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautés 
Nintendo 64 et Plerystettion de votre choix, sams carte bomcaire 
nichéque, simplement en vous connectant cu 3617 STORE 
et en nous Icissct votre adresse de livrcison. Cest simple, 


vous ne paryez que per la communication (5,57 F / mn) 


Plays ta Tiosn 


Monace Grand Prix Simulation Racing 2 


























Les Razmoket - Astérix - Big Air - Need For Speed - A Bug's Life 
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tion Astérix -'Gex contre Rex - Bust-A-Move 4 - Akuji The Heartless 





Rival Schools - WCW nWo Thunder - Colony Wars Vengeance 





Tiger Woods 99 - Devil Dice - Yannick Noch All Star Tennis ‘99 





Civilization 2-c3 Ie estate jn Geil @ronisinqucelcog Slarersste)eyatjevle) 





Wild Arms - Small Soldiers - Invasion - Megaman Battle & Chase 





Spyro - Apocalypse - Tomb Raider III - Breath of Fire 3 - Tekken 3 | 








Center Court Tennis - NBA Jam 99 - 1080° Snowboarding - Turok 2 





Wipeout 64 - Topgear Overdrive - WCW vs nWo World - XG2 

















| The Legend of Zelda, Ocarina of Time-casp. 





| Bust-A-Move 3DX - Mission Impossible - NFL Quarterback Club 99 








Spacestation Silicon Valley - Superstar Soccer 98 - Body Harvest 





Banjo et Kazooie - F-1 World Gromnd Prix - Virtucil Chess 64 - Forsaken 
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Buck Bumble - star Wars Rogue Squadron - Wetrix 


FiNintendo 64 
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sseur SH4 posséde un 

ro de série unique qui 

et d’identifier tout de 

n utilisateur quand il 

iecte au Web, dans le 
étudier et servir 


PARADE. Au Japon, les 

yentes de la DC ont baissé 
our passer sous la barre 

es 10 000 unités par 


déja écrit seize 
on Shenmue. 
ita une saga en 
‘olets ? On sait deja 
jeu sortira en deux 

< (une en juin et l'autre 
—en fin d’année). Dans le 
__méme genre, D2 tiendrait 
désormais sur trois CD-rom. 








MDK2. Interplay remet ca. 
: Apres |’excellent Baldur’s 
Gate sur PC, Bio Ware Corp 
—___ sera en charge du projet 
~ MDK2 sur DC et PC. On 

urra incarner trois persos 








} aux Etats-Unis. 
































Le retour de Ripley 


ALIEN RESURRECTION 


@ Le monde d’Argonaut n’est pas seulement peuplé de gentils 
persos niais a la Croc et de justiciers genre Starfox. La Fox a 
décidé de confier a cet éditeur le projet trés ambitieux d’Alien 
Resurrection. Dans ce jeu de blast en 3D sur 13 niveaux, avec le 
perso vu de dos, le scénario exploite quelques détails un peu délaissés 
dans le film. Le lieutenant Ripley et ses 
mercenaires doivent anéantir 
les clones de Ripley, et 
s’échapper du vaisseau 
“Auriga”, infesté d’aliens. 

On pourra incarner tour a tour, 
Ripley bien sar, mais aussi les 
autres protagonistes, comme 
Johner, Cail, Christie, et 
DiStephano. Chaque perso 
bénéficiera de dons particuliers 
pour passer les piéges. 
Quelques énigmes et puzzles 
corseront viendront corser 
Paventure, et l’arsenal militaire 
déployé ne pourra que 
satisfaire les gros bourrins. 
Enfin, nombre des acteurs du 
film ont prété leur voix, 

histoire de vous plonger dans 
ambiance plus intensément. 





peut s’atter 
combats aé 








. \ . ce Mt RALty. 
ideo System avait déja signé AeroFighters t fabuleux jeu 
Vy ) Assault et F1 World Grand Prix. Des titres dont \ S \ 
la qualité est assez inégale. Avec Harrier 2001, on ee 
peut s’attendre au pire comme au meilleur. Il s'agit d'un jeu de ‘ 4 
combats aériens que vous ménerez aux commandes d’un Marine 


AV-8B Harrier. Cet engin génial peut décoller 
verticalement (comme un hélicopteére), mais 
son pilotage est extremement difficile. 
D’ailleurs, l’aspect simulation sera plus 
prononcé que dans AeroFighters Assault. 

Le jeu sera composé de 50 missions (20 en 
Training et 30 en Combat), dans des 


environnements divers, comme la Gréce, 
Cuba et Hawai. 





us ! Bon courage pour 
2RUS 
le comprendre les 





A Kour ik : 
_ vec peu d’artifices superflus, le premier Smash Court Tennis 


avait séduit par sa simplicité et sa maniabilité hors du commun. 


Le deuxieme volet arrive enfin sous nos latitudes. Testée dans 
C+84, cette version européenne bénéficiera du parrainage de la jeune 


¢hampionne Anna Kournikova. Globalement, par rapport au premier épisode, 


on trouve plus de joueurs, de courts et des décors 
améliorés. Ce deuxiéme volet ravira ceux 
qui ne jurent que par le vieux 


soles+, a propos du test 
Final Match Tennis sur NEC. 


Beetle Adventure Racing, 
oublié de préciser qu’il y 


neuf arenes de jeu ala 
Kart. Pour les obtenir, 
finir premier a toutes 
‘ses dans le mode 
nat, et récolter 















































@ Pac MAN Is STILL ALive. 
Rares sont ceux parmi vous 
qui ont connu le tube “Pac 
Man Fever” sorti en 1981, 
en 45 tours. Bukner et Garcia, 
les deux compositeurs 

de la chanson, reviennent 
sur scéne et sortent au mois 
de mai plusieurs de leurs 
titres sur CD. On retrouve 
donc le fameux “Pac Man 
Fever” ainsi qu’une version 
inédite de “Frogger”. 

Un extrait en Real Audio 
des chansons est disponible 
sur le site suivant : 
www.bucknergarcia.com 
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Satanas ! Le site du Hollandais 
Atila, spécialisé dans 
lémulation de jeux Neo Geo 
et de jeux d’arcade Mame, est 
mis & jour quotidiennement 
et comporte bon nombre 
d’informations importantes 
sur les derniéres versions 
des émulateurs disponibles. 
En plus, c’est un ami ! 
www.retrogames.com 


c’est NET. 

La chaine musicale MCM 
vient d’ouvrir un site sur 

le web. On y trouve bien 
évidemment l’actualité 
musicale (concerts, albums, 
tournées...) ainsi que tous 

les programmes de la chaine. 
Et puisque l’on parle de MCM, 
sachez qu’elle diffusera, le 
dernier week-end de chaque 
mois jusqu’a cet été, 

un extrait inédit de I’épisode | 
de “Star Wars”. Interview 

de Georges Lucas, trucages, 
effets spéciaux... Tout le 
programme est sur le site : 
www.mcem.net 








m Star Wars Episope | 

Pour tous ceux qui n’auront 
pas la chance d’étre aux ° 
Etats-Unis le 19 mai prochain 
pour la sortie de “Star Wars 
Episode |”, le site officiel de 
Star Wars propose des photos 
du film et du tournage mises 
a jour fréquemment ainsi 

que plusieurs extraits du film : 
la bande annonce officielle 
et le “making-of” du film. 
www.starwars.com 
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Les fans de la trilogie Star Wars peuvent se réjouir : trois Star 
Wars au programme... Tout commence par la sortie du film 

le 19 mai aux Etats-Unis ainsi que deux jeux inspirés de ce 
dernier : Episode | Racer et The Phantom Menace. Et dire qu’en 
France, on a droit a Drucker a la TV... Y a pas de justice ! 










Star Wars" 







A es Américains ont 
) bien de la chance ! 
E # Non seulement 
l’épisode | de “Star Wars”, 
“The Phantom Menace”, sort 
le 19 mai prochain aux Etats- 
Unis dans tous les cinémas, 
mais il sera suivi quelques 
semaines aprés par le jeu 
Star Wars Episode | Racer, 
sur Nintendo 64. Le jeu est 
une simulation a la F-Zero ou 
a la WipEout 64 dans laquelle 
le joueur dirige un vaisseau 
spatial. Tiré d’une des plus 
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F spectaculaires scénes 
du film, le jeu vous place 
dans la peau du jeune 
Anakin Skywalker (celui 

' qui deviendra plus tard 

le terrifiant Darth Vador). 
20 véhicules, appelés aussi 
Podracers, vous conduiront 
a plus de 600 miles a I’heure 
(soit prés de 1 000 km/h) 

a travers 8 circuits 
spectaculaires, le tout a 

15 centimétres du sol ! 

En plus du tracé tortueux des 
circuits, d’autres obstacles, 
naturels ou pas, viendront 

se mettre en travers de votre 
route : vos adversaires (une 
vingtaine au total), un lac de 
méthane en feu, des tunnels 






















nouvel é épisoc 
The Phantom 
jeu, entiérem 
ne sortira que 
Playstation. / 
dont nous igr 
scénario a 










antigravitationnels, et des 
hommes des sables. 
Début des courses dés la fin 
du mois de mai en version US 
Nintendo 64 et a l’'automne 
pour la Playstation. 
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MAURICE Gap- 
Babylon Baie 
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5, et des 
es. 

s dés la fin 

1 version US 
‘automne 
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MAURICE @eDANTEC 
Babylon Bamies } 





| A ucasArts travaille 

) déja sur la version 
= du jeu vidéo du 
nouvel épisode de “Star Wars : 








_ The Phantom Menace”. Le 


jeu, entiérement en 3D, 

ne sortira que sur PC et 
Playstation. A l'image du film, 
dont nous ignorons tout du 
scénario a 
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eee 


{RR Baw 
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simard | 
fevaire | 


l'heure ou nous écrivons ces \ 


lignes, il est trés difficile 
d’avoir la moindre information 
sur le jeu. Tout ce que l’on 
sait pour l’instaint, c’est que 
vous incarnerez le jeune 
Obi-Wan Kenobi, initié par 
Qui-Gon Jinn (son maitre 
Jedi), qui lui enseignera l’art 
de maitriser la Force. 

Si le jeu commence dans le 
vaisseau spatial de la 
Fédération, le scénario vous 


| Can’arien a voir avec Star Wars, mais c'est ici que l’on avait la place 
pour vous le dire : Maurice G. Dantec vient de sortir son dernier roman, 

| “Babylon Babies” (Editions Gallimard). L’auteur de “La Siréne rouge” 

et des “Racines du Mal” signe a nouveau une ceuvre incroyable. 

Au programme : une jeune schizophrene trimballant une arme biologique 
révolutionnaire, un mafieux sibérien collectionneur de missiles, des gangs 
de bikers qui se livrent a des guerres sans merci a coup de lance-roquettes, 
\ des technopunks préparant I’Apocalypse... bref, du pur Dantec. Ames 

| sensibles, retirez-vous. Babylon Babies, Gallimard - La Noire, 125 F. 


transportera sur la planéte 
Naboo, la planéte Tatooine 
mais aussi dans la capitale de 
l'univers, Coruscant, siége 
des Jedi. Au gré des niveaux, 
vous jouerez successivement 
les réles de Qui-Gon, de la 
princesse Amidala ou encore 
du Capitaine Panaka. 

En plus de votre sabre laser, 
vous aurez un blaster en 
main. Début des cours 

a la fin du printemps. 










Tous ceux qui se passionnent 
pour les jeux vidéo 

ne connaissent peut-étre 
pas I’histoire des jeux vidéo 
justement. Pour combler 
vos lacunes, voir a quoi 
ressemblaient les ancétres 
des jeux vidéo, un site 

et un seul : celui de History 
of Home Video Games. 

De 1972 a nos jours, tout est 
détaillé, décodé et déchiffré 
pour vous. Le site est rédigé 
en anglais, mais a la portée 
de tous. De bien beaux 
souvenirs en perspective. 
AHL et Niiico en ont la larme 
aleeil ! 
http://videogames.org 
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| | f Ee 
Décidément, il semblerait 
que Connectix etson 
émulateur Virtual Game 
Station pour Mac ont fait, 

le mot est juste, des émules. 
Une autre société vient en 
effet de commercialiser un 
autre émulateur Playstation, 
mais pour votre PC cette 
fois-ci. Son nom : Bleem ! 
Vendu un peu moins de 

25 dollars, Bleem ! se targue 
d’étre compatible plus de 
366 jeux Playstation. La liste 
des jeux s’allonge un peu 
plus a chaque nouvelle mise 
a jour. Et puisque qu’une 
nouvelle ne vient jamais 
seule, Bleem ! est aussi 
anne sur Macintosh... 





Nintendo, avant tde se lancer 
dans l'univers des consoles 
de jeux vidéo comme la NES, 
était le grand spécialiste des 
Game & Watch. Ancétres 

des consoles portables, ces 
jeux électroniques a cristaux 
liquides ne proposaient qu’un 
seul jeu. Bien sar, l’émulateur 
PC en propose plusieurs... 
www.d I 





jassics.com 
































































































faite de son Betacam 
tre le VHS de Matsushita, 
allie le camp D-VHS en 
t:tomber son projet de 
cam digital. Un officiel 
jony a annoncé au Nikkei 
bun que I’épisode du 
tacam avait failli couter la 
au groupe. Cette fois 
encore, l’avance de 
Matsushita ne pouvant étre 
omblée, Sony a préféeré 

§ dégats en achetant 
ce. a son ennemi 

riel de toujours. 
latsushita, géant mondial de 
‘électronique, vise par le 
biais de ses filiales (Victor, 
JVC, Panasonic, National, 
etc.) le marché du DVD. 


5. Des rumeurs 
ourent actuellement sur une 
ouvelle version “upgrade” 
jeu de baston féetiche de 
nco, qui sortirait cet été. 
persos perdus du 

je épisode seront de 
‘our, avec des graphismes 
inimations améliorés. 
mco n’a pas encore fait 
’annonce officielle. 








g Capcom SUR . Des 
rumeurs courent sur le 
mier jeu Capcom sur 
laystation 2. Fidéle a sa 
éputation, le Grand Maitre 
de la baston commencerait 
avec Street Fighter EX 2. 





a 2 ANNULE. 
Dungeon Keeper 2, qui était 
révu sur Playstation, ne 
etra sGrement pas le jour. 
Bullfrog a préféré concentrer 
ses efforts sur la version PC. 
Le ratage de Populous 3 
urait-il refroidi l’éditeur ? 



















MA. Cay 

t, on s’attend tous au raz 
marée du film “Wild Wild” 
lest (“Les Mysteéres de 
POuest” en frangais), a sortir 
en juillet 99. Un jeu sur PS et 
PC est déja en préparation, et 
c’est SouthPeak qui s’en 
occupe. Avec Will Smith dans 
le réle principal, espérons 
que le jeu s’en sortira mieux 
que Men in Black. 
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Baston 
TEKKEN ET LA PLAYSTATION 2 


@ Lors de la présentation de la PS2, le 2 mars dernier, 
Namco a présenté une démo basée sur Tekken visant a 
démoritrer que la future console de Sony sera capable 
dafficher une vingtaine de personnages modélisés, 
texturés et animés, Le tout dans un décor 3D complexe 
avec effets spéciaux de rigueur (lumiére, reflets, ombrage, 
etc.), en 60 images par seconde et sans aucun 
ralentissement. Le programme en lui-méme se base sur 
celui de Tekken 3 grace a la compatibilité avec la 
premiére PS. Depuis, Shenmue sur Dreamcast a démontré 
des capacités proches. Il demeure que Tekken reste un 
titre fort pour Sony et se trouve désormais sur la liste des 
premiers jeux a sortir lors du lancement de la machine. 
Lequel devrait se produire en I’'an 2000, vu les problémes 
actuels de production du processeur de la future PS2. 
Quant au prix de vente de cette derniére, les spéculations 
les plus folles courent 4 son sujet. Sega vise les 190 $ pour 
le lancement américain de sa Dreamcast. La PS2 peut-elle 
s’aligner ? Cela semble peu probable compte tenu des 
équipements inclus dans la machine (Mpeg2, USB, 
Fireware, PCMCIA, DVD-Rom). 
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ernier jeu a sortir sur la carte 
d’arcade Hyper Neo Geo 64, 
Buriki One est une tentative 

de diversification de la part de SNK sur le terrain des 
jeux de combat 8D. Fini les séries habituelles et bonjour le sport! 

Avec un paquet de disciplines différentes, du karaté au sumo, en 
passant par le kick-boxing, Buriki One mettra en scene 11 persos dans un univers tout en 
polygones. Limité par la technologie de la carte, Buriki One s’inscrit dans le créneau des 
jeux bon marché, et devrait précéder la premiere flopée des titres du genre tournant 
sur Naomi —lesquels devraient lui étre largement superieurs. Une adaptation 
sur Playstation est prévue, mais on n’en sait pas plus pour instant... 
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PA GREMLINS. Le 24 mars, 
Infogrames a lancé une OPA 
amicale sur Gremlins, la 
société britannique fondée 
par lan Stewart et détenant 
entre autres le catalogue de 
DMA (Silicon Valley, GTA). 
Les deux actionnaires 
principaux (54 % des parts) 
ont donné leur accord. 
Infogrames, qui distribuait 
déja les jeux Gremlins 

en France et en Espagne, 
s'occupera activement du 
marketing et de la stratégie 
au niveau mondial. 





Psygnosis. Décidément, 

la société lyonnaise est tres 
active. Infogrames va intégrer 
les équipes de développe- 
ment de Psygnosis Paris. 
L’éditeur récupere une 
trentaine de personnes sur 
des projets comme ODT 64 et 
3X Science of War. Les autres 
licences de jeux (WipEout 3) 
restent pour l’instant chez 
SCEE. GT s'est déja mis sur 
les rangs pour les jeux PC. 

i VIRGIN FRICOTE... avec 
Interplay. Le 17 février 
dernier, Virgin Interactive et 
Interplay ont annoncé la 
finalisation de leurs accords. 
Désormais, les titres 
Interplay seront distribués 
par Virgin en Europe, et les 
jeux Virgin seront distribués 
par Interplay en Amérique du 
Nord, du Sud et sur d’autres 
territoires, comme le Japon. 
Cette association permettra 
aux deux sociétés d’étre plus 
efficaces et d’occuper une 
place encore plus 
conséquente sur le marché 
des jeux vidéo. 








a E. L’américain 
Crave s s'est dernierement ° 
allié au japonais Genki. Cet 
accord a pour but de faciliter 
la distribution de chaque 
partie sur les territoires 
japonais pour Crave et 
américain de Genki. Ainsi, 

le prochain jeu d’aventure 
de Crave, Shadow Madness, 
bénéficiera directement 

de cette alliance. _ 





e romancier ameéricain Tom Clancy a deja fait 
des vagues au cinéma avec “Jeux de guerre” 
et “Danger immédiat” (avec Harrisson Ford). 

La Playstation S’appreéte a accueillir cet excellent titre PC, 
plongeant dans l’univers de l’écrivain, sur fond de guerre, 
de terrorisme et de complots politiques. Rainbow Six est 


un Doom-like, mélant habilement la siratégie et la tactique. 


Il'sera possible de placer individuellement les soldats 
d’élite de son commando, pour remplir les missions 

le plus efficacement possible. Le jeu a deja fait un carton 
sur PC grace a sa sub et a sa réalisation étonnante. 
Sur Playstation, on peut 

s‘attendre a une 

merveille. A 

surveiller 

de tres 

pres... 
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( NEWS 





aes 


lors que la borne arrive a peine en France, Midway 
s'est empressé d’annoncer sa course de hors-bord 
sur N64 et Dreamcast. Cette course décoiffante, 
se déroulant sur l'eau, utilisera le Rampak et sera sdrement 
tres impressionnante sur DC. On trouvera a priori les 13 bateaux 
et les 11 circuits de l’'arcade, avec quelques courses et modéles 
supplementaires, et peut-étre un mode 
4 joueurs. Apres un California Speed 
tout a fait correct, Midway prouve sa 
maitrise des jeux de course. On vous 
dévoile quelques 
photos de 
Parcade 
pour 
patienter. 
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\\ pres le raz-de-marée déclenché au 

Japon par le premier volet sur N64, 
Nintendo remet le couvert avec une 
suite qui corrige les lactines du premier Pocket Monsters. On peut 
désormais accéder aux 151 monstres de base et le jeu recele de 















 axciuc, mais I’ option de reconnaissance 
| vocale ne sera pas de la partie comme 
pressenti. Ce sera le dernier volet de 

| Pocket Monster premiére génération. 

| En effet, la seconde génération est 
prévue pour I’été avec les volets Silver 
et Gold sur Game Boy. 










mere minute - Spécial DVD 


Viens découvrir notre nouveau rayon DVD 
(Auditorium DVD dans certains magasins) 























Vous voulez faire partie 
d'une ENSEIGNE, n 

| Vous voulez Changer d'Enseigne, 

| Bénéficier d'un concept a forte 

| notoriété et d'une force d'achat ? 
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IPEDE. Hasbro a réussi 
a construire un scénario 

a propos de ce dinosaure. 
Tous les cent ans, lors 

d’une éclipse, la Queenpede 
engendre un paquet de 
centipedes. Pour combattre 
ce fléau, un super vaisseau 
est construit a chaque cycle. 
Le jeu bénéficiera de la 3D, 
d’un aspect aventure trés 
poussé et de plusieurs vues 
disponibles. Prévu pour juin 
sur Playstation. 








Les éditeurs reservent leurs 
soupes dans leurs vieux 
pots, et nombre de suites 
sont annoncées en série. 
Persona 2 Sin et Fighting 
Force 2 sur Playstation, 
Story of Thor sur Dreamcast, 
et Command & Conquer 

et Shadowgate sur N64. 


a >! La suite de la 
série mythique de Nintendo 
est enfin confirmée ! Aprés 
moult démentis formels, 
Shigeru Miyamoto a enfin 
avoué l’existence du projet. 
On n’en sait pas plus 

sur cette suite encore 

en développement sur la 
Nintendo 64. 








mGTA: v1 
Les extensions sont 
choses courantes sur PC. 

Et sur Playstation, aprés 
lexpérience Mission Tesla 
d’Alerte rouge, voila l’'add-on 






sur N64 ?) convertit son hit pour en faire profiter 
un maximum de joueurs. Mais si le marché de 
la Playstation est plus étendu, la 
concurrence y est aussi plus rude, et 
il faudra que l’editeur donne le 
meilleur, Globalement, on 


retrouvera le méme jeu d'action 

3D oti discrétion et camouflage 

sont de rigueur. Avec la sortie 

officielle récente de Metal Gear 

Solid, ils ont intérét a assurer, chez 
Infogrames ! En attendant, les premieres 
photos augurent bien. 





erriére ce nom curieux se cache la 
|p) société Polyphony (Gran Turismo, ¢a 
vous dit quelque chose ?). Ce shoot en 
3D en temps réel dans l’espace est encore entouré 
de mystére. Entre Colony Wars et Macross, Omega 
Boost vous transportera dans un monde de robots 
et de méchas, dans Ia grande tradition japonaise. 
En tout cas, le jeu a l’air impressionnant, et son 
animation promet de décoiffer. Les écrans que 
nous avons récupérés ne sont pas terribles. Mais 
comme Polyphony a déja fait des miracles sur 
Playstation, on n’est pas trop inquiets. 





certains petits malins ont pris l’offre au sérieux 
et nous ont effectivement renvoyé leur bulletin 
de réponse. A défaut de recevoir leur démo, 


® Vous l’avez sirement remarqué, le mois 
d’avril est propice a toutes sortes de blagues 
et Consoles + n’a pas manqué a la tradition. 





1997 Konami. Tous droits réservés, 
sive de Sony Computer Entertainment inc, 





rque déposée de Konami Co., Ltd 1987- 
, Marque déposée, sont la propriété exclu: 


‘Metal Gear est une mai 


Fs 





“Ps” et “PlayStation”, 


Dans le dernier numéro, la “publicité” (page 66) 
pour la “boutique Lord Games”, vous proposait 
de recevoir un CD de démo Nintendo 64 gratuit. 
Pour ceux qui ne l’avaient pas compris, ce n’était 
qu’une grosse blague ! Eh bien, apparemment, 


les trente premiers heureux participants gagnent 
ce mois-ci la publication de leur nom dans 

le magazine. Comme on n'est pas vache, nous 
ne publierons pas les noms entiers, mais chacun 
se reconnaitra facilement. A l'année prochaine ! 


Ape ces N. WAUTE 
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4 Ot I, jem 
Je recevrai le 


Nom: ....... 
Prénom :... 
Adresse: .. 










pour GTA, qui cotitera 169 F. 
L’action se passe a Londres, 
en 1969, et pour y jouer, il 
faut obligatoirement 
posséder GTA. Idéal pour se 
défouler avant GTA 2. La date 
de sortie francaise est prévue 
pour juin 99. 


Ahmed S. (Saint-Paterne) - Alexandre G. (Aix-en-Provence) - Alexandre M. (Noisy-le-Sec) - Alexis B. 
(Magnaville) - Armand L. (Gommay) - Benoit R. (Blenod) - Christophe F. (Envermeu) - Daniel S. (Rennes) 
- David D. (Paris) - Emmanuel C. (Castelsarrasin) - Eric A. (Cormeilles-en-Parisis) - Grégory M. (Saint- 
Pierre) - Guillaume A. (Etampes) - Hervé D. (Saint-Etienne) - J. Max - B. (Villefontaine) - Jimmy A. 
(Bagneux) - Jonathan B. (Dreux) - Julien R. (Saint-Rémy) - Loic C. (Vandoeuvre) - Mathieu M. 
(Cormeilles-en-Parisis) - Nathalie C. (Breuil-le-Vert) - Nicolas B. (Metz) - Nicolas C. (La Norville) - 
Pierrich L. (L’aiguillon-sur-Vie) - Samuel C. (Chevilly-Larue) - Souphiane R. (Lamarque) - Spiros D- 
(Chambery) - Stéphane B. (Ozoir-la-Ferriére) - Thierry M. (Marseille) - Vincent W. (Bergerac). 
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KONAMI. 





Consoles+ Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 - Tél.: 01 64 81 20 23 


JI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au iarif de 519 F au lieu de 789 F soit 270 F onomie. 
Je recevrai le jeu ear Solid pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 2 








INGITN eet ei ccrc ete ecscnte astaasiescuietenigianvercied patients irivaact eter eeerse SAAR ocd MU orate 8 A eS Reraiernie 


RG EINOIN i siscscrcaseantaecte areata tueenaaacadaaariitkonnaacenns Date de naissance : 
ACL ESSB Si tsa Miescivisheereenieannancaaceres Ee T A ee ee suteteadnants 5 ch vn Taasb wa canivnncvadiSasaSrateovadunm viens 
Code postal: Lii1i1 Ville: .... 
Tél.: (facultatif) 





Q Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
[vel ifesalfe J sealable Ma eel Mla] al] 





Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 





Signature obligatoire : Date d’échéance : 





Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Metal Gear Solid au prix de 369 F. Offre réservée aux 
L_ Nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour I’étranger, nous consulter. 






























































































ONS. Vont bientét 

, traduits en amé- 

al Fantasy Collection 
ppellera FF Anthology) 
mbre, Star Ocean the 

2 Story le 15 juin, et 
randia (oui !) le 18 aoait. 


IONS (Bis). De son 
jistribuera Jade 
of Tamamayu 
cet été. Aprés 

_ Legend of Legaia et l’ahnonce 
_ de Xenogears, ce sont les 
aventuriers anglophiles qui 
ont étre contents ! 
































NAR 2. L’un des RPG les 

is captivants de la Saturn 

adapteé sur Playstation, et 

ra le 27 mai au Japon. 

uvelle version sera 

tible avec le Dual 

i. Grave é sur trois CD, le 

jeu ine in bon paquet de 

cinématiques, et peut-étre 

mé ie le premier Lunar ! 








NTLET LEGEND. Le j jeu 
arcade d’Atari est prévu sur 
laystation et Nintendo 64. 
sera une version améliorée 
‘apport a la borne, avec 
persos supplémentaires, 
jouveaux effets sonores, 
les ennemis, des mondes et 
les boss inédits. Sur PS, on 
ura droit a des scénes 
inématiques, et sur N64 4 une 


‘turation en profondeur, 
préparer la publication 
Ss résultats fiscaux. 
uipement trés cofiteux, 
uccession de revers et un 
F VIII moins rentable que ce 
que Square espérait n’ont pas 
vraiment rempli les caisses. 
Sans compter que le fameux 
— bogue découvert dans FF VIII 
terni l'image de la société. 
objectif pour Square en 99 
ra de sortir FF IX a la fin de 
inée ou au début de 
sur Playstation 2, en 
se faire laminer par 
jon Quest VII. 


®@ Avec Sega Rally 2 en vedette sur Dreamcast, la 


perspective de jouer avec un.volant parait 


alléchante. A premiére vue, l’objet a l’air solide et 


robuste (photo 1). Comme il ést équipé 
d’un port 





jaune pipi et vert caca d'oie (euh, non... Dy 


@ Le dernier-né de Nu-Gen a de quoi épater la 
galerie : le design ressemble a une véritable arme 
de poing, de type Browning. Avec sa carcasse 
noire et ses boutons Autofire et Special bien 
placés, seuls la matiére plastique, les fils et son 
poids pourraiént le démasquer. Compatible avec la 
Saturn et les jeux Guncon sur Playstation, 
Assassin est aussi équipé d’une pédale, et 
reproduit un effet de recul a chaque tir. 
Malheureusement, la culasse qui se déplace 
violemment a chaque tir nuit gravement a la 
précision de la visée. Pour désactiver cette 
fonction assez énervante et un peu fragile, il suffit 
de débrancher I’alimentation par secteur (fournie). 













Aprés les cartes-mémoire et les pad Playstation, voila les Dual Shock 
transparents et en couleur ! Vert, bleu ou cristal, vous pourrez enfin zieuter 
les deux moteurs qui bougent. Dans le méme genre, la Game Boy Couleur 
ponible avec de nouvelles teintes : rose bonbon, bleu turquoise, 


3 Derni 


wee Residen 
pour la VM, on peut réutiliser les sauvegardes C’est confirr 
normalement. En revanche, pas de pédale : le troisigme 


Paccélérateur et le frein (analogiques) sont situés 
juste en dessous des doigts, sur chaque cété du 
volant. A la hauteur des pouces, sont incrustés 
les boutons de changement de vitesse. 

Hélas ! leur position rend les manipulations 
laborieuses. Au niveau des sensations, 
survient une premiére déception : Pobjet 


sur Playstati 
déroulera un 
épisode, et u 
seront toujot 
Bien des mys 
dévoilés avec 


pour l’automi 

n’inclut pas la fonction retour de force 
(comme le laissait entendre la rumeur). Linux Ins 
La direction analogique est beaucoup trop Pendant que 


imprécise et mal dosée, et un petit mouvement 
du volant aboutit 4 une énorme embardée dans le 
jeu, gachant tout le plaisir du dérapage. De plus, 
Pabsence de pédale oblige de se crisper sur le 
volant pour maintenir l’accélérateur appuyé. Bref, 
nous ne sommes toujours pas convaincus, et 
mieux vaut attendre une prochaine version. 
Vendu environ 350 F au Japon. 


Dreamcast av 
la Playstation 
systéme d’exy 
Dans le mond 
réputé pour é1 
stable et fiable 
Windows. Ce 
ceuvre par Cy¢ 


Metal Gea 
Konami sortira 
une nouvelle v 
Solid pour envi 
ajoutées quelq 















reste accessible 
Vinverse, les coc 
Prix e’autant plu 


el 
Tomb Raider 
Prouve que L: 
Peffet Ridge | 
Simulation pu 
Version bridée 
Surprise : FFV 


Nous avons essayé 
l’Assassin avec Time 
Crisis sur Playstation et Virtua Cop 
sur Saturn. Méme si la précision 
nest pas a la hauteur des guns 
officiels de Namco et Sega, jouer avec 
cet accessoire offre une classe 
certaine. II codite environ 250 francs. 
Pour l’instant, il n’est pas encore 
importé en France, mais cela ne 
saurait trop tarder, car il nous a déja séduits. Reste 
a savoir si la loi autorisera sa commercialisation, 
en raison de sa trop grande ressemblance avec 
une véritable arme a feu. 





Pour voter, c’ 
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Derniere minute 


Resident Evil Nemesis 
C’est confirmé ! Capcom a annoncé 
le troisiéme épisode de ses zombies 
sur Playstation. L’action se 
déroulera un jour avant le deuxiéme 
épisode, et un jour aprés. Les héros 
seront toujours Leon et Claire. 

Bien des mystéres seront donc 
dévoilés avec cet épisode prévu 
pour l’automne. 


Linux Inside 
Pendant que Bill Gates envahit la 
Dreamcast avec son Windows CE, 


la Playstation 2 bénéficiera du 


systéme d’exploitation de Linux. 
Dans le monde du PC, Linux est 
réputé pour étre beaucoup plus 
stable et fiable que Microsoft 
Windows. Ce systéme sera mis en 
ceuvre par Cygnus. 


Metal Gear Solid Integral 
Konami sortira le 1* juillet au Japon, 
une nouvelle version de Metal Gear 
Solid pour environ 250 F. Seront 
ajoutées quelques nouveautés, 


beau, mais un peu coiiteux... 


comme le choix des sous-titres 
(anglais ou japonais), des dialogues 
en anglais, 300 niveaux dans le 
mode Training, la compatibilité avec 
la Pocketstation, la possibilité de 
jouer en mode Doom-like, et des 
missions supplémentaires. 


PS2 et DC 

Selon un sondage du Nikkei au 
Japon, les joueurs (comme les non 
joueurs) ne percoivent pas de 
différence entre les jeux tournant\ 
sur Dreamcast et les démos sur 
Playstation 2. De plus, 40,2 % des 
personnes interrogées possédant 
une Playstation ne pensent pas la 
changer pour une PS2. Ce n’est pas 
encore gagné... 


Promotions 

Nintendo lance une gamme Player 
Choice. Les jeux de cette collection 
cotiteront entre 229 F et 249 F. 

Les premiers titres prévus sont : 
Mario Kart, Lylat Wars, Wave Race 
et GoldenEye. Suivront en 
septembre : Diddy Kong Racing, 
Yoshi’s Story, Bomberman et Star 
Wars Shadow of the Empire. 


Xplorer Professional 


CHERCHER SES CODES SANS PC 


@ Chercher soi-méme ses codes Action Replay sur Playstation, c’est bien 
jusqu’a maintenant. Avec Xplorer Pro, ce luxe 
sera désormais accessible a tout possesseur de Playstation. Il suffit de 
connecter I’Xplorer dans le slot I/O au dos de la console (a la place de 
PAction Replay). Ensuite, on entre des données dans le boitier X-Assist, 

connecté au port paralléle de la béte. L’écran LCD de l’objet indique état de 
la recherche. Une fois le fonctionnement compris, les codes se trouvent 
facilement. La nouvelle interface de la version V2+ de I’Xplorer est vraiment 
trés conviviale. Ce pack Xplorer Pro reste une bonne solution pour s’initier a la 
recherche de codes. Bien sir, l’ergonomie est moins agréable que sur PC, mais cela 


Psynogsis encore 

La société continue sa 
restructuration. Stroud Studio (qui 
s’occupe de G-Police 2) fermera ses 
portes juste aprés la sortie de son 
jeu. 22 employés ont déja été 
remerciés, les 23 restants ont 
encore quelques mois pour se 
reconvertir. 


Plagiat de logo ? 

Tivola et Sega ont eu un petit 
probléme de logo : la spirale orange 
de la DC était déja utilisée par le 
fabricant de jouets allemand, et ce 
depuis... 1959. 

Ce facheux doublon expliquerait en 
partie le changement de teinte 
décidé pour la Dreamcast 
européenne, qui sera ornée d’une 
spirale bleue. 


Rumeurs et rivalités 
De plus en plus jaloux des liens 
entre Square et Sony, Namco a 
décidé de développer sur Naomi 
(donc sur DC, chez Sega). Aprés 
Soulcalibur et Rave Racer, il est 
méme question d’un Tekken... 
Et vogue la rumeur... 


reste accessible. Attention, les codes trouvés ne fonctionnent pas avec I’Action Replay traditionnelle (a 
Pinverse, les codes AR fonctionnent sur I’Xplorer). On trouve la béte chez Blaze, pour environ 400 francs, un 


ZE TOP DES 


prix d’autant plus attractif qu’il inclut le Xplorer et le X-Assist. 


LECTEURS 


cE Raider Ill et Gran Turismo se retrouvent tous les deux dans le Top et le Flop. Cela 
Prouve que Lara a toujours ses fans et ses détracteurs. Quant 4 Gran Turismo, il subit 
Peffet Ridge Racer Type 4, qui emporte les suffrages de ceux qui en ont marre de la 
Simulation pure et dure. La mauvaise position de X-Men vs SF, est certainement due a la 
version bridée du jeu en équipe. Enfin, les titres les plus attendus ne créent pas la 
Surprise : FFVIII et Perfect Dark. Allez, encore un peu de patience... 


FLOP 


Zel 4) Tomb Raider Ill (PS) 








Th X-Men vs Street Fighter (PS) 
mi 3 Formula One 99 (PS) 

Gran Turismo (PS) 

Batman & Robin (PS) 





Pour voter, c’est trés simple, tapez sur votre Minitel : 3615 TCPlus (2,23 F/min). 
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urs et lance un kit de 
ment permettant de 


s pads et les jeux. Tout 
istique, le montage ne 


pas mal de 
patience). 
N’hésitez 













coup pour 
emboiter les 
pieces. 

Pour environ 
99 francs, les 
mamans pourrront 
! 


9 février dernier, le 
int du concours (qui 
ite garder l’anonymat) 










Megastore de Paris. 
livier Jacques lui- 








Limit TouJoURS PREVU 
in retard de plus d’un 
leurs annulations, 
je de nouveau 































































a Neo Geo Pocket 
Z Couleur a exactement 
le méme aspect 


extérieur que sa petite sccur en 
noir et blane. On retrouve avec 
plaisir le pad entiérement sur 
microswiteh, qui savere a la fois 
fiable et précis. C est diablement 
important quand on connait le 
nombre de jeux de baston 
preévus ou déja sortis sur cette 
console, La console est 
disponible en six coloris. 
L’autonomie a été améliorée et, 
avec deux piles, vous devriez 
pouvoir jouer environ quarante 
heures. L’écran couleur est de 
trés bonne qualité, mais comme 
il nest pas rétro-éclairé, vous 
devrez vous installer a Ja lumiere 
pour jouer dans de bonnes 
conditions. La résolution a 
160 x 152 a éte conservee, 

ta palette de couleurs s’élevant 
44096, ce qui est carreément 
impressionnant, Les deux _ 
portables sont compatibles 
entre elles, ce qui fait que les 
jeux actuellement disponibles 
sont un peu brides. ll faudra 
donc attendre les jeux prévus 


LES TITRES 





Crush Roller. 


iL GNEOLE: 





Avec larvivde de la Game Boy Couleur, 
SNK a été contraint de réagir. D’autant que 
sa console noir et blanc ne s’est pas trés bien 
“Wéndue au Japon. Voici donc sa réponse : 

iq toute nouvelle “Pocket” en couleur. 


_ grace au nouvel écran. 


_ LaNGPC est une bonne console 


ATTENDUS 





POCKET 
TENNIS 
COLOR 


OPTI 


Gette consol 
sa notice esi 
On peut auss 
menus d/opti 


























¢ 4, Grace a l’écran 'allumage de 

j tA couleur, le gros Vheure, un he 
hSgd), défaut de Pocket _ et laconsole 

expressement pour la NGPC Tennis - a savoir | propose tne 
pour apprécier les 146 couleurs les vilaines trainées suivant | quiil est dans 


affichables simultanément. les balles - est supprimé. 
é g Mais le jeu reste un peu mou. 
Les balles manquent de 
aE tapidité et le seul moyen 
a _ oe \_d’écourter les échanges 
: \ consiste a monter au filet. 
Sinon, ce jeu de tennis n’est 
pas mal réalisé et gagne 
a 6tre pratiqué a deux. 


Pour les jeux, 
mémé debour 
pour King of F 
pour lés autre: 
démarche de | 
concerne Vimy 
intéressante, f 
des jeux sont 1 
japonais bien s 
anglais, avec t 
contre I’épilep: 
Voila un constr 
s'embarrasse | 
et Ca fait plaisi 


Liaison infrarouge 
et matrice active — 


Voption de jeuaplusieurspar =| = 
liaison infrarouge est conservee. | | 
Dans un futur plus ou moins 1 | 
proche, il devrait étre possible 
de “communiquer” avec les 
bornes d’arcade SNK, ou, plus 
amusant, de relier la NGPC a une 
Dreamcast. L’écran couleur est a 
matrice active, ce qui signifie en 
clair que Vous n’aurez plus 4 
supporter l’affreuse trainée qui 
Suivait, par exemple, une balle 
de tennis. Les scrollings un peu ; es 
flous ont également disparu . { ven : 
» Malheureusem 


Un peu chere 


~ Les décors sont assez 
portable, cela ne fait aucun jolis, mais les coups trop limités. 
doute, Mais elle reste encore 

chere ; 8 900 yens au Japon, soit 
environ 450 F, ce qui nous donne 


un prix en import de 699 F ! 


Mais la differen 
SNK pourrait av 
Simposer, et les 
Survie de la NGI 
Pas trés grande: 
C'est que si Pun 
Portables arrive 
the petite niche. 

PC : cette co 

sionnés nous 
ie est performe 
bur passer un f 






| Merci a réquipe 
tte console (et 






Neo Geo Cup Plus. Samurai Spirit 2. 





IR 


écran | 

le gros 
le Pocket 
savoir 


peu mou. 
it de 
joyen 
anges — 
Elite 
ennis n’est 
t gagne 
deux. 


PTION 


Cette console est d’autant plus facile a maitriser que 


- sa notice est traduite en plusieurs langues, dont l’anglais. 


On peut aussi choisir la langue de Shakespeare pour les 
menus d’options. Parmi les options rigolotes disponibles a 
l'allumage de la bécane, on trouve, en plus du réglage et de 
l’heure, un horoscope ! Vous entrez votre date de naissance, 
et la console vous dit tout : santé, argent, amour... La NGPC 
propose une fonction de réveil, et permet de savoir I’heure 
qu’il est dans les plus grandes villes du monde. 


R-MERCIEMENTS 
_ Merci a ’équipe de Sunrise, qui nous a gentiment préte 
| Sette console (et qui assure toujours grave sur l’import). 


compatible avec la NGP. | 
tripotée de combattants (1 
trés honorable pour u 
La maniabilité 
la plupart des cot 
s'il a été simp! 


n entendu, il est 
de faire des Furies 
aque personnage, — 


~~ La belle Mai Shiranui : 
un personnage de charme, 
trés efficace. 


















pecan acannon secre scaasadene 
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la course de nuit 
permet d/admirer 
Véclairage urbain. 













M etropolis Street Racer, lequel il faudra pactiser avec 


se présente comme un gang de conducteurs tous plu t 
une course de voitures furieux les uns que les autres. LE SsOUCI 
en 3D temps réel, visuellement Mato) (10 U(-Wer-Mnatele(-w els init) ao(-) : 
trés impressionnante. profiter des rues sans parcours P DU DETAI L 







Trois grandes villes, prédéterminé. Le i : Tokyo, Londres et San Francisco 
a savoir Londres, mode Multijoueur, ont été modélisées avec. 
Sela cculesvere) B / ZARRE quant a lui, I Uleu : un souci du détail jamais vu 







et Tokyo ont été | est en'cours dans un jeu vidéo. 30 000 photos, 
entiérement A C R EAT | 0 N S d’optimisation. it, a S de nombreuses heures 
modélisées dai Bizarre Creations Ace sujet, le choix illes, en é de vidéos et des photographies 
leurs moindr est, actuellement, Vine des @iael=tye[-\W(-1(o) o)el-10 16-9 d’un. Les autres effe' { | aériennes en 3D ont permis 
foljeclCMAYare: boites de développement s’est porté sur la les reflets du soleil sur le ~ d’intégrer tous les véritables 




























voitures, pal les plus prisées du jeu vitesse et la fluidité  brise ou les éléments animes: _. détails de l’urbanisme de 

plus célébres Video. Forts deleurreussite (mel-wM-Tnliiulean décor, valent aussi leur pesant ces villes, quartier par quartier, 
marché auto! i passees (le premier Formula Miisl-iil-eome-nelo)ls de cacahuétes. Les réactions =) rue par rue. Attendez-vous 
sont de la part F  Oneet FormulaOne 97), SWE Wweluicns de la seule voiture essayée, a en retrouver l’exacte réplique, 






les développeurs sont surle , ‘efeme-yeetns un spider, sont pour le moment au centimetre prés. 














Le cceur 4 point d'otirir ala Dreamoast fy “W{etrn(evicotqiece (=) e-em tc esaueralcer=(e [ewer (cent | atom 0 dks]y 
du monstre ° un Metropolis Street Racer décor. en main intuitive. 

qui risque de bousculer ps intempéries : vi 
Les courses se | lahietatchie des courses wife ona ayeol( Derniers réglages 







déroulent sur neuf | automobiles, i Certains aspects de la réalisation, 
circuits, a raison comme la signalisation, un peu 
de trois circuits, difficile a saisir, méritent d’étre 
par ville. Les rues et les ¥ affinés. De méme, aucun 

ont été entiérement repro@ui ‘aux conditionsicling ¢ concurrent n’a, pour le moment, 
et le réalisme est confondamt. eta la topographie des circuits. été intégré aux courses. Gageons 
Deux modes de jeu principag LéS musiques qui vous que les développeurs auront 

ont été présentés. Un mode Elefe, | aPegheront sont dé a coeur de peaufiner tout ca ayant” 
Arcade, avec un Championnat.* * fact Fite Fele= Tefen (remo U]itsyo1i 119) {=) la sortie officielle, en septembre. 
et le traditionnel Time Attack. aller de soi 

Et un mode Gang original, dans} pour uj 


































De nombreuse . 
panneaux publicitaires 
jalonnent les circuits. 
Mais Vanimation 
décoiffante de la course 
ne laisse pas le temps 
d’en profiter. 
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FORT DE SES NOMBREUSES VICT OIRES, INFOGRAMES EST PRET A REPRENDRE LA COURSE AU 
SUCCES. POUR LE PROUVER, CETTE SOCIETE AU TALENT INSOLENT NOUS A CORDIALEMENT 
INVITES A ADMIRER SES PROCHAINS TITRES. 





L’équipe de développement 
fait une pause kart. C'est beau 
le métier de créateur de jeux ! 


\ -Rally, premier du nom, 
\V ) avait suscité bien des 
émotions. D’un cété, 


les fanatiques bavaient devant 
les décors magnifiques, d’un 
autre, les détracteurs huaient la 
maniabilité hasardeuse des 
voitures. Les développeurs ont 
tenu compte des doléances des 
joueurs pour la réalisation de ce 
second €pisode. Au niveau de 
l'équipe de développement, on a 
gardé a peu prés les mémes 
pour mieux recommencer. Eden 
(a présent détaché d’Infogrames) 
est en charge du projet, avec le 
méme game designer, Stéphane 
Baudet, mais un nouveau chef 
de projet, David Nadal (il était 
programmeur sur V-Rally). Aprés 
un an et demi de boulot acharné, 
c’est avec une grande fierté 
qu’Eden a présenté son bébé. 
Premiéres impressions quand 
nous avons découvert le jeu : 

les graphismes sont a couper le 
souffle, les décors fins et fouillés 
(ah ! Monte-Carlo sous la neige), 











[PLAYSTATI 
(e Eden Srusies (iain) 











la modélisation des voitures, 
d’aprés 18 modéles officiels, est 
magnifique. Le décor du fond, en 
forme de boule, donne un effet 
de relief bluffant, quand sur le 


7h Gilsonascly 





premier V-Rally, ce n’était qu’un 
simple bitmap en 2D. Enfin, 

le moteur 3D trés efficace fait 
tourner le tout a 25 images par 


le ciel est coloré en dégrade. 
L’effet est garanti, 
seconde, et garantit une fluidité 
frappante. Il sera méme possible 
de jouer a quatre, sur un écran 
splité a la Mario Kart ! 
L’optimisation de la PS atteint 
un niveau insoupgonné. Pas 
de doute, les développeurs ont 
cravaché dur pour en arriver la. 


Une maniabilité revue 


Mais qu’est devenue la 
maniabilité ? Apparemment, 
sur la version présentée, elle 
était tout a fait honorable. 

La sensation de piloter des 
voitures glissantes comme 

des savonnettes a disparu. Les 
tonneaux sont beaucoup plus 
rares, les véhicules pésent et 
leur inertie est mieux adaptée a 
la jouabilité sur console. Méme 
si cela parait plus “véridique”, 


UNE SUITE Ur ROULE, 





on reste loin de la réalité. 
“Quand une voiture heurte un 
mur, elle vole !”, nous confie 
David Nadal, alors que dans 

y la plupart des jeux actuels, 

| les voitures restent en place. 
| Il reste encore quelques 
détails a régler, mais dans 

| l'ensemble, la maniabilité, 
méme si elle manque encore 
In peu de technique, est 
agréable et trés bourrine. 


Le souci du détail 


On apprécie aussi le souci du 
détail déployé dans le jeu au 
] niveau des effets spéciaux. 

~ Les voitures peuvent se 
déformer par morphing, a 
plusieurs endroits. La boue se 
colle sur les carrosseries et la 
poussiére se dépose, ternissant 
le bel éclat de la peinture. 
Chaque type de route dispose 
de deux revétements auxquels 
s’accrochent des pneus fidéles 
aux modeéles de Michelin et de 
Pirelli. Au-dela de toute cette 
surenchére technique, V-Rally 2 
sera un jeu ergonomique, 
soucieux du confort du joueur. 
Ce dernier sera récompensé 
par étape, et accédera a de 
nouvelles voitures (environ 10) 
et a des circuits cachés. Hélas, 
la Mini, initialement prévue, sera 
absente pour un probléme de 
licence. La sélection des voitures 
a 6té pensée intelligemment : 
apres avoir élu votre caisse 
préférée, vous pourrez l’essayer 






















directement, sans temps de 
chargement ! Danses Time i 

Trial, il n’y aura pas besoin Enimode 4 jou 
de recharger le circuit quand supprir 
vous voudrez le recommencer. ae 


Gestion efficace oo 
Ensuite, les sauvegardes seront Bee 
gérées efficacement, avec le 
moins de blocs possible, méme 
pour enregistrer vos ceuvres dans 
l'éditeur de circuit aussi coneu 
pour les joueursiles plus acharnés. 
Ala fin de la présentation, notre 
opinion est donc largement 
favorable, Finalement, V-Rally 2 
s’annonce comme une bombe 
et les détracteurs du premier 
risquent bien de se convertir. 
Reste encore a voir d’ici juin 99 
(la date de sortie prévue) ce 
que deviendront la finition, 
lintelligence artificielle, les effets 
spéciaux et le-son. Une version 
Dreamcast est également en 
cours de développement. Sa 
sortie dépendra du succés de 
la console. 



















le nuage de j 
Sera moins é 











lu Tour de Corse, 6° manche du Championnat du 
onde. Cet événement's’intitulera donc V-Rally 

‘our de Corse - Rallye de France, et se déroulera 
‘du 6 au 9 mai 1999. Par ailleurs, Infogrames est 
ssi partenaire de Peugeot, pour le lancement 





2 est de 








nps de 
s Time : see ~~ 
espe fn mode 4 joueurs, certains effets speciaux ont été 
it quand supprimés pour optimiser animation. 
mmencer. —————_ 
4 
‘des seront 
avec le 
ible, méme 
euvres dans 
issi CoNCU 
lus acharnés. 
ation, notre 
yement 
it, V-Rally 2 
ne bombe 
premier 
sonvertir. 
Vici juin 99 
vue) Ce 
nition, 





























le nuage de Poussiere dégagé a l’arriere We 
Sera moins ros dans la version finale. J 























Les graphistes d’Eden Studios ont travaillé sur 3D. 
Studio Max pour la modélisation des décors et des 
voitures, Concernant la construction des circuits, ils se 
sont servis de Twilight, un logiciel maison d'Info- 
grames. Enfin, pour la réalisation de la scene cinéma- 
tique d'introduction, c’est Lightwave qui a été choisi. 











Les informations 
du copilote sont 
indiquées et dictées, 


Admirez le rendu du 
{ décor, méme les arbres ) 
Sont réuss| 
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@N5O 
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Was 


Les circuits sont déformables 
audegré pres. 


n 
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Infogrames a racheté les droits d’exploitatio 






ugs Bunny, le lapin 

le plus insolent de la 
planéte, débarque sur 
Playstation. Le prétexte de ses 
aventures ? L’animal a trouvé 
une machine a voyager dans'le 
temps ! Notre lapin sillonnera 
donc a sa guise différentes 
périodes comme |’age de pierre, 
le futur, les années 30, le Moyen 
Age’et I’6poque-des pirates. 

Le jeu se présente sous la forme 
d’un jeu de plates-formes.en 3D 
libre, avec Bugs Bunny vu de 





PLAYSTATION ) 
(é Behaviour Int. Juin) 





dos. Le but est de remplir 
plusieurs missions dans chaque 
niveau, et si possible, de 
ramasser les bonus. Le rongeur 
aux longues oreilles pourra 
sauter, donner des coups de 
pieds, faire des roulades, planer 
avec ses oreilles hélicoptéres et 
bien sar, plonger. Il ne manque 
plus que le-gros bisou baveux, 
accompagné du'célébre “Quoi 





Pes 





f Bugs pourra monter sur tout \ 
f os, by 
( Un tas de véhicules, et méme dans un } 
\ wagonnet sur les rails d’une mine. J 
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QUOI DE NEUF, DOCTEUR ? 





See! 
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n des Looney Tunes sur console, 
et en profite. Aprés les petits jeux sympathiques sortis sur Game Boy Couleur, 
il nous balance la.grosse.artillerie : Bugs Bunny sur Playstation. 


ES < | 








by / Prenez (a perle et jetez-la sur ¥ 
\ la cible pour abaisser le pont. J 


de neuf, docteur ?”. Le jeu 
cherche’a respecter l’univers 
des toons, avec un’ humour 

un peu fou, et des bruitages a 
la hauteur. D’ailleurs, les digits 
du héros seront doublés avec la 
voix frangaise du dessin animé. 
Quelques scénes sont méme 
tirées des scénarios de certains 





ily a plein de petits détails \ 
amusants, comme ce dinosaure qui 
sert d’ascenseur. 














épisodes du DA, comme celui 
de la tauromachie, la chasse et 
du bateau pirate. On retrouvera 
tous les persos de'l’univers de 
Bugs Bunny, a commencer par 
Sam, Taz, Elmer, Marvin, Daffy 
Duck et tous les autres. Le jeu 
a 6té développé par Behaviour 
Interactive - la société 
québécoise, a laquelle on doit 
Jersey Devil, s’appelait 
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DU PAPIER 
AU PIXEL 


Les personnages du monde 

des Looney Tunes ont tous un 

caractere et un design uniques. 

Les développeurs ont di les 

modeliser et les animer le plus 

fidélement possible afin de coller 

a l'esprit complétement fou des 

dessins animés. L’équipe est 

constituée de'17 personnes. Pour la conception des décors, le papier 
est resté essentiel pour exprimer tout le sadisme des niveaux. 


















auparavant Megatoon. A 
premiére vue; les deux titres se 
ressemblent a s’y méprendre. 


maniabilité hasardeuse et 
énervante lors des:séquences 
plates-formes. Réponse’au mois 


Fidéle. aux cartoons 
L’aspect graphique est amélioré 
avec une animation a 25 images 
par seconde. Les personnages 
modélisés demeurent fidéles a 
leur design d’origine. Reste a 
savoir si Bugs Bunny Lost in 
Time aura le méme défaut que 
Jersey Devil, a savoir, une 





Pour voyager a travers ’ 
\ les epoques, Bugs doit se servir | 
, de cette machine. 
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C’est votre 
Vous n’avez pas encore 
la soluce complete de 
Zelda parve dans le 

Hors série de Nintendo 
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ASTERIX 
BATMAN FOR EVER 

DOOM 

HAGANE 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 
JUDGE DREDD 

KILLER INSTINCT 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LE ROI LION 

MORTAL KOMBAT 

NBA LIVE 97 

NHL 96 

OSCAR 

POWER PIGGS 
PREHISTORIC MAN 














GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 





ALLEWAY 
ASTEROID (COULEUR) 

BRAIN DRAIN 

BUST A MOVE 3 

CASTELVANIA 

COOL HAND (COULEUR) 
CUTTHROAT ISLAND 

DISNEY MULAN 

DONKEY KONG LAND 2 
DONKEY KONG LAND 3 

DUCK TALES 

GAME & WATCH GALLERY 
(COULEUR) 

GEX (COULEUR) 

GOEMON MYSTICAL LEGENDS 
HERCULE ; 
INTERNATIONAL STAR SOCCER 
KILLER INSTINCT 

KING OF FIGHTER 98 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 

LE ROI LION 
LES SCHTROUMPFS (COULEUR) 
MEN IN BLACK (COULE! 
MONOPOLY 


















99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


GAME BOY © 


CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


149,00 
249,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 

99,00 
229,00 
169,00 
249,00 
169,00 


169,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
169,00 
229,00 
169,00 
169,00 
199,00 
199,00 



























PRINCE OF PERSIA 2 







SUPER NINTENDO. 





REALM 

REVOLUTION X 99,00 
SCHTROUMPFS 99,00 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 99,00 
SPIROU 99,00 
STARTRECK DEEP 99,00 
SCHTROUMPFES 2 99,00 


SUPER BC KID 
TIMON ET PUMBA 
TINTIN AU TIBET 


TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


MANETTE ASCII 
ALIMENTATION SECTEUR 
PRISE PERITEL 


NBA JAM/COULEUR 
ODD WORLD 
PITFALL (COULEUR) 


99,00 
99,00 
99,00 


99,00 (ele) 
199,00 
149,00 





349 F 
499 F 
329 F 
349 F 
399 F 





199,00 
199,00 
199,00 


POCKET BOMBERMAN(COULEUR)169,00 


POP UP 
POWER QUEST (COULEUR) 


99,00 
249,00 


QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 


RAT RESERVOIR (COULEUR) 
ROGER RABBIT 
RAZMOKETS(COULEUR) 
SMALL SOLDIERS 

STREET FIGHTER 2 
TAMAGOSHI 

TARZAN 

TETRIS DE LUXE COULEUR 
TRACK N FIELD 

TUROK 2 (COULEUR) 
V-RALLY (COULEUR) 
WARIO LAND 2 (COULEUR) 
WWF WARZONE 

ZELDA (COULEUR) 





* ECRAN GB 


| * LOUPE AVEC LUMIERE 


* BATTERY PACK (GB POCKET) 


199,00 
169,00 
199,00 


229,00 | 


169,00 

99,00 
129,00 
169,00 
169,00 
199,00 
249,00 
249,00 
199,00 
249,00 


99,00 | 
,00 | 












ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 





+ ADAPTATEUR 99,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 
FIFA 98 (EUR) 129,00 
FIFA 97 (EUR) 99,00 
FIFA 96 (EUR) 89,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 
JOHN MADDEN 96 (EUR) 89,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 
BATTLE SPORT 69,00 
CORPSE KILLER 69,00 
DOOM 69,00 
FIFA SOCCER 69,00 
FLYING NIGHTMARE 69,00 
HELL 69,00 
IMMERCENARY 69,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 
IRON ANGEL 69,00 
KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 
PEEBLE BEACH GOLF 69,00 
PGA TOUR GOLF 96 69,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
RETURN OF FIRE 69,00 

69,00 


, RISE OF THE ROBOT 


NEO GEO CD 1990 F 
JOYSTICK ARCADE 399,00 


AERO FIGHTER 2 199,00 
BASEBALL STAR 2 199,00 
BURNING FIGHT 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99,00 
KING OF FIGHTER 97 199,00 
KING OF FIGHTER 98 399,00 






» KING OF MONSTER 2 199,00 


Neéo Géo Pocket 495 F 


BASEBALL STAR 249,00 
KING OF FIGHTER R1 299,00 
STORY OF MARY 249,00 
Néo Géo 


CONSOLE 1990F 


Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 


3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT 


NEO GEO CD 





NBA JAM TE (EUR) 89,00 


NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) %, 89,00 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00 
NHL HOCKEY 69,00 
REVOLUTION X (EUR) 49,00 
_ ROLO THE RESCUE 99,00 


SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 129,00 














* MANETTE FIGHTER 2 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 99,00 
99,00 
99,00 


+ ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 


SAMPLER 2 +10 DEMOS ‘ 


+TEST MEMOIRE 15 mn 69,00 
SHOCK WAVE 1 69,00 
SNOW JOB 69,00 
SPACE HULK 69,00 
SPACE PIRATE 69,00 
STAR BLADE 69,00 
STATION INVASION 69,00 
STELLA 7 69,00 
STRIKER 69,00 
SYNDICATE 69,00 
TOTAL ECLIPSE 69,00 
VIRTUOSO 69,00 
WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00 
WING COMMANDER 3 69,00 
ZNADNOST 69,00 





LAST BLADE 2 349,00 
NAM 1975 199,00 
NINJA COMMANDO. 199,00 


POWER SPIKES 149,00 


RAGNAGARD 199,00 
SUPER SIDEKICK 2 199,00 
TWINCLES TALES 199,00 
TOP HUNTER 199,00 
VIEW POINT 199,00 





TENNIS 249,00 
PUZZLE 249,00 
NEO GEO CUP FOOT 249,00 
SAMOURAI SHADOWN 299,00 
CHERY MASTER 249,00 
FATAL FURY II 199,00 
WORLD HEROES II 199,00 

690 F 


PORTABLE,GOULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 






JEU 
FINAL FANTASY VI 
JEU 
FINAL FANTASY VI 
GRAN TOURISMO 
MARVEL VS SF EX 
OVER BLOOD 2 
RESIDENT EVIL 2 
STAR OCEAN 2 
TAIL CONCERTO 
JEUX EU 
ABSOLUT FOOTBAI 
ACTUA SOCCER CL 
+ PAD PROGRAMM 
+ CARTE MEMOIRE 
AKUJI 
ALUNDRA 
APOCALYPSE 
ASTERIX 
ATLANTIS 
BATMAN ET ROBIN - 
VIDEO 


ee LINES 


PROM 
JEUX NEI 


PSYBADEK 
DRAGON BALL Z GT 
JEUX NEUFS E 


ALIEN TRILOGY + 
MANETTE 

BATTLE SPORT 
BLOODY ROAR 


BUST A MOVE 2 
+MANETTE 






































































JEUX 
DONGEON DRA 
COLLECTION 
DARIUS GAIDEN 
FATAL FURY 3 
GALAXY FIGHT 
GRAN CHASER 
MARVEL SUPER 
VS SF 
SAMOURAI 3 + F 
SHINING FORCE 
SCENARIO z 
TOSHIDEN'UI 






















75011 
Tél. 01 4 
Tel. 01 48 05: 






































VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 || 


349,00 
199,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


JEUX NEUFS EUROPEENS 


JEUX USA 
FINAL FANTASY VIL 149,00 


\ JEUX JAP 
FINAL FANTASY VIII 
GRAN TOURISMO 
MARVEL VS SF EX 449,00 
OVER BLOOD 2 299,00 
RESIDENT EVIL 2 149,00 
STAR OCEAN 2 449,00 
TAIL CONCERTO 99,00 


JEUX EUROPEENS 


ABSOLUT FOOTBALL 349,00 
ACTUA SOCCER CLUB EDITION 

+ PAD PROGRAMMABLE 

+ CARTE MEMOIRE 169,00 
AKUJL 369,00 
ALUNDRA 349,00 
APOCALYPSE 299,00 
ASTERIX 359,00 
ATLANTIS 349,00 
BATMAN ET ROBIN + CASSETTE 
VIDEO 299,00 
aLooD LIBES, 299,00 


BIG AIR 
BUG’S LIFE 
‘449,00 BUSHIDO BLADE 
449,00 BUST A GROOVE 
BOMBERMAN 


BLOODY ROAR 2 
BUST A MOVE 4 
CAESAR 2 
CIVILIZATION IL 


COLLIN MC CRAE RALLY 
COLONY WARS : VEGEANCE 199,00 
CONSTRUCTOR + CARTE MEMOIRE 349,00 


COOLBOARDER 3 
DRIVER 


DEAD OR ALIVE 
EGYPTE 


PROMO PSX COLONY WARS 


JEUX NEUFS JAP 


PSYBADEK 449,00 
ee BALL Z GT 99,00 


0 
DESCENT 2 


BREATH OF FIRE 3 


DARK STALKER 3 


BOMBERMAN FANTASY RACING349,00 


CRASH BANDICOOT 3 


DRAGON BALL FINAL BOUT 
+ CARTE + MANETTE 
DUKE : TIME TO KILL 


COMMAND AND CONQUER 

COOL BOARDERS 2 

COURIER CRISIS 

CRASH BANDICOOT 2 
ROC 


790 F 
199 F 


2 bons de 60 F non cumulablo @ valor sur achat do plus'de 500 F (hors console) 


399F - Pistolet 
299 F 


7 Volant + Pédalier + Montre 
> Psychopad 


349,00 FIFA 99 369,00 299,00 RISK + SOURIS 329,00 v2000 329,00 
349,00 FIFA COUPE DU MONDE®™ 199,00 MONOPOLY + MONOPOLY RIVAL SCHOOL 349,00  VBALLBEACHVOLLEY 329,00 
349,00 ‘FIFA SOCCER 98 499,00 DE VOYAGE 329,00 RIVEN 299,00 VERSAILLES 299.00 
349,00 FORMULA ONE 98 199,00". MONACO GRAND PRIX2 349,00 ROLL GAGE 369,00 \ietoRY BOXING 2 34900 
349,00 GEX CONTRE DT REZ 369,00 MOTO RACER 2 369,00 RUNNING WILD 299,00 waRZONE 2100 369,00 
349,00 GANSTREAM SAGA 299,00 MUSIC 299,00 SMALL SOLDIER 369,00 wow THUNDER 299,00 
GUY ROUX MANAGER 98 NBA 99 369,00 SPORT CAR GT 369.00 Witp ARMS 299,00 
349,00 + MEMO 379,00 NEED FOR SPEED IV 369,00 SPYRO ¢ 349,00 Wing OVER 2 349,00 
269,00 GRAN TOURISMO 299,00 NHL FACE OFF 99 299,00 STREET FIGHTER ALPHA 349,00 y MEW VS STREET FIGHTER 349,00 
299,00 GUARDIAN CRUSADE © 369,00 NO FEAR DOWNHILL STREET FIGHTER COLLECTION 329,00 \eugopacy 349,00 
369,00 J, MADDEN 99 369,00 MOUNTAIN BIKING 369,00 STREET FIGHTER COLLECTION2 349,00 yovrs py 259, 
369,00 KENSEISACRED FIRST 349,00 ODD WORLD + PAD 199,00 STREET SKATER 349,00 

KKND 2 329,00 ODD WORLD LEXODE D'ABBE 369,00 TAI FU 369,00 Oe Ra 
KNOCK OUT RINGS 369,00 ODT 199,00 TAIL CONCERTO 299,00 = 2 MANENTES SANS EIS: ged 
349,00 LE SE ELEMENT 349,00 POCKET FIGHTER 299,00 _ TEKKEN 3 390,00 Rbawpitileealprrteraaal 0 
349,00 LEGACY OF KAIN I POPULOUS A LAUBE TENCHU EM «Canc poosen. 
359,00 SOUL REAVER 369,00. \\DELA CREATION 369,00 TIGER WOOD 39 ECR» MANETTE TURBO 
349,00 LE MANS 349,00° “PREMIER MANAGER 98 299,00 TOCATOURINGCAR2 299,00 MANETTE DUAL SHOCK 
349,00 LES RAZMOKETS 349,00 PRINCE NACEEM BOXING 249,00 © TOMB RAIDER 3 359,00 Bireigece) 

LUCKY LUCKE a o PRO BOADERS 349,00 TOMB RAIDER 2 * MEMORY CARD 120 BLOCS 
299,00 MEDIEVIL RAT ATTACK 369,00 + CARTE MEMOIRE * PACK DE VIBRATION 
369,00 METAL GEAR SOLID 369, 00 RESIDENT EVIL 2 369,00 + SOLUTION 249,00 RAR 


349,00  MARVELVS STREET FIGHTER 349,00 RIDGE RACER IV 349,00 UEFA CHAMPIONS LEAGUE 369,00 Hosea MANETTE veg 


— Is VOLANT ACT LABS avec cart. PSX. 790,00 


149,00 FORMULA ONE 97 + PAD 169,00 LEGACY OF KAIN , NUCLEAR STRIKE SLAM AND JAM 96 

169,00 FORSAKEN 169,00 MAGIC CARPET gt ONE , SOUL BLADE 

149,00 GRID RUN MAGIC THE GATHERING PANDEMONIUM 2 149, SUPER FOOTBALL CHAMP. 
99,00 GRAN TOURISMO MDK PRO FOOT CONTEST 98 TEKKEN 2 

149,00. GTA MICKEY . RASCAL 449 TIME CRISIS. 

169,00 HERCULE MICROMACHINE 3V RAYMAN TOCA TOURING CAR 


149,00 HEART OF THE DARKNESS MORTAL KOMBAT TRILOGY RESIDENT EVIL TOMB RAIDER 2 
TRACK N FIELD 


ALIEN TRILOGY + 
MANETTE 
BATTLE SPORT 
BLOODY ROAR Doom 


DIABLO 
DIE HARD TRILOGY 169,00 |SS PRO 
DISCWORLD 2 


169,00 IRON BLOOD + CARTE MEMOIRE 
MOTO RACER 

NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 98 


149,00 JEREMY MC GRATH S. cross | 
169,00 + MANETTE 


RETURN FIRE 
REVOLUTION X 
RIDGE RACER REVOLUTION VANDAL HEART. 
ROAD RASH 30 VIRTUA OPEN TENNIS 


TUNEL BY 























BUST A MOVE 2 
+MANETTE 


JEUX JAP 
DONGEON DRAGON 
COLLECTION 
DARIUS GAIDEN 
FATAL FURY 3 
GALAXY FIGHT 
GRAN CHASER 
MARVEL SUPER HEROES 
vs SF ' 


399,00 
79,00 
99,00" 
79500 


128, bd Voltaire. 
75011 PARIS 


Tél. 0148054288 pRRIS 
Tél. 01 48 05 50 67 - m° Voltaire mee MP Hotel de Ville ou St Paul 


ind 3h-19h 
Mardi au Samedi :10h-19h 


2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 


44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 
Lundi : 13h-19h 
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


39, rue Saint Jacques 
Tél. 03 27 97 07 71 
Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h 


VANNES 
30, rue Thiers 
) Tél. 02 97 42 66 91 
‘Eundi au Vendredi :9h-19h 
Samedi ; 9h-18h30 


DUKE NUKEN 3D 
EXPLOSIVE RACING 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : 


199, 
NEED FOR SPEED 2 ROCK N ROLL RAGING 2 V RALLY 


149,00 JONAH LOMHU RUBGY | 
NFL QUATERBACK 97 99,00 SHELL SHOCK 99,00 __X MEN 


149,00 KILLING ZONE 


eu neuf SATURN 


PROMO a 99 F au choix : 6 Sab yO 
* nia TRILOGY 


TANDRETTI RACING ON MAN 
+ BATMAN FOR EVER MADDEN 98, 
+ BATTLE STATION 7 WACK Is BACK 
+ BLACK DOWN. + LA HORDI 
= BLACK FIRE MAGIC CARPET 
= BUST A MOVE 

° DARK: 


2 
STALKER (NIGHT WARRIOR, 
= DEFCON 5. 


{FRANCK THOMAS BIG HURT = PGA TOUR GOLF 97 
EN © REVOLUTION X 


649 F 
TEL 


ECRAN COULEUR 
JEUX NEO GEO COULEUR 


+ DOO! 
FIFA 96 


+ FIFA 98 + NHL POWERPLAY. 
* FIGHTING VIPERS 


* GENIAL ACTION REPLAY 

+ ADAPTATEUR 

+ MEMORY CARD 3 en 1 249 F| 

*PAD ANALOGIQUE 199 F 
DAPTATEUR MULTIJOUEUR 259 F 
DAPTATEUR POUR JEUX 

JAPONNAIS 

SI VOUS ACHETEZ UN JEU 

* MEMORY CARD 8 MEG 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 
Tél. 01 40 27 88 44 


Lundi au Samedi :10h-19h 


FORGE PACK VIBHEUR 99 F “ACTION REPLAY 399 
VOLANT + PEDALIER 399 F 

RALLONGE MANETTE eo F GAMEBOOSTER 09 F 
MANETTE 199 F MEMORY EXPANSION PACK 199 F 
MEMORY CARD 69F PACK D'EXTENSION 
MEMORY CARD 4X 129 F_MEMOIRE 199 F, 


MARIO PARTY 
MIGROMAGCHINES TURBO 
MILFS BOWLING 


ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°! - 59818 LESQUIN CEDEX 


BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 99 7222 


CONSOLES ET JEUX PRIX Nom : « Prénom = ... 





Fisis de Pom Goux- 25 F -constlos & accessores: 6OF— 
Cheongpost- 65 F (osiement hors GA) 


N° client 





. Signature 
(clgnaure des parents pour fs mineus) 


Je jous sur: 71 SUPER NINTENDO 





PLAYSTATION 











(I MEGADRIVE CTSATURN 


TOTAL A PAYER 





300 CCUNINTENDO 64 


“CEE, DOM-TOM = cartouches : 40 Frs/ consoles : 90 Fis 


Mode de paiement : 1 Chéque postaux O Chéque bancaire O Contre Remboursement +35 Frs O Mandat Cash 








OCarte BancaireN° III | 'ttttttitttttttt 


Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 





Date de validité : .. A. . Signature : 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, saut erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibies, 


Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


\+SSOSNOO 



































_| TEST DREAMCAST) #¥RGerahit i 


sx URE 


ch — ss eipsnndin anaemia ataneahaoanissniitieonminncinnast é 


v Ce mois-ci, c’est | 
- la Dreamcast qui 
est a ’honneur. 





Ss crées: “pour: 
nag dalacse s 

































































; 
; 
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“TEST DREAMCAST ) 


LES DECORS 


Une fois que I'aventure prend 
son envol, on se proméne 
beaucoup et le dépaysement 
Coa 0) 15 






~ le centre commercial constitue 
un ehdroit important. Profitez-en 
pour faire le plein de provisions 

et d/armes. 


“La chambre froide est un 
passage difficile. Il faudra étre 
attentif aux indications donnees par 
Vordinateur. Il ne tient qu’a vous de 
transformer. cet endroit en lieu sur. 





s le centre-ville propose de 
multiples activites. La salle de jeu 
Sega vous divertira, et les enigmes 


tordues vous occuperont un bon 
moment. 





L ks —_ : 
la jungle regorge d’ennemis 
tous plus vicieux les uns que les 


autres. N/oubliez pas de regarder 
partout pour ne pas etre surpris. 








DE ( 





"BEB 








Couramment presente comme le précurseur d’une nouvelle 
generation de jeux d’aventure, Blue Stinger fatt la démonstration 
des incroyables performances de la Dreamcast. Et comme en plus, _ 
Vintéret est au rendez-vous, ce titre risque de faire untabac, ‘ 


, nnée 2018. Du fin fond 
de l'espace, un objet 

- noniidentifié vient 
s’écraser sur une petite ile, 
Dinosaur Island. Cette ile est 
située au point d'impact de la 
grande metéorite qui-aurait mis 
fin a l’existence des dinosaures 
sur Terre. Suite a la chute de 
Povni, une gigantesque bulle se 
forme autour de I’ile, 
‘emprisonnant Eliot. G. Ballade, 
avec pour seul contact son 
interlocutrice radio, la douce 
Janean. L’aventure peut 
commencer. 


La bourse ou la vie ! 
Dés I'intro, le parti pris 
esthétique est affiché. Les 
Personnages sont assez bien 
réalisés et le niveau de détails 
correct. Les déplacements des 
personnages sont un peu 
maladroits, mais la 
décomposition des mouvements 
reste agréable. Et pourtant, on 
ressent comme une légére géne 
devant ces persos un peu trop 
“synthétiques”. Le stick 











analogique permet de déplacer le 
personnage n’importe ot, dans 
les limites de l’aire de jeu. Le 
bouton X sert a cogner les 
adversaires a main nues ou avec 
[vial Teverstscre)  c=me(-6 of0)] ae a My 
bouton R est destiné aux 
armes puissantes. Et de 
la bagarre, il va y en 
avoir. Heureusement, 
un mystérieux barbu, 
le capitaine Dogs, 
viendra préter main- 
forte a Eliot, sans 
oublier Nephilim, la 
petite fée 
extraterrestre. 
Vous devrez faire 
attention a 
bien gérer 
votre 
arsenal. 
llest 
Fefesss=}/0) (=Me[-} 
changer 
d’équipement 
ou méme de héros 
selon la situation ; 
par exemple, Dogs 
encaisse bien 















































le "Rat | Bar” est une des plaques tournantes die > 
centre- eulle Le billard ne demande ae ‘q etre Houssées 










Le bestiai 
» conséque 
portraits 
monstruo: 
CET IEE 
 sinistres d 


mieux qu’Eliot. Les 
techniques de combat au 
corps a corps évoluent 
avec votre personnage, 
et la puissance des armes 
augmente au fil de 
Paventure. Si vous : 
voulez progresser, vous 
devrez acheter, dans les 
différents distributeurs, 
de la nourriture, des 
munitions ou bien roridcce IG: 
\ Vaffrontemer 
le fond du ba 
résolution des Iq sortie, 
énigmes. A vous de 
trouver I'argent en 
multipliant les 
combats. 
Eh oui, en 
mourant, les 
monstres 
vous laisent — 
un petit 
fey=Yer0] [=m 


Enigmes tordues 

Vos héros devront s’adapter 
aux situations, apprendre a ’ 
nager dans une eau pleine de 
piranhas, a faire face a un froid 
terrible dans un labyrinthe obscur, | 
ou a parcourir un port de péche — 
infesté de créatures étranges. A — 
chaque fois, il existe une solution’ 
pour s’en sortir et des indices 
vous aideront dans votre 
quéte.Les énigmessont 
parfois tordues, et saisirles — 
finesses de |’intrigue nécessite 
une bonne connaissance de _ 
langlais. L'action reste assez 
linéaire, alors que la carte s’ avery 
difficile a lire. Les apparitions des 
monstres n'arrivent pas, a cause: 
de leur esthétique originale, : 
a créer une sensation d'effroi, 

mais l’'atmosphere devient plus 
prenante au fur et a mesure que 

le scénario se dévoile, 


[ ~ Les muti 


ta plupart des 








a 
= Le monstr 


Constitue pas un 


; 


te sh 





vous 
lans les 
buteurs, 
Ire, des 
ou bien ‘oriaces. Il vaut mieux éviter 
S ‘affrontement et se précipiter vers 
sala 
des 
vous de 
rgent en 
pliant les 
bats. 
oui, en 
Durant, les 
ionstres 
‘ous laisent 
un petit 
fey=xel0| (=m 


ues 
‘adapter 
andre a 
oleine de 

EMU pmice)(e| 
Linteme) oksrei8 
fo [= olstel t=) 
tranges. A 
ine solution 
Hale Cer=ts) 

5 votre 

$. sont 
saisir les 

e nécessite 
sance de 

> ASSEZ 

rte s’avere 
ritions des 
S, a cause 
inale, 
J'effroi, 
ient plus 
2sure que 


La fin est tm 


ie 
yact-il se Sore” He e 


Blue Stinger impressionne par ses effets spé- 
ciaux. La modélisation des personnages laisse a 


Ehiesy désirer, mais l’intrigue reste passionnante. 


¢ 


Certes la réalisation n’est pas parfaite : les 
caméras sont mal gérées, le 
controle des héros est 

parfois aléatoire et l'aventure 

met du temps avant de 
démarrer. Cela dit, Blue Stinger permet 

7 d'évoluer dans un univers extra- 
= ordinaire. Les innovations ne sont pas 

=) décisives, mais l'orientation trés 
arcade de |'aventure séduira plus d'un 
fan d'action déebridée. 


~ Les mutations génétiques sont nombreuses et trés agressives. 
plupart des couloirs de liaison entre les niveaux en sont infestés. 


Voici deux oe 
problémes d'orientatic 


© Les cameras ont la mauvaise habitude de 
montrer les héros de face, ce qui empéche de voir 
précisément ce qui les attend. 


Les héros — 
isparaissent parfols £ 











@ monstre du pont est impressionnant, mais ne 
itue pas un obstacle insurmontable. Merci Dogs ! 























: HELP ! 
BIEN DEBUTER 


Si vous ne comprenez pas parfaitement l'anglais, certaines énigmes 
vous paraitront difficiles, Ne comptez pas sur les sous-titres en japonais 
pour éclairer votre lanterne. 


se ‘és les plus 
vos allies 
-eibuteurs Sone sions. 
tes dist le plein de Pow 

urs! 


Gerbes de couleurs et 
eclats de lumiere sont 
au rendez-vous, 


2” 1a reserve du centre 
commercial. Une fois les caisses 
poussées dans l'ultime piéce de la 
réserve, (‘ordinateur vous demande 
deux codes, Entrez les numéros des 
portes de sortie d’urgence du centre 
commercial, a savoir 0030 et oos0. 


NB doxin du gérant. Dans la salle 
de repos du centre commercial, 
vous rencontrerez le gérant en 
mauvaise posture. Allez chercher de 
la doxin au second étage. Assurez- 
vous d’avoir une somme d’argent 
confortable avant de monter. Vous 
devrez collectionner tous les Pen 
Pen du supermarché pour prendre l’ascenseur. A noter que cette énigme peut étre 
résolue sans avoir prealablement rencontre le gérant : incohérence ! 


“SAFE $ a J'attendais t 


TAVERT HEY 


"a cenioe Ooo 


PGE 


Le code de Janean. Une fois votre parcours dans le centre-ville 
accompli, vous devrez rejoindre Janean dans la premiere tour. Le code qu’elle vous 
demandera est inscrit sur le permis de conduire de Chris recupéré dans le centre-ville. 
Ce code est 05.13. 








DREAMCA T 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
JAPONAIS 











Développeur : CLIMAX 
Editeur : SEGA 
AVENTURE-ACTION 3D 
1 JOUEUR 

















Contréle : MOYEN 
Difficulté : ELEVEE — 
_Niveaux de difficulte : 3 
_ Sauvegarde : OUI 
‘Compatible : - 
Vibrations : - 





‘4 
| Le décor est bien planté. Les graphismes 
étonnent par la diversité des couleurs. 


GRAPHISMES 


Blue Stinger est tres beaut mais 
\ (‘ensemble fait un peu aseptisé, 


7 ANIMATION 


| Les mouvements des persos ne sont pas 
toujours d’une fluidité exemplaire. 


j Digne des plus Epands films 
hollywoodiens. 


‘4 BRUITAGES | 


| Le strict minimum, et rien det trés 
\ innovant. 


/ DUREE DE VIE 


§ Il faut de longues Heures avant de le 
inir. L’intérét est relancé par les bonus. 


( JOUABILITE 


Combats difficiles a maltriser. Comman- 
’ Pion peu intuitives. Caméras mal placées. 


( INTERET 


‘Blue Stinger est | un grand jeu 

_ d’aventure qui péche dans les 
détails, L’ensemble réserve 

| quand méme de beaux combats 
et quelques sueurs froides. 


















































| Sener 





Les wargames en temps réel ne se bousculen 
pas sur Playsation. Il n’est méme pas certal 

que le futur Command & Conquer, Tibierian’ 

of Sun, soit porté sur cette machine. 

Alors, des qu’un titre voit le jour, 

on se précipite dessus. 


























(irAdlstoya EW ov U.ete Fenty (=) recherche et améliorer ainsi 
monde est rompue par vos troupes et constructions. 


le Nasda : un satellite La carte s'agrandit au fil du 
equipe de missiles nucléaires et combat. Vous devrez parfois 
dote d'une intelligence foFetatlerstaycey.(el<(ol] ((o al) ool 0] e 
Elatiitettel (esi B)tel olgessy less) dépouiller les pirates du 
scientifiques, il s’agit d’une Nouveau Paradigm afinide 
erreur survenue a la suite d'un récupéerer leur technologie 
test de routine. Mais tout porte a —_ (béton armé au titane, tank 
croire qu'une bandede pirates lance-missiles, etc.), Rete 
terroristes est responsable de regarder partout pour trouver 
cet incident. C’est l'apocalypse des sortes de tonneaux qui 
atomique. Toutes les villes du permettent de ClWelle)e}or=te 
monde sont touchees, L’hiver LEWireolae\celntesescel sinister 
nucléaire est “hardcore”, les (a pratiquer intensément dés peine de recommencer tout au 
tescapés s’organisent. les premieres missions sous début). L’intelligence artificielle 


des véhicules, la conception 
fofelasto)alareliisiecene (sssptcVo[Ul|eLsTunci ny sy 
le contrdle:a la soutis et les 
combats intenses font de 
Warzone 2100 la nouvelle 
référence en matiére de 

Wee Fetanlen@teigele]xcreled em aureletale() 
de Mission Tesla et de Starcraft 
a su se demarquer de ces deux 
titres leaders. 














Quinze ans plus tard, les 
hostilites se poursuivent. 
Le menu de.contréle permet 
d’accéder aitouites les phases 
du jeu : action, fabrication, 
recherche’ scientifique, 
conception... ainsi qu’a'tous 
les véhicules, Vous pourrez 
facilement faire plusieurs 
choses a la fois. Le principe 
est des plus simples ; vols 
fécuperez des objets datant 
de l’ere prénucleairé pour les 
étudier dans Vos centres de 


86 We 


Les: toure les de comman le pe 
de concentrer les attaqu 
. reconnait ¢ a leurs tirs 


A 


res la remise 
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1@ pas certai version : 
er, Tiberian nl ELLE 
ialogues : | 
cine FRANCAIS 
Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : PUMPKIN 
Editeur : EIDOS : 
WARGAME TEMPS REEL 























“ MacsnsiSais0} 







1 JOUEUR 
Plus vos véhicules acquierent . i 
d’expérience au combat, : 
plus ils deviennent intelligents. Controle : MOYEN i } 
Sone om Difficulté : ELEVEE 


Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : SOURIS 
Vibrations : - 


erricks est capital. 
2 unique ressource 
ennemis ne se 

nir les détruire, 





f PRESENTATION 
a 84% 


| Une cinématique d’intro Bes ial, {| 


les menus sont bien organisés. 


_GRAPHISMES | 
. : ee S099. | 





| Relief bien marqué, bonne 3D er 





magnifiques effets spéciaux. 
" ANIMATION 


: Explosions, déplacemtuits des Ponges 
tout est fluide et assez rapide. 


MUSIQUE 


, 80% 
| Les thémes sont Bones mais peu 


Be nstruct AGI eck . nombreux. Dommage. 
Constructions, véhicules, protections, e Z | 
Vous maitriserez la liaison synaptique en fin Peu de temps apres avoir decouvert BRUITAGES Sere as : Wek 
de premiere campagne. Cette technologie la liaison synaptique; le Nouveau Paradigm | Futuristes et explosifs, sina este et 
permet de construire des cyborgs et de vous attaque avec ses cyborgs. S tonitruants... Ils ont la part belle. 


¥emporter la victoire par la suite. 
:* S DUREE DE VIE 


_ Missions intéressantes. Le jeu est long et 
dur, mais on ne peut pas y jouer a deux. i 


JOUABILITE 


_ On ne peut pas seleceioniter tes troupes 
\ situées hors de l’écran de contréle. 


INTERET oe 


4 Warzone : 2100 est le nouveau 
wargame de la Playstation ! 

E Si vous vous étes lassé de 

_ Mission Tesla, il vous le faut 
,absolument ! lai. y | 





pres Ja remise en état de votre base, 
|Svous apprenez que I'ennemi posséde une 
Hechnologie plus avancée que la votre. C'est 
(jen investissant les territoires ennemis que 
“Vous retrouverez les objets datant d'avant 
da catastrophe. Une fois ces derniers étudiés, 
Wous accéderez a de nouveaux blindages, 























n priorité aus 
ruction ennemis. | 


















| 
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88% 








jouer a 





>< En-gttaquant les bases, vous trouverez 
deS sortes de tonneaux nommés “artefacts” 
ile lonnent acces a de nouvelle technologies, 
{Cf 


chassis moyen Scorpion. 
I 


La liaison Synaptique permet une 
communication divecte entre les vehicules 
ainsi que ta construction de cyborgs. 


























Ce genre de coup permet 
d’envoyer l’'adversaire dans 
les airs et de le chopper pour 
enchainer avant qu’il ne 
touche le sol. Une bonne 
technique d’antijeu. 


Bloody Roar m’avait séduit a l’6poque. Ce nouvel 
épisode inclut des Furies, des nouveaux persos, 
et un mode Story. La prise en main 
ne pose pas de probleme. Les 
combats, avec les transformations, 
Furies et autres effets spéciaux, 
&\ sont carrément palpitants. Par 
| contre, l’'absence de cinématique 
h de fin pour chaque perso, les décors 
' baclés, le manque cruel de 
combattants (11 !) et le mode Story 
fadasse ne plaident pas sa faveur... 
tN » Dommage, car le game-play est a 
> ja hauteur des meilleurs titres. 


Javais ade 
ce second 
quelques p 
quelconqu 
n’en est pa 











est capable 

vil soit transform os, Attention, 64 monte 
gros 
parfois sae 


ou non, 


Long, qu 


dienecuter de tes . H hits. 





Jenny et Marvel sont 
les personnages les plus 
beaux du jeu, et 'animation 
de Jenny est de loin la plus 
impresstonnante. 





Lorsque Gado, le boss, se transforme, 

vaut se tenir en garde ou rester a distance. 
; lorsque 

Combo, ler 













._. FURIES 
Fe "RUGISSANTES [ 


© Les Furies manquaient dans le 
* premier épisode. Elles font 
désormais leur apparition. Une 
~ fois transformé, si vous im 
_ €ffectuez des manipulations Pas] 
précises, tout devient noir et le 
combattant entre dans une rage 
folle avant de se lancer dans une f 2 
CENES devastatrice. : 
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OFFICIELLE 
Dialogues : 









Textes: 


Développeur : HUDSON 
Editeur : VIRGIN 

BASTON 3D 

hr’ soe S SIMULTANEMENT 


SSS 


soli 











Controle ; BON : 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 8 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 








lio 


J’avais adoré le premier Bloody Roar, et méme si 
ce second épisode reste dans la continuité, avec 
quelques petits défauts, comme les décors 
quelconques ou le faible nombre de persos, il 
h’en est pas moins extrémement fun. On décou- 
vre avec plaisir, un excellent nou- 
veau personnage, la fille chat ! Elle 
est a la fois sexy et tres 
rapide, et elle posséde 
= une panoplie de Combos 
= impressionnante et tres 
efficace. Bref, Bloddy Roar 2 
est un trés bon jeu de baston dont la 
finition est un peu bacleée. 





I une 5 presentation courte avec du hard- 
rock pas terrible et des menus fades. 





















| Des pereos en pete yésalution trés 
\ réussis. Mais les décors sont vides et laids. 













vpangpore . = we 92% 
| Le jeu est assez rapide, et les Furies a 
démentielles ! 


Panton 
Bakyryu en action, vous : 


pouvez enclenchey la Pause pour i) Repetitive et saturée, dommage... 
Profiter de toutes les phases 3 


destructrices de la Furie, 5 4 BRUITAGES 


Complets et appropiés : Pugisenients 
\ miaulement, provocations... 
/ DUREE DE VIE 


Ga manque de combattants, ¥ mais 's déblo- 
\ quer Shen Long vous prendra un moment. 


f JOUABILITE 


Un trés bon systéme de Combos. Les 
coups s’enchainent naturellement. 
























































~. Marvel met la main a la 
patte.. Ah! Ah! Ah! Admivez ce coup 


Lorsque vous finissez l’'adversaire par un | de griffes ravageur. | Blody Roar 2 est tres fun, mais 
Combo, le mode image par image s’enclenche. as sa réalisation ne fait pas le 


nsforme, mieux 
ster a distance, 





















| domaine (SF vs Marvel, Rival 


S CUR LE 3615 TCPLUS © > = 
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Vous: pouvez tremibler: les shores-vivants: ont 
nvahi la ville ! Voici The House. of the Dead 2, 


‘excellent j ‘jeu d’arcade de Sega, ‘enfin adapté. 


sur Dreamcast. Le tout dans une superbe boite 


he House of the Dead 2 

est un jeu de tir, dans 

eWeleclare(emir-Volhifola mo (ois) 
jeux d’arcade, comme Virtua 
Cop. Un flingue est livré avec 


t s, i: temps yest 
limité.. a it dire que cen rest 


ce:mode-est trés ut le ° pour 
trouver la tactique a Eoleyo)icig 
pour détruire chaque boss. 
The House of the Dead 
comprend aussi un troisieme 
uulerels dans  lequel vous deve 


Il faudra étre préc| 
pas commettre @ 


aussi. Avant 
zombie, vous 
détour par 


contenant un Gun pour votre console. 


4 
nf 


sse est ouverte 


‘Le’jeu n’ést pas linéaire, et pour 


nir un: méme niveau il y a 
plusieurs chemins possibles. 
Ala finde chaque niveau, le 
traditionnel boss vous attend. 
Les décors sont variés, et vous 
allez voir du pays. Vous 
marcherez méme dans |’eau, 
EVE lime leminelalccvar- Wl ole]co me Mela} 
bateau... Le tout baigne dans 
une-ambiance trés gore, méme” 
si.le- sang est... . vert. On voit bien 








t toucher, 
oins, puis 
rédit. 





tne faut pas gasriler 


Les monstres 


La présentation 

du jeu est assez 

luxueuse, avec une belle 

boife cartonnée et le... Gun. 

De couleur blanche assez passe- 

partout, il est léger, ce qui évite les crampes 

au bout d’un quart d’heure. Sur I’arriére du canon, 
on trouve une croix. de direction, avec deux boutons. 
Trés pratique lorsqu’on est dans les menus 
d’options. Précis, trés facile a calibrer, il contient 
un emplacement pour loger une carte-mémoire. 


atiaquent pl 


munitions yi 
s vite qu 


en 


sill 
Log chargeur 


est vide. 


Bite 


” TOMBIES 
MODE 
D’EMPLOI 


Les zombies qui peuplent le jeu 
sont gores a souhait. Et comme 

"ce sont des morts-vivants, on 
peut gaspiller un nombre 
incalculable de balles avant de 
les liquider. Le moyen le plus sar 
de les exterminer consiste a leur 
exploser la téte. L’idéal étant, si 
l'on est assez précis, de viser au 
niveau du cou, car, méme avec 
‘une moitié de la téte, ils peuvent 
rester dangereux. 


: la téte a demi-explosée, ce 
zombie n’est toujours pas mort. 


“Dans ce genre de situation, il 
faut recharger rapidement et arroser. 


Ahi oteAstn wh talisnapline R 


The House of the Dead 2 est un excellent jeu. 

Les graphismes sont identiques a ceux de 
l'arcade, a quelques petits détails 

- A prés - un peu moins de finesse et 
une palette de couleurs 
légérement réduite (mais c’est 


petite Gia). Quoi qu’il en soit, ce 
jeu est hyper fun et l’on y revient 


Alheure actuelle, c’est 
le jeu le plus réussi sur Dreamcast. 
Enfin, soyons clair, j'ai acheté ce jeu, 
ce qui résume bien le propos. 








































































TEST DREAMCAST ) 


attend. Tous les monstres ultimes sont tres réussis 
' graphiquement et bien gores. Fort heureusement, 
"on vous indique de maniére assez explicite quel est 
- leur point faible. Apres quoi, il'ne vous reste plus 
| qu’a 6tre précis, et a trouver la bonne tactique. 
Il faudra tout de méme improviser en cours de route, 
car le boss change sa facon d’attaquer lorsque vous 
lui avez fait tres mal. Il est impératif de le toucher 
avant qu’il attaque pour l’empécher de vous blesser. 
| Sinon, vous risquez de perdre un bon paquet de 
crédits contre chacun d’eux... 

















4 = Sonesta 
On peut recharger son arme 
. rapidement en tirant hors de l’écran 








Vos equip 
ur vie. Bande ¢ 






~™ le magicien a le pouvoir de vous en mettre plein 
la vue sans que vous puissez reagir. 







rs est y marrant. 
«jours est SUPCY 
peel uia herite du pa 












Non seulement, il faut 
liquider ces monstres, mais 
en plus détourner leurs 
\ . couteaux en tirant dessus. 






~ Onaaccés ala description du boss avant que 
| le combat commence. 











Un boss assez facile a buter, on bloque = Le petit démon qui vole autour du boss, 


En mode Boss, vous ne disposez que peu de temps = 
ses attaques en tirant dans la bonne gueule. voila son point faible. 


pour battre le monstre. 

















qeategaiaate Re 


AVIS. oul! 











ger son arme 
it hors de V’ecran 





il faut 
bres, mais 
er leurs 
it dessus. 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : SEGA 
Editeur : SEGA 

TIR AUX ZOMBIES d 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté ; ELEVEE 
Niveaux de difficulte ; 3 
Sauvegarde : - 
Compatible : GUN 
Vibrations : - 


/ PRESENTATION — 





85% 






| Une introduction trés arcade ; 
peut mieux faire. 


’ GRAPHISMES 


5 — 98° 
| A tomber par terre, c’est du grand art. y 


| ANIMATION 






-% 





| Dans ce genre de jeu, il n’y a pas vrai- 
ment d’animation, c’est du précalculé. 





’ MUSIQUE 
eee P ” . 9 
_ Excellente, elle vous plonge dans 90% 
s ambiance. 
' BRUITAGES 


90% 


| Trés bien dchantillonnés, un Heal 


pour les tympans. 

DUREE DE VIE 

On y revient avec plaisir, eben plus 
il est difficile et long. 

’ JOUABILITE 


98% 
_ Le jeu au pad est sympa, mais, avec ’ 
le Gun, il devient fantastique ! 
-INTERET — 


Cest tout simplement 
L le meilleur jeu du genre. 
Il est hyper fun et bénéficie 
_ d’une réalisation fantastique, 








et le Gun est génial. 
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a) ra 
(Gidea llecaal 
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Evil Zone est un jeu de baston particulier : pas de coups normaux ni de 
Combos, vous devrez exploser votre adversaire uniquement avec 
des coups spéciaux. 


Bs c n’est pas son 
Cc }scenarioqui fait 
dEvil Zone un jeu a 
part. Ici encore, un vilain (ou 
plutét une vilaine) menace les 
habitants d’une ile, et votre 
rdle sera de l’éliminer... Non, ’ } 
son originalité tient 4 son : a ‘ x | forsqu’il est éto 
maniement. En effet, seules ; : ; \ : Une nouvelle ani 
deux actions sont possibles : 
attaquer ou yous mettre en 
garde. Pas de sauts, ni de 
Combos, tout réside dans votre 
aptitude a réaliser des coups 
spéciaux (trés simples d’ailleurs). 


Des gerbes d’effets 
Le jeu vous en propose une 
douzaine, les mémes pour tous & i 
les persos, rendant le manie- 














guerrier style 
fury6 (loubarc 
petite écoliér 
que l’embarre 


Quatre m 
Le jeu vous pi 
Entrainement 
toutes les tec! 
quelques mint 







c 






tout genre et a des tonnes 


la rapidité et la d’animations. Bien que ces 












ment extrémement aisé. Le dextérité sont requises. Comme coups spéciaux soient communs | vous vous ser 
systéme de combat réside donc _ les coups spéciaux sont les a tous les combattants, ces l'un des quatri 
purement dans la seules attaques du jeu, vous derniers possédent tout de 1 joueur, 2 jou 
stratégie, ce aurez le droit durant les combats + méme des allures et des _ Et naturelleme 
qui change gades gerbes d’effets en animations trés diversifiées : du aurez fini le jet 
des jeux a persos, des bc 
oll seules . (nouveaux cos 










animé de fin...) 
réalisé qui ne « 
trouver son pu 


Voila le genre 
dans un style 
animé style C 


Gigs 2! 



















Evil Zone, aussi connu sous le nom 
impronongable de Erestjuvu, est un bon petit jeu 
de baston assez atypique. La réalisation 
technique est assez impressionnante, notamment 
lors des Furies (on se croirait dans Dragon Ball). 
CGependant, les amateurs de 
baston pure et dure risquent 
d’étre désorientés par ce 


4 seul bouton pour les coups 
c'est léger. Mais bon, au final, c’est 
2. un jeu trés fun et agréable. 





a ‘ous frappez votre adversaire 
lorsqu’il est étourdi, vous aurez droit a 
Une nouvelle animation pour vos coups. 





guerrier style heroic-fantasy au 
fury6 (loubard japonais), ou la 
petite écoliére, vous n’aurez 
que l’embarras du choix. 









Quatre modes 
Le jeu vous propose un mode 
Entrainement pour apprendre 


Evil Zone a trouve le filon : de la violence 
et de l’érotisme ! Admirez la petite culotte 


















des tonnes toutes les techniques en de cette charmante lyceenne. 
Je ces quelques minutes. Une fois que 
nt communs vous vous serez prét, choisissez 
5 7 
ts, ces I un des quatre modes: Story, le bossdefih 
out de 1 joueur, 2 joueurs ou Survival. ea uianee 
des ceeet naturellement, lorsque vous aux pouvoirs 
sifiées : du aurez fini le jeu avec tous les destructeurs. Si 
persos, des bonus apparaitront vous le battez 


aN { 

7s | (nouveaux costumes, dessin 
animé de fin...). Un jeu trés bien 
réalisé qui ne demande qu’a 
trouver son public. 


avec trois 
persos 
différents, vous 
pourrez jouer 
avec. 




















Voila le genre de jeu que j'adore ! D’abord, il est 
dans un style japonais 4 100% : intro avec dessin 
animé style OAV, chansons japonaises superbes 
t combattants d’un classicisme j 
{\absolu, dans le style japonais. Mais 
j'adore aussi le fait que les persos 
YP 4) ne se battent qu’avec des coups 
eave’ spéciaux : plus d’enchainements 
E)2. bidons a la Street Fighter (gros 
poing, petit pied, petit poing...), 
seulement de la tactique “a la 


ae 





Fs. pouvez vous concentrer en 
gardant l’attaque appuyée. Vous 
gagnez ainsi des cristaux qui vous 
permettront de realiser un coup a 
meme d’étourdir Vadversaire. 


samourai”, oli vous devrez 
envoyer votre attaque lorsque 
Vennemi lache sa garde. 






q 


| pn 


q Superbe DA dans le pur style nippon avec 





| Magnifique pour les persos, réglée dans le 


i Parfaites, vous aurez méme droit a des ; 





| Trés simple : un bouton d’attaque et un de 
















_ Controle : EXCELLENT 

_ Difficulté : PROGRESSIVE 
_ Niveaux de difficultée : 3 
_ Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
_ Compatible : - 

- Vibrations : - 





une magnifique chanson en japonais. 





PHIS 





Décors bien réalisés et textures des persos 
\magnifiques. DA d’une qualité parfaite. 


ANIMATIO 





detail. Des mini-bogues d’affichages. 


ICIQuE 
felt] a 


Wil 





, chansons (en intro et dans un stage). 


Voix digitalisées trés sympas. 


ot} -{4=80)4 


VIE 
Un mode Story, un contre l’ordinateur et 
un Survival, en plus du mode 2 joueurs ! 





Poy To 


JABILITI 







protection. Coups spéciaux faciles a sortir. 





De par sa (trop grande 2) 
simplicité, Evil Zone est 

un jeu vraiment a part : 
on adore ou on déteste. 









VETATION |. 



































GARE AUX BALEZES 


Comme tout bon shoot’em up qui se respecte, R-Type Delta propose 
une légion de boss tous plus impressionnants les uns que les autres. 
De taille respectable, certains d’entre eux se composent de plusieurs 
parties. Ils ont tous un point 

faible, a vous d’en profiter. 


s ~ Ce tapir doit étre frappé dans le Le premier boss est plus 
~ dos pour étre vaincu. N’oubliez pas non impressionnant que dangereux. Restez 
plus de detruire l'autre partie du boss. entre les flammes et visez son ceil. 


Ne vous fiez pas a la taille 

de ce boss : il peut étre 

détruit facilement si vous 
lancez votre Guide Bolt sur son 
point faible. 


96 


eel 5h 
Le troisiéme niveau débute 
par.une poursuite avec un 
gigantesque vaisseau spatial. Quvrez 
grand votre protection et lancez 
votre Guide Bolt a l’attaque. 


L’écran scrolle parfois verticalement. 

La difficulté augmente alors, car (a visi 
change et les tirs des ennemis se font 
toujours plus nombreux. { 


AVIS) OUI! 


Ce R-Type Delta est incontestablement le meilleur 
shoot’em up de la Playstation. L’arrivée de la 3D 
apporte beaucoup a l’esthétique et relance 
Pintérét du jeu (il faut signaler que la compilation 
R-Types, regroupant R-Type 1 et R- 
Type 2 et sortie en octobre 
oe dernier, n’apportait pas vraiment 
nS 34 de fraicheur au produit), Grace a 
ap la compatibilité avec le 
y Dual Shock, les vibrations 
Lz qui accompagnent les explo- 
<> sions et autres tirs laser sont les 
= \ bienvenues et vous plongent encore 
—) un peu plus dans laction. 


NIIICO 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : IREM 
Editeur : SONY 
SHOOT‘EM UP 

1 JOUEUR 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) — 
Compatible : DUAL SHOCK — 

| PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : BONNES ‘ 


‘Na 


’ PRESENTATION 


| Une intro en images de Spacek trés 


BL anale. Des écrans d’options sobres. 


Les 16s effets de 3D sont admirables, tout 


comme les graphismes et effets spéciaux. 


| Ambiance sonore parfaitement réussie. 
La musique est présente, sans exces. 





| Dans he Ye erdide: tradition dee cette série, 


= -Type Delta est d’une difficulté élevée. 


La IGE en main est iminediate. carilya 
peu de commandes a mémoriser. 





R pe Delta est le plus 


fameux shoot’em up de la 


Playstation. C’est aussi la 


meilleure adaptation d’un jeu 
ancien remis au goiit du jour. 






















































































































TEST NINTENDO 67, ) 





‘bien r 
‘conducte 


e qui fait a réparer les dégats 
la force que les autres véhicules | 
de Vigilante 8 vous auront infligés. Attention 
c’est son ambiance. L’univers donc a bien vérifier l'état de 
est celui des années 70 aux votre voiture ! L | des me 
Etats-Unis : pattes d’éléphant ; } évoluerez seul onus 25 
et grosses mécaniques sont Une belle prouesse r r | autres véhicules. Lintelligence : 
a ’honneur. Le principe du jeu Ala fin de chaque niveau, un x _artficielle des adversaires estde 
est des plus simples : vous boss fait son apparition. II s’agit ~ te 
devez remplir différentes généralement d’un véhicule plus 
missions a travers plusieurs coriace et plus gros que les : ; n ie 
Etats : Nouveau-Mexique, autres. Pour info, le premier boss ur vous eux. Mais arrive  parfois que 
Colorado, Utah, Nevada, du jeu est un bus scolaire. : vous soyez pris entre deux feux. 
Californie et Arizona. Cela va Différents modes de jeu : Chaud les miches, chaud! 
du carnage pur et dur de tous sont proposés, qui | 
les véhicules qui se trouvent différent suivant que | 
a vos cétés, a la protection de vous jouez seul ou a 
certains lieux. Bien évidemment, plusieurs. En solo, 
de nombreux gadgets sont trois modes vous 
dissimulés dans l’aire de combat —_attendent: 
et ils vous aideront a détruire les Cooperation, lebatiage stun 
véhicules adverses, Missiles a Quéte et Contre. niveau tout en relief. 
téte chercheuse, mines et autres _A plusieurs, ce Il est possible d’entrer | 
bombes seront de la partie. sont les modes : dans les grands tubes 
Certains accessoires serviront Quéte, Arcade et ° qui vous projetteront 
aun qutre endroit 
du niveau. 


























- Ge lance-missiles vise automatiquement les vehicules 
qui sont a porteée de tir. Tres efficace et dévastateur. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes: 
FRANCAIS 





Développeur : LUXOFLUX 
Editeur : ACTIVISION 
CARNAGE ROUTIER : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


7 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : ASSEZ BONNES 


f PRESENTATION 


85% 
/) 
Toutes les pages de présentation sont en 
rangais et en haute-résolution. 
’ GRAPHISMES 
89% 


| Les différents niveaux sont variés, mais 







manquent de couleurs. 


/ ANIMATION — 


is et le 
rendu des suspensions réalistes. 


90% 
- 


’ MUSIQUE 


“Les différents themes iythment 
parfaitement l’action. 


‘ BRUITAGES 


es 


85% 





les fusent, la 
les tympans. 





’ DUREE DE VIE 


90% 
| De nombreux modes. En mode 4 joueurs, 
c’est le déli 


' JOUABILITE 
' of 


Les véhicules sont parfattament contr 
lables. Conduire est une partie de plaisir. 





Cette version Nintendo 64 de 


. Vigilante 8 n’a rien a envier a 
| celle pour Playstation. Mieux, 
son mode 4 joueurs rehausse 

son intérét. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues 
FRANCAIS 





Textes : 
FRANCAIS 


Deéveloppeur : SOURCERY 
Editeur : INFOGRAMES 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
STRATEGIE/PLATES-FORMES 
Sauvegarde : oul (2 BLOCS) 
Compatible : - 


Maen 
Voix et textes en frangais. 25% 
Bonne présentation générale. 
AGT 


| Scénes cinématiques réussies, 
\ les graphismes laissent a désirer. 


{ ANIMATION 


| Lors des scénes en 3D, elle 60% 
n’est pas vraiment merveilleuse. 


/ MUSIQUE 


Les thémes proposés sont plutot sy 
L symp as et restent trés discrets. 


: / BRUITAGES 


Répétitifs et peu vari 


/_DUREE DE VIE 
_ Trop courte, Reconquerir la Gaule ee 
ne vous posera pas de probléme, 

Me 4 
Phases de wargame correctes, — a1'"9 
jeux en 3D catastrophiques ! 

he 
INTERET 

| Helas, Vaspect minable Of 
ap D5 %o) 


de la 3D et la jouabilité 
| pitoyable viennent 
tout gacher. 









































































Ce troisi 
MEILLEl 


simple : 
Capcom 
animatio 


Cela rappelle le 
Street Fighter s 


rf 








"éditeur nous a : 3 
L }] demandé de faire —s 3 : L’adversaire dans les vapes, vous qurez 
ce test sur la version = = re d peine le temps de lui sortir un Combo 
japonaise, seule la rapidité >> : D = avant qu’il ne reprenne ses esprits. 
de l’'animation pouvant s’en = : , 
ressentir. Mais, comme dans ce 








Bien sur, chaque 


nbattant posséde des coups : : = | 
speciaux, des Combos, ——— bt- ; : fol i i . F U RI 
des projections, et évidemment _ Aas ) aN : & :» : Les Furies sc 
n’utiliser que ceux-ci en t < Nee Wy & r tard dans les 


















des Furies. Pour les réaliser,. 

il faut que la barre de power sélectionnant X. Cette option Zs is 4 - : CIGIESh Ee 
soit pleine. Comme on peut apporte beaucoup de ‘ <u) 4 : déecisives qui 
la remplir plusieurs fois de suite,  profondeur au jeu. Au niveau ; aa f a des autres je 
cela permet enchainer deux des options, SF Zero 3 est \ i : : : font des dégé 
ou trois Furies. Passons diablement complet : on peut oe) tA yt 2 : qu'un bon Co 


aux nouveautés, tout d’abord régler la temps, celle de vie, 4 y ee “ — =| Widéal étant t 
une jauge pour la garde. Si vous la puissance des coups... te une Fury en f 


restez trop longtemps en garde, Il y aun mode Training, avec Certains pensaient que la saga des Street s'usait 
celle-ci descend jusqu’a ce un “sparing partner” paramétrable un peu, et il est vrai que tous les volets ne sont 
que vous ne puissiez tout a souhait. Enfin, SF Zero 3 est pas fantastiques... Mais la, Capcom a frappé trés fort 


simplement plus vous mettre en compatible Pocketstation, pour 
garde. C’est une excellente idée, 
qui évite des tactiques trop 
défensives nuisant au fun des 
combats. Quand on choisit 


en récuperant tous les personnages des anciens 
Street, et en ajoutant quelques petites nouveautés 
dans les combats... En plus, la réalisation technique 
. sest vraiment excellente. Bref, ce Street 
est le meilleur jeu de baston 2D 













son personnage, on sélectionne = EES PLOlestions : ~~“ sur PS. Eta mon goit, c'est 
sa tactique de combat, (entre X, . z afin ; ; _tout simplement le meilleur 
Y et Z). Cela correspond tout ieee dans Steet: eS. jeu de baston tous genres 
simplement a diverses époques | PS ee : - confondus. Vite, je retourne 

de Street Fighter. Si vous > massacrer Switch, laminer Gia, et 


préfériez les coups de Chun Li » enchainer l’affreux Cheub ! 
dans le tout premier Street 


Fighter 2, il est possible de 










Coe aaa aan 


all 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
ANGLAIS 











Développeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 

BASTON 2D , 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT | 


Controle : SENSIBLE 
Difficulté ; ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 8 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 

PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : CORRECTES Jj 





ortir un Combo) 
fe ses esprits. 


’ PRESENTATION. 


_ Capcom ne s’est pas trop foulé pour 
son intro, mais bon, on leur pardonne. 






ST a ee, 
ii Li reste un personnage 
plein de ressort. z ~@ . 
ee _ Les décors sont colorés et fin: 
les sprites de bonne taille et détaillés. 











ce 


L’animation est trés rapide 
et elle est réglable, un must. 


’ 
/ MUSIQUE 
Vous reconnaitrez la plupart des themes 
; ux. Pas de surp 
{ BRUITAGES 
Les habituels “Hadoken” 
si chers @ nos oreilles. 


( DUREEDEVIE  _ 
| A plusieurs, le pad se colle aux mains... 
Impossible de s’en défaire. 


/ JOUABILITE 


| Disons que c’est un jeu Capcom, 
cela suffit. 


ERET 


: donne un nouveau souffle 
| alasérie. Tout simplement le 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS | 


1 Développeur : SNK j 
| Editeur: IMPORT j 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON ; 
Sauvegarde : oul E 
Compatible : DUAL SHOCK / 


F PRESENTATION = 
| Rien de spécial, quelques images 
ixes qui se suivent. 


| 7 GRAPHISMES 3 


Assez soigneés et bien colorés, 69! 
une réussite ! 
8 








AVIS ) OUI, MAIS... 


ie z 
Ni trés rapide ni trés fluide, 
mais cela reste jouable. 


Ky 





? MUSIQUE 
Les themes de KOF sont devenus \ cay 
des classiques. 
7 BRUITAGES 


| Quelques bonnes digits vocales 93) 

pour les coups spéciaux. 

‘4 DUREE DE VIE - 
A plusieurs, on joue pendant des 93 


heures sans s’arréter. Elle ne courte « 
/ JOUABILITE St vous offre 5 


| Honneti c 5) aA 
| a 
| (INTERET 


| Ce KOF manque de 
| tonus, mais comptera 
) parmi les meilleurs jeux 


. de baston en 2D sur PS. 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


SNK 
ATH 
\ULTANEMENT 


oul 
DUAL SHOCK 


i 


ee 
seek. 
93) 


wei 


89 
0 
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| COOL BOARDER 3 
© COUPE DU MONDE 98 


COMMAND '& CONQUER 

GRASH BANDICOOT 

feleres 

DESTRUCTION DERBY 2 

FORMULA ONE: 

uN 

HERCULE 

MOTO RACER 
“oppworib 

PANDEMONIUM. 

RAYMAN 

RESIDENT EVIL 

TEKKEN 2 

TOCA TOURING GAR 

TOMB RAIDER 

VERALLY 


: 3 IBOARDING 
AIR BOARDERS 64 

ALL STAR TENNIS 
BANS 
BODY HARVEST 

| BOMBERMAN HERO 
CONKER'S QUEST 


ROX 
“Fl WoRLD'GD 


Demandez votre 
Carte Avantages ! 


- Elle ne cotite que 50 F 
et vous offre 5% deréduction 
Immé€diate sur les jeux neufs 











Magasins 


18. Ru uy 
75004 Paris 
0 427691 92 


6, Rue d’Arras 
78006 Paris 

sito Cardinal Lemoine 
01 4407 0377 


178. Rue d 
75019 Pai 


Métro, 2] 
mi (01 40 34 86 86 


113, Avenue Galliéni 
93170 Bagnolet 
0} 48.97 11 97 


B® 16,Rue Paul 








Nom/Prénom : 
Adresse : 


Code Postal : 
Tél: | 





Du 03 au 15 mai 1999 
us les jeux neufs | 


Playstation a 


| 
| 





94130 Nog 
Ol 43 94 23 74 


19, Av. de Fontai 
94270 Kremiin-Bicétre 
Ol 49 58 89 89 


¢ 
01 48 08 


71/73, rue de Paris 
94: qarenton Le Pont 


Métro Charenton Ec 
01 56 29 29 00 


6,ru Coquille 
34500 Bézie 
04 67 62 70 55 


F] 126, Bd Champigny 
94100 Saint-Maur 
01 42 83 22 39 


3 bis, rue Simon Bolive 
97200 Fort de Franc 
05 96 73 38 27 


7, Bd Voltaire 

75011 Paris 

Métro Répu berkampt 
| 01 49 29 09 53 






*Pour toute commands par 
carte bancaite, élephonez-nous: 
au 01 48 05 88 05 


pas dindiquer 
fe port | 












































































4 Alors que S 
“contrairer a f __ lechiffre re 
qui gagne. | 
différents, 


yp “di 








ROU! 
MOD 


KoF offre de 
lesquels vot 
jouer par éq' 
Trés sympa 

potes. SF, Iu 
World Tour, 

joueurs solit 
permettra de 
et de lui faire 
Pexpérience 

Comme les ji 
faits pour étr 
KoF et son T 
remportent c 














[SS 
= = 

J past iP M & : : i i Sas? d | Street Fighter A 
SF remporte cette manche haut la main. En effet, ses graphismes style 3 =a 7 Culte\(toutes m: 
dessin animé sont plus agréables a |’ceil que ceux des persos de KoF. De ‘ : : j | toujours en ma 
plus, l'animation des combattants de SF est beaucoup plus fluide, ce qui sf ae = 

lui donne un énorme avantage. Enfin, SF est rempli de tonnes de dessins % 
en haute-résolution (pendant les chargements, a la fin des combats...). 
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TEST PLAYSTATION | 


Alors que SF offre 31 persos (ce qui est déja exceptionnel), KoF atteint 
le chiffre record de 38 combattants ! Quantitativement, c’est donc KoF 
qui gagne. De plus, les persos de KoF possédent tous des coups 





ROUND 5: Les | 
MODES DE JEU | aan 


< i 
KoF offre des Team Battles dans : ae s 
lesquels vous aurez la possibilité de 
jouer par équipe de trois combattants. 
Trés sympa dans les combats entre 
potes. SF, lui, propose le mode 
World Tour, plutét concu pour les MODE SELEGT 
joueurs solitaires, qui leur (TE Mm 
permettra de choisir un combattant se 
et de lui faire gagner de g 
lexpérience et de la puissance. 
Comme les jeux de bastonssont 
faits pour étre joués a plusieurs, 
KoF et son Team Battle 
remportent cette manche. 

















ext Match? 








Stréet Fighter Alpha 3 sort grand vainqueur de ce comparatif. Cette série 
culté (toutes machines confondues) prouve une fois de plus qu’elle reg 
toujours en maitre dans le genre des jeux de 




























Vous connaissez tous la série des X-Men vs Street i 
et autres Marvel. Voici donc le dernier titre " 
aa = en date, venu tout droit des salles d’arcade. 
La Dreamcast continue de se diversifier et 
nous offre son premier jeu de baston 2D. 





























arvel vs Capcom est Certes, il faut avoir quatre pad bonne taille, et on peut régler la 
un jeu de bastonen 2D, Dreamcast, ce qui n’est pas vitesse de l’animation jusqu’a... 
qui fait suite a X-Men évident par les temps qui trop rapide ! Dans le mode 
vs Street Fighter et Marvel vs courent ! On peut combiner Survival, désormai: 
Street Fighter - il n’y a pas de les Furies de deux combattants _ 3 
suite pour instant en arcade. _ pour en mettre plein la téte de successivement, mais sans | otal 
On retrouve donc quinze l'adversaire. Cela dit, iln’yapas _refaire le plein d’ ‘énergie Si l'on | , @ Uhuile) v 


ae ue 
combattants triés surle volet sea 


et issus des jeux Capcom ou 
des comics Marvel, mais ca 
vous vous en doutiez. Chaque 


grosses nouveautés par finit son adversaire a l’aide d’une 
ort @ Marvel vs Street Furie, ou mieux d’une d 

er, le principal changement Furie, on réalise un Finish, ce qu 
_résidant dans l’apparition d’un ale don d’énerver l'adversaire ! i 









mando V elie personnage posséde plusieurs = isiéme personnage par Chouette ! 
té ily a peu sur coups spéciaux, des projections Uipe. Tiré au hasard, il ne 
et bien str des Furies.On peut combat pas mais vient juste 


réaliser des Combos en ner un coup de main durant 
combinant coups normaux, ues secondes quand on 

Furies, projections... Les seules lappelle.. k 
limites aux Combos seront votre ses se qu’un nombre de 

















Lesprit d’équipe Fidéle a Va¥eade 








Les a se disputent par Parmi les personnat jes que 
equi . deux, et vous pouvez _|’onn’avait pas vus depuis 
~ longtemps, on notera le héros de 






Stryder et Megaman, qui fait un 
peu “tache” aticon air mignon 
personnages étant plus adaptés et naif. La réalisation technique 
que d’autres face a te u tel c 


adversaire. déal est bien sir 
de jouer a deux, ou encore 
mieux a quatre, chaque joueur 


dirigeant aon seul perso ! 






















Soyons clair, Marvel vs Capcom est l'un des 
meilleurs jeux de baston, le meilleur jeu de 
Capcom... bref, c’est la grande classe. La seule 
chose qui me chagrine, c’est la réalisation gra- 
phique, qui manque de couleurs a mon goiit. De 
plus, les personnages auraient pu 
KF tre un peu plus fins. L’autre petit 
reproche vient du pad de 
laDreamcastdontles | 
boutons sont trop petits |/f 
<= ats _ pour mes pattes. Mais 
~~ Chun lin’a rien perdu de son charme bon, ce n’en est pas moins 
ni de son talent ! s un feu excellent, qui ravira n’importe J 
= : quel amateur de baston. 
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' Street ‘ps i 
fe DOUBLE FURIE 
Se Marvel vs Capcom est un jeu 
de. quipes. Si votre barre de Power 
t ouve au moins a 2, | 
) i peuvent combiner 

leurs Furies en une super attaque 

d ent, Ga Vous 

joints de Power, mais le : = 
f la fois impressionnant ~~ Les deux Furies allien : - line faut surtout pas laisser 
et efficace. anda s inglief s‘approcher. 


ila petite Gia pinh j ‘ : 0 = =: i Ryu enflamme son Dragon 4 
(a Uhuile) vient de se faire f i < Punch, exactement comme Ken. Jam 
croquer la tete. = : + 


t régler la 





@ Cette suite, confrontant les héros de Capcom, 
Strider, Megaman a Hulk ou Spidey est carrément 
I 5 @a copie conforme du jeu d’arcade. On 
a commence a connaitre le principe depuis 
€@ ) Marvel Super Heroes. La grande 
nouveauté sur DC, c'est le mode 4 joueurs, 
, f vraiment top ! Un bon paquet de persos 
ae est disponible et il ya méme des 
combaitants alternés (révélés dans les Tips 
du mois prochain), le jeu est speed et les | 
effets apportés aux multiples Furies sont [B] 
superbes. Le seul probléme, c'est que f 
dix ans de Street, ga lasse, que ce soit 
sur DC, SNIN ou en arcade... 





Wy-Yo){ sea ntey ts 


Chaque personnage possede 

au moins deux projections, voire 

beaucoup plus comme Zanglief 

qui est le pro du corps a corps. 

Ces attaques sont tres utiles 

Contre des joueurs qui restent 

trop souvent sur la defensive. 

En les bloquant dans un coin 

de l’écran, on peut rapidement 

mettre un terme a leurs 

souffrances en combinant 

Combos et projections. 

Mais lorsque l’adversaire valse 

dans les airs, il peut'se rattraper 

et retomber sur ses pieds en 

effectuant une manip. Il ne r ee aray ay 
subit alors aucun dégat, c’est j GUS a 
un Tech Hit. ] 


; _ a F serval est un des 
Zanglief est tres énerve, en i, : eat ki personnages les plus 
plus il vous a bloqué dans le'coin, . zs yapides et les plus 
Vous étes fini. ie z a simples a manier, 








La Furie de Zanglief est une. 
projection... 


RETENEZ-MOI ! 


Tous les personnages peuvent 

“s’énerver” avec une manip au pad. 

Dés lors, ils se mettent a briller et 

prennent une couleur dorée. Leur 

puissance est boostée, et ils 

deviennent moins sensibles aux 

coups et plus performants en attaque. 

Bref, c'est une bonne arme pour La transformation vient de ~~ le kimono de Ryu vire 
retourner une situation désespérée. se terminer, ¢a va saigner. au jaune quand il s‘énerve. 


ww 





TEST DREAMCAST | 





- Controle : EXCELLENT 

- Difficulté : ELEVEE 

_ Niveaux de difficulte : 5 
_ Sauvegarde : - 

~ Compatible : - 

- Vibrations : - 


1 gublauss dessins fixes, comme 
& d’habitude chez Capcom. 





A plusieurs, vous y jouerez des heures 
set des heures. 


F Les boutons du pad Dreamcast sont 
un peu petits, mais on s’y fait. 


C’est le plus abouti des jeux 
de baston en 2D de cet 
éditeur. Il cartonne grave, 
. méme si on pouvait s’attendre 
de Ryu vire 5 + S ? _ a une meilleure réalisation. 
s‘énerve. — \ ; 2 a emieaien —_ 















0) 


Vous pouvez choisir 






uver une simulation de gestion d’équipes de football un club francais, E Les jeux 
pas piquée des hannetons... prsiaceustgilen courant: 






Autant dire que vous x r . 
n’aurez que 7 Diver’s L 
\ ontrairement a tous postes, de les entrainer avec lembarras du choix ! : 
les titres de foot efficacité. L’autre phase du jeu 
existant sur Playstation, _ est constituée par les matchs. 
Guy Roux Manager '99n’est pas _—_ Durant les rencontres, vous 







































er 
Din 


un jeu d’arcade, mais une vraie pouvez apporter quelques aul 
simulation. Vous y tenez les réles _conseils 4 vos joueurs ou — ; i Dream, sorti 

i: 7s potiees ae Vous pourrez devenir entraineur de ‘ A 
de gérant de club et d’entraineur, modifier votre tactique, mais ; = clubs prestigieux, tels le PSG, Monaco mois. Un jeu 
et le but du jeu est de mener vous demeurez essentiellement # ; ; 








voire Manchester ou Newcastle ! Ee un plongeur 


une équipe au sommet des : passif. Vous pouvez suivre 































peur et sans 

diverses competitions. Le es matchs grace a des Jacques Ma 
8 Sauf que le | 

s’enfoncer le 

possible, ma 

de remplir de 

risques (et tc 

i service). Tue 

et definir vos tactiques. d’hommes, ri 
i d’un ami, sat 

Faut pas gacher coincé.., aute 
Le jeu gére votre équipe au jour Scere ores : remplir pour 
le jour, et vous tient au courant —— e pour vous fai 
du moral et de la progression ge aeteen ccaumnierels 6 Of Les différente 
technique de vos troupes. Vous paises — : aerLeceie mut 15 | 5) permettent di 
pouvez aussi transférer des a ee : Femi manaces ¥ de sauvegard 


joueurs, ce qui permet de = scres : : st foaes aera, 
parfaire votre équipe. Cette 
phase de gestion, qui occupe |. 
majeure partie du jeu, demanc 7 . 
une bonne dose de réflexi Le bureau du manager... C'est ici que tout se joue, de la r 
d’esprit tactique. A vous d | gestion des joueurs 4 celle du budget du club, Attention | seemraes | Tout se passe par menus 
placer les bons joueurs aux bons a ce que vous faites, aucune erreur n’est permise ! interposés... 


Ses trouvaille 
est vu de dos 
un environner 
en 3D, au mili 
dauphins. Au 
il ne peut plor 


SRLS 
SOET S59 = S38 EF sOetter artes: 








ini-intro en images de synthése 
pour se mettre dans l’ambiance. 





Ne wT Bila Reale animation est celle 
’ } > ieee du curseur que vous dirigez. 


7 Pas disponible pour l’instant. 
A écouter dans la version finale. 








Bon, je suis d’accord que la gestion de clubs de 
foot est un genre un peu spécial, qui peut paraitre 
_ ennuyeux @ ceux qui ne connaissent pas 

\ le genre et passionnant aux autres. Mais la | 

>) version que nous avons testée 

=a n’était vraiment pas a la hauteur, 
ui} Des temps de chargement qui n’en 
finissent pas, un jeu ennuyeux a 
mourir (pas la moindre musique)... 
Ajoutez a cela une sauvegarde 
qui prend une mémo entiére... Le 
‘cote simulation est Paaitement 











| Rien, mis a part les clics de 
souris, ou les cris de supporters. 













lation oblige, ‘sion ‘rentre 
dedans, on ne s’arréte plus ! 





souris ou au pad, pas de 
probléme de maniement. 





| ‘Une simulation réaliste, 
| mais un peu spartiate. 

| Espérons que le jeu sera 

h plus attractif asa sortie. 


Chaque jour, le jeu calcule tout ce qui se passe 


dans toutes les équipes : forme des joueurs, transferts 
en cours, qualité de l’entrainement... 
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EST PLAYSTATION | | 











Diver’s Dream part d’un bon principe, mais 
hélas, son rythme est vraiment trop lent. En fait, 
il serait plus cohérent que l’embléme du jeu soit § 





ee demetrent début, chaque virage 
(> est un drame, chaque tamassage d’objet 
We calvaire, et chaque déplacement précis un 
supplice. Alors, quand vous vous retrouvez 
nez a nez avec un requin, pas facile de s’en 


Les jeux basés sur l’environnement maritime ne sont pas 
courants. Aprés Treasure of the Deep, Aquanaut Holiday et Sub, 
Diver’s Dream plonge a son tour. 






















4 € nom japonais de 
Diver's Dream n’est 
autre que Dolphin’s 
Dream, sorti il y a quelques 
mois. Un jeu ot vous incarnez 
un plongeur téméraire, sans 
peur et sans reproche, fagon 
Jacques Mayol du “Grand Bleu”. 
Sauf que le but n’est pas de 
s’enfoncer le plus profondément 
possible, mais simplement 

de remplir des missions a hauts 
risques (et toujours pour rendre 

| __ service). Tuer un requin mangeur 
| — d’hommes, retrouver les affaires 
_ d’unami, sauverunplonge ur 
coincé... autant de missions a 
remplir pour la gloire, mais aussi 
pour vous faire du pognon. 
Les différentes boutiques locales 
permettent de faire ses courses, 
de sauvegarder et d’estimer 
ses trouvailles. Le perso 
est vu de dos, dans 
un environnement 
en 3D, au milieu des 
dauphins. Au début, 
il ne peut plonger 






aineur de 
G, Monaco, 


castle ! 











2 synthese 
ambiance. 


iS 
celle 
rigez. 


stant. 
on finale. 


s dela 
pporters. 


on rentre 
plus! 


Das de 
at. 


2 § 2 . les changements 
5 de camera permettent 
a -& de mieux voir les décors. 


qu’en apnée, sa réserve 
d’air est indiquée par 

une jauge qui se vide 

au fur et a mesure. Pour 
la rétablir, vous devez 
remonter a la surface 

dés que vous repérez une 
poche d’air. Par la suite, 
avec l’argent récolté, vous 
pourrez vous équiper 

de bouteilles d’oxygéne, 
de palmes et d’armes 
plus performantes, par 
exemple des harpons 
pour chasser le requin. 
Tout cela donne 
un jeu original, 
a découvrir... 

ne serait-ce que 
par curiosité. 


Ouh, le méchant requin! 























sortir honorablement. Aie ! 





Dans le mode libre, il n’y a pas 
de but précis, mis a part 
nager au milieu des poissons. 





IRESENTATION 
| Images de chargement planantes 


mais démos pixélisées. 









aeigunsgett amis 


Les s fonds 'sous-mal ins ne sont 
L pas vraiment fouillés. 









F Ga clipe partout, et le 
plongeur est lent, lent, lent... 


E 
sap ciaaiaeiame uae epee Miiidpeigum tr pane 
q Pas grand-chose, cela ressemble 
plutdt au silence aquatique. — 
Met elspa ee 
t “Glou, glou, burp”... on plonge 
facilement dans V'ambiance ! 
NE 
eigen iomneias 
J le jeu s’avere assez barbant, 
mais les missions sont variées. 























ne 





Jc } DUAB = 
Fle ‘plongeur Mipond mal. Les: 
i angles de vue cachent les dangers. 








” saiesionciadeaaciiaeaial 
q Un titre original, mais 
| pas assez captivant 
b de par sa lenteur et 
ses défauts de finition. 
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Voici déja le quatriéme épisode de la série des Need for Speed lancée 
| en avril 1996. Pas de changement révolutionnaire, si ce n’est un nouvel 
habillage des décors dans des tons trés pastel. 








\, | faut croire quelasérie  joueurs (contre l’ordinateur ou un trés appréciable. Cependant, 
des Need For Speed ami) dans laquelle les policiers animation saccadée de ces 


































fonctionne en dents-de- _surveillent la vitesse de vos mémes décors ainsi que de votre 

scie : un premier épisode qui a bolides. Au moindre excés, une véhicule (quand plusieurs voitures 
marqué son temps, un deuxiéme course-poursuite enragée se trouvent a l’écran) est trés 

| franchement raté, un troisiéme s'engage : gyrophares, barrages, désagréable et gache le plaisir 
excellent et ce dernier, avouons- planches a clous, queues-de- de jouer. A réserver aux fans 
le, plutét décevant. Rappelons poisson... tous les coups sont de la série. 
tout de méme le principe du jeu : permis pour vous arréter. C’est 
Need for Speed est une E certainement le mode le plus : la Vue arere vous permet de voir 
simulation de course de voitures agréable et le plus soutenu du jeu, quelle distance vos concurrents vous 
de luxe : Jaguar XKR, BMW M5 on se croirait dans le film des talonnent. Attention, avec cette vue, 
ou Z3 Roadster, Corvette ou “Blues Brothers”. Ce nouvel Vous ne savez pas ol! vous allez! 


Ferrari n’attendent que vous pour  épisode de Need For Speed a fait 
dévorer l’espace. Seul ou a deux peau neuve : les voitures sont les 
en écran splitté, de nombreux mémes que celles visibles chez le 
modes sont proposés : la Course concessionnaire du coin. La 
simple, la Poursuite, le Trophée modélisation est dans l’ensemble 
GT, le mode Critérium etle Super assez réussie, mais on regrette le 
Enjeu. Riende bien nouveau en manque de finesse des véhicules. 
fait. La plupart de ces modes Les décors font appel 4 une 
existaient dans les précédentes palette de couleurs pastel qui 
versions de Need for Speed mais offre un confort visuel unique et 
sous des noms différents. 


La poursuite est une 


course a deux 











f pas exempte de défauts, et on peut ; 
partir en téte-a-queue sans vraiment 
{ Savoir pourquoi. Visuellement, le jeua | 
subi un saeré lifting, notamment au H 
_ niveau de l'environnement P| 
graphique et dans le choix |} 
des couleurs pastel. Mais | 
ce qu’on lui reprochera 
. principalement, c’est que le jeu ne | 
la colorisation des décors a été : 85 ‘ change pas beaucoup Partapport ia Petite astuce 
revue dans des tons plus doux : : , ieee a la precedente version... | 4é (a route, bi: 
on y gagne en confort de jeu. : 
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Développeur : E. ARTS 

Editeur : ELECTRONIC ARTS 
COURSE DE VOITURES DE LUXE 
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Difficulté : PROGRESSIVE 
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f PRESENTATION 


Une séquence d’intro en images de 


synthése. Le jeu est tout en francais. 


/ GRAPHISMES — 










_— SS ry 
Les couleurs pastel aApOTEent un plus: 2 
Cependant, le jeu manque de finesse. 


/ ANIMATION 










‘les nee vue: qu’ 


lee as L’animation des décors est couple mais 
Au total, ce ne sont f 


ily a parfois des ralentissements. 
7 MUSIQUE 


Les thémes musicaux sont nombreux et 
de bonne qualité. Mais collent-ils au jeu? 






Le crissement des pies est Vaaliste mais 
ale bruit du moteur est parfois léger. 


le jeu a eauporte de oA BRACE circuits 
et des modes intéressants. 


‘A JOUABILITE 


Les voitures réagissent parf is n’importe 
comment. A manier avec précaution. 


Gihissise 


Ce dernier épisode de Need 

| For Speed se révéle agréable. 
Certains modes de jeu, 
comme la Poursuite, sont 
trés plaisants. 


} "Un arrét sur image permet Ej Quand on se Haat aus: ‘alte 
dapprécier le passage dutrain ga aoe Clee des étincelles ! 
longeant te circuit. — : : 









EO arriére permet de voir 
jotre passage ie flics sont 


‘astuce : quand vous roulez sur le 
te, bizarrement, votre 
jaucoup plus vite. Va comprenc 















































TEST NING; 


CHAUD ! _ 


Ce point est sirement 
un des passages les plus 
chauds du jeu. Pour abattre les 
grands murs lézardés, procurez- 
vous d’abord les explosifs, 
facilement repérables. Cherchez 
| la clef détenue par I'homme- 
lézard a cété de la chambre a 
explosifs. Déposez les explosifs 
devant le mur suspect pour 
pouvoir vous déplacer librement. 
Ensuite, descendez tout en bas 
de la tour et emparez-vous de la 
mandragore au fond de la piéce. 
Revenez vers le mur lézardé 
pour y placer la mandragore. 
Plus loin, quand vous tombez 
devant des statues a placer, 
entrer le code 2, 4 et 8 dans 
Pordre. 


SF” voila un exemple de mur 

lézardé. Mais pour enlever le signe 

qui scelle ‘ouverture, il faut entrer 
~ le bon code avec les statues. 


/whesite 


Z pa 
pour d 


5 a cass 
ecouuri 


jouabilité assez agréabley En-fait, 
le seul vrai défaut dece jeu est 
le manque de précision des 
sauts, d0 non seulement a la 3D, 
mais aussi-au déplacement 
un peu flottant des héros. 
Finalement, l’ambiance est 
restée la méme, malgré l’aspect 
in pet ptisé. On s’attendait 


Les Castlevania ont toujours occupé une place 
de choix dans mon coeur. Malgré tous les efforts 
fournis dans cette version, je reste sur ma 
s faim. Certes, il est assez bien réalisé, mais je 
he peux m’empécher de penser aux autres. 
Les héros marchent un peu en apesanteur, 
} ils manquent vraiment de poids, et quand 
eS ils grimpent ou descendent, l’animation 
ey est un peu grossiére. Le jeu est trop 
propre a mon goit, et la 3D tue un peu 
Vesprit original. Entre la 2D de la 
Y) version Playstation, et la 3D de la 
e B) X version Nintendo 64, mon cceur 
ae SS ase = est resté fidéle a la tradition. 
ar les chandeliers 
des bonus. 


F 








Ca m’a fai 
3D. Une fc 
que je me 
changent 
intelligenc 


SP SS 
o serp j 


REINHARD 
ET CARRIE 
En fonction du perso choisi, 
certains niveaux changent. 
serventde’ (ae : ; D’autres niveaux servent 
sauvegarde. = d’embranchement commun 
a leurs routes respectives. Au 
total, ce sont plus de 14 niveaux 
différents qui vous attendent, 
vous rapprochant chaque fois 
un peu plus du comte Dracula. 
De plus, les fins different en 
fonction du temps pris pour finir 
le jeu, et le nombre de Sun Card 
ou de Moon Card utilise. 











3 — STAaTie Sao5 we *— Ces cartes servent a avancer 
r sets 69900 = ‘ : le temps pour provoquer le lever 
: Bas ou le coucher du soleil. C’est 
g 067 Re bien connu, les vampires sont 
Z E plus redoutables Ia nuit... 
ley En-fait, 
ejeu est 
des 
nt a la 3D, 
ment 
Os. 
> est 
laspect & 
attendait : oe ‘ees s bis 
ia-sur . | / A tout moment, on peut passer . : = = Pie fouet donne a Reinhard 


honneurs, : (| en vue subjective pour mieux | 5 une grande allonge. 
voir les alentours, comme 
ces bonus sur la fontaine. 

ble. : 














tsi 
ie) Carrie peut concentrer 
(a puissance de ses boules de feu, si 


— : ee me elle le désire. 
Le rouge evoque le sang. Alors méfiance, Z 
méme si ces roses paraissent attirante: : lA 





FAVIS OUI! 


ie 
| | Cam’a fait tout drole de retrouver Castlevania en 
3D. Une fois la surprise passée, je dois avouer 
que je me suis bien pris au jeu. Les monstres 
changent a chaque niveau, et ils sont dotés d’une 
intelligence artificielle peu commune. Le systeme 
de combat avec viseur est tres 
% appréciable. Certes, le jeu se 
termine assez vite, mais 
comme il est bourré de 
= surprises (niveaux de 
—~ difficuté cachés, nou- 
veaux costumes...), ony 
revient facilement. Incontournable 


Hl 
ie 
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Version: 


OFFICIELLE 
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Un moment tion, € guillotine . 4 r 
et autres piéges qui s’abattent sur vous. Developpeur : KCEK 
SEE es Editeur : KONAMI 
ACTION 3D 
1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : 2 
Sauvegarde ; OUI (MEMPAK) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 


/ PRESENTATION 
Pour une fois, une petite scéne 
d’introduction rappelle le scénario. 
GRAPHISMES 
Les décors, souvent fouillés, semblent 
un peu vides a certains niveaux. 


ANIMATION 


: Quelques petits ralentissements, et 
. les hévos se déplacent trop lentement. 


MUSIQUE = 
Un point fort du jeu, elle permet 
de plonger facilement dans l’ambiance. 


_BRUITAGES 


A part les coups de fouet, 
ils ne sont pas vraiment au, top. 


DUREE DE VIE 

_ Niveaux différents selon le perso choisi. 
Ce qui vous oblige a le finir deux fois ! 
JOUABILITE 
Les sauts sont imprécis, ce qui est trés 
agagant dans les séquences plates-formes. 


-INTERET 


_ Un excellent jeu, qui reprend 
un peu Vambiance lugubre 

| des Castlevania. Mais face 

; aux autres episodes de la série, 
. il parait un peu fade. 
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oO OUI, je m’abonne & Consoles + pour 1 an (12 numéros) O OUI, je mabonne A Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 390 F au lieu deGtFF soit 229 F d’économie | au tarif de 370 F au lieu de 59S F soit 229 F d’économie 
Je recevrai la manette Dual Force dans un délai de 6 semaines Je recevrai la manette Superpad dans un délai de 6 semaines 
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Vous pouvez acquérr eéparément chacun des numéros au prix de 85 F et la manette Dual Force au pr de 199 F Vous pouvez acquérir eéparément chacim des numéros au prix de 35 F et la manette Superpad au pr de 179 F. 























On peut sélectionner les grosses 
cylindrées de la Ligue des 
champions ou créer des équipes 
de reve. 





























les coups 
francs sont 
assez précis, 
mais la 
gestion des 
Giga 
peu légere. 






La Ligue des champions et son cortége de stars 


du ballon rond investit la Playstation. Avec une 







e coup d’envoi de cet 
UEFA Champions 
League n’est pas 


encore sifflé qu’on est déja sous 


le charme. L’intro est trés 
classieuse et s’inspire librement 
du générique de l’émission de 
TF1. Les menus sont trés sobres 
et clairs. Le premier écran 
propose de participer a une 
partie rapide (sans sélection 


_ préalable d’équipes), de jouer au 


mode Champions League, de 


_ charger une ancienne partie, ou 


bien de modifier des options 
comme le temps de jeu et 
_ les modes (Arcade ou 

= Simulation). La 
sélection du mode 
Champions League 
vous entraine sur 
un second écran, 
oll vous pouvez 


ommettre des actes d’an 


__ licence aussi prestigieuse, les matchs de la mort 
_et les buts d’anthologie seront a coup sar de la 
partie. Mais cela suffit-il a faire un bon jeu ? 


définir la nature des matchs a 
disputer : matchs amicaux ou 
rencontres officielles de la Ligue 
- le scénario de la Coupe vous 
est alors imposé dans son 
déroulement original. Il est 
possible aussi d’organiser un 
tournoi avec les équipes de votre 
choix ou de participer a un en- 


trainement pour vous familiariser 


avec les commandes. — 


Une équipe de réve... 
Le choix des équipes se fait a 
travers quatre catégories diffé- 
rentes : tétes de série, qualifiés, 
vainqueurs précédents et clubs 
personnalisés. Vous pouvez, par 
exemple, organiser un match 
entre l’équipe de Marseille 
championne d'Europe et l’actuel 
Dynamo de Kiev (avec Chev- 
chenko et Rebrov), ou bien batir 





une équipe de réve rassemblant 
Platini, Van Basten et Ronaldo. 
Les remplacements et la mise en 
place des stratégies s’effectuent 
juste avant le match. En cours de 
partie, on peut changer les 
caméras ou le type d’affichage. 


eo. pour un systéme 
trop complexe 
Tout irait pour le mieux si les 
commandes répondaient. Hélas, 
dés les premiers échanges, on 
comprend que le systéme de 
défense est trop compliqué a 
maitriser (seul l’'aspect offensif 
semble avoir été étudié), et les 
graphismes manquent nettement 
de finesse. Si les possibilités de 
passes sont assez nombreuses, 
la liberté de monter des attaques 
réfléchies semble en revanche 
trés limitée. 





AVIS ) NON! 


promesses : 


ale 









Ala sortie des vestiaires, ce jeu est plein de 


originale et options complétes. Mais une fois sur 
le terrain, le désenchantement 


4\— des joueurs ne sont pas mis en valeur a 
_ cause des graphismes grossiers, le 


cache un jeu qui ne fera pas date dans 


passes précises, gestion des frappes 


mporte. Les mouvements de capture 






rythme de la partie n’a rien 
@haletant, la jouabilité est vraiment 
capricieuse et il n’y a pas assez 
innovations majeures. Bref, 
derriére un intitulé prestigieux se 







Vhistoire de la simulation de foot. 
























C’est un p 
Eidos pou! 



































semblant AU as { 

onaldo. € »mani: souvent capricieuse. UEFA 

a mise en ques belles 

ffectuent 

1 cours de 

‘les 

ffichage. 

me 

si les 

nt. Hélas, 

ges, on 

me de 

liqué a 

offensif 

3), et les 

nettement 

bilités de 

ibreuses, ‘Les frappes au but sont puissantes si vous maintenez 

s attaques iton Rond du pad. Vous donnerez des effets avec le pave 

vanche i tion inverse du but fait 

| = 

je | C’est un petit cadeau empoisonné que nous offre § 

frappes Eidos pour ce printemps... Alléché par une intro f 

ois sur plut6t sympa, des graphismes et des musiques i 
honorables, on pourrait croire en j 

capture passant devant l’écran que UEFA 

jaleur a Champions League est un petit ; 

siers, le jeu sympa. Mais dés que l’on prend & 
» le pad, on change vite d’avis:la 

vraiment § jouabilité est médiocre, la gestion § 

SSeZ des tactiques excécrable et la 4 

ef, naiveté du jeu des équipes gérées f 

UX SE par la Playstation ne sont que 

dans quelques exemples de ce qui vous 

foot. : seme feront regretter votre achat... 





PTT 








bouton Re. La trajectoire s 
aide du pave directionnel. 


is tétes doivent étre 
déclenchées au moment ow le ballon 
touche le joueur. Appuyez longtemps 
sur le bouton Carré. 


3431 Senos 


les reprises de volée 
Seffectuent en appuyant sur le 
‘Rond. Donnez un effet au — 
tre tir en changeant la 

















- Controle : ASSEZ MAUVAIS 

_ Difficulté : ELEVEE 

_ Niveaux de difficulté ; 2 

_ Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

_ Compatible : PAD ANALOGIQUE 
_ Vibrations ;: - 








| Classe, Vintro annonce la licence et la 
 compétition officielle. 











Pas trés agréables. L’ensemble reste trop 
& crossier. 


dle AD z 
| Certains mouvements sont bien 


KL retranscrits mais il y a des manques. 


















Mus! 


i —oeaae ee we eaienes = 
| Thémes classiques et efficaces pour 


A intro. Le reste est léger. 


















q Trop discrets. Les commentaires sont 
& pour une fois en rapport avec Vaction. 


















| Les possibilités de personnalisation du 
kL tournoi décuplent la durée de vie. 























| Nombre’ 





uses possibilités tactiques, mais 









_ les commandes trop compli- 
quées empéchent de se livrer 
sans retenue. Par contre, les 
























_| TEST DREAMCAST) | 





) onaco GP 2 est un jeu 
}) de formule 1 qui nous 
- vient du monde du PC. 
Aur menu, on vous propose trois 
modes de jeu principaux. 
L’Arcade, qui est censé étre fun et 
maniable, mais qui se révele 
plut6t décevant. La course Rétro, 
ou vous conduisez de vieux 
bolides en forme de cigares. C'est 
une bonne idée, d’autant que ce 
mode est bien pensé. Enfin, le 
mode Formule 1, classique dans 
lequel, vous avez le choix des 
épreuves. Vous pouvez, par 
exemple, disputer le championnat 
du monde ou juste courir un 
Grand Prix. Quant au Time Attack, 
il permet de s’entrainer en tentant 
de faire les meilleurs temps. 





Lorsque vous participez a une 
course, tout se passe comme 
dans la réalité. Vous commencez 
par les essais libres pour affiner 
les réglages. Et comme on 
peut vraiment toucher a tout, 
il est facile de s'y perdre. Si 
vous ne Savez pas a quoi 
servent tel ou tel réglages, 
essayez-les un par un. Tous 
les circuits du championnat 
du monde sont présents, 
mais pas les vraies voitures 
niles pilotes. On peut jouer a 
deux simultanément, et 
méme avec le volant de la 
Dreamcast (c’est marqué dans la 
notice). Seul le stick analogique 
est utilisé, mais il y a plusieurs 
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GRAND PRIX ¢ 





vues bien choisies, ce qui est 
plutot  inhabituel: On passe de 
Pune a l'autre en appuyant sur un 
bouton. Un autre bouton permet 
d’accéder aux vues “injouables” 
qui portent bien leur nom et qui 
sont assez marrantes. Quant ala 
richesse des décors, elle est 


. étonnante pour un jeu de 


formule 1. 


“te départ 
a importants, on yeu eagner 
















sie f 












iineedemeenetce 

















TEST DR 























gc 
























































ay 


| a 


[TEST DRED AST — - 
cl er y | : / ZT Ac) 


\ y, \ \ 


CEG 


RAND PRIX 





k | y 


Ga AMEE RACE, j yo 






AFPUYT 


P Fl 


ii 




















justeatta 
‘rail 
negentin 
san marian 
Honaco 
Spain 
canada 
France 
‘great rita 
cersany 
wungary 
selgive 
ily 
ustrs 
oresbovea 
Sagan 
furope 








Gusoressifs 








Version: 
IMPCRT 


Dialogues : 


Textes: 


Développeur : UBI SOFT 
Editeur ; UBI SOFT 

FORMULE 1 : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT F 


Controle : MOYEN 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 






J 
’ PRESENTATION / 
j — . . 80% 
| Une introduction en images de synthése 3 







assez sympa. 
' GRAPHISMES 


¢a dépasse tout ce qu’on a pu voir dans 
le genre, 


” ANIMATION 


| Rapide et presque toujours fluide. 















* MUSIQUE 


Ine faut pas s’attendre a des miracles. 


80% 


- 


BRUITAGES 


Assez réalistes et bien échantillonnés. 


85% 


7 






 DUREE DE VIE 


Des Championnats, un mode Rétro... tout 
ce qu’il faut pour s’amuser. 


F JOUABILITE 


| C’est le point faible du jeu, il faudra vous 


85% 





faire. 


INTERET 


Monaco GP 2 en met plein la 
vue. Dommage qu’il y ait de 


légers problémes de 
maniabilité, sinon c’était une 
bombe. 
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Afil My Goddess Vol 1 3 

Albator 78 Vol 1 a4 

Albator 84 le Film 

Albator 84 Vol 1 a7 

Afmitage Vol 1 a4 

Armitage le Film 

@hironiques de la Guerre 

deLODOSS Vol1/a6 

Gity Hunter 0.A.V 1h30 

Gobra Vol 1.410 

Gohan Fils du Futur de Miyazaki Vol1 a2__NEW 
NEW 





Dragon Ball Vol 1. a3 
Dragon Ball Z Epis Inédits Vol 1 a6 
Dragon Ball ZVol1 a 12 

Dragon Ball Z (Série TV) Vol 1 a8 
i/Hazard Vol1 a4 

Fatal Fury Vol a3 

Galaxy Express 999 Cine Manga 
Galaxy Express 999 Coffret Collector 
Golden Boy Vol1 a3 
Goldorak Le Film Vol 1 a2 
Gun Buster Vol 1 
Gunsmith Cats Vol 1.3 

IE etait une fois dans L'Espace Vol 1 a6 NEW 
Ken le Survivant 

Kojiro Vol 1 a4 

Kojiro le Film 

LiEmpire des Ging (Série TV) Vol 1 a 6 NEW 
Wepée dela verite 

le Tombeai des Lucioles 

Tes Chevaliers du Zodiaque Le Film Vol 1 a4 
Les Chevaliers du Zodiaque POSEIDON Vol 1 44 
Bes Cités D'or Vol 1.210 

(es heros de la Galaxie Cine Manga 

Macross 2 Vol 1143 

Nadia Vol 1 a 10 

Glive et Tom Vol 1144 

Queen Emeraldas (Albator) 
Sailor Moon épisode Vol 124 
Sailor Moon le Film 

Sailor Moon S Vol 1 45 

San Ku Kai Vol 149 

Slayer Saison 1 Vol1a5 

(Getic TV Japonaise N’1 au Japon) 


Stikoden 

Tenchi Muyo Spécial 
TEKKEN Vol 1 
Teshinden Voli a2 
‘Tes cher frére Voli a2 
Ulysse 31 Vol 1 a2 
Vampire Princesse Miyu 
Vidéo Girl Al Volt a3 
Yomia des Ténébres 


NEW 


NEW 


NEW 


NEW 


NEW 
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ret Dragon Ball Z (Série TV) 8 K7 / Part 1 
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Aliefiffom Darkness 
Anggs des Tenébres Vol 1 a4 
Belles et Diables 
Canj@an Bunny 
Drag6h Pink Vol 1 a3 
Emmyjla Cochonne 
Esclaves et Soumises 
[mme¥ojo Vol 1.43 
UOd¥ssee du Plaisir 
Magigal Twilight 
MangaixX. Vol 1 a2 
Missigh Extreme Vol 1 a2 
Parade sParade 
‘OSS@§sions Diaboliques 
sacaamuemeres Vol 4 & 2 
lech a3 
Shin Ange! Vol 145 
Stainless Nights 
qWiniiiBils Vol 4 a 2 
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VIES 109 F 
VF 99F 
VF 419F 
VF 99'F 
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VF 129F 
VF  109F 
VES 119 
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VE 99F 
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VF 79F 
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VE 79F 
VF 99F 
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VE OOF 
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VES 279 F 
VF 109F 
VF 109 F 
VF 109F 
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VF 99F 
VF 99F 
VF 99F 
VF 99F 
VF 99F 
VFS 109F 
VE 129F 
VF 99F 
VF 129F 
VF 99F 
VF 119F 
VF 99 F 
VF 129F 
VF 1295 
V.0.8.T 129 F 
VF 69F 
VF 119F 
VF 129F 
V.F 99 F 
V.0.8.7 129 F 
VF 409F 
VF 119 
VE 119F 
VF 99 F 
VF 129F 
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VF 129F 
V.F.S) 109 F 
VF 99F 
VF 390F 
449 F 
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249F 
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199 F 
390 F 
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LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE # 


Le Sanctuaire - Série remasterisée 
Episodes 1 a 32 (13 heures). 













Série intégrale remasterisée Sic ues Gun) 
Episodes 1 a 32 (13 heures). + 27 épisodes (11 heures). 






*Cotiret 8 K7 === \Coffret 9 K7 





Coffret 6 KT ~ Coffret 7 K7 






DRAGON BALL Z 





gs DRAGON BALL Z 


+ “La série télé 
E 


pisodes 1 a 32 (13 heures). ~ 





Série intégrale remasterisée 
27 épisodes (12 heures). 


SCE GUEN GUN 


11 Films (13 heures). 21 épisodes (10 heures). 
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Sport et aes 
pour ce manga EXP TF he 


superbe Saga en 6 volumes 


i ; L TV N°1 au JAPON ! 
Le MUST en matiére d’Héroic Fantasy ! 1 ee aie 


(5 volumes) 











ESCAFLOWNE j 
Suspense garanti ! « Une des plus belle: 
(8 volumes) Séries japonaise ! 
(CATHIE) 





at] 
EMERALDAS | 


‘La Reine des Pirates La belle Cutey 
est de retour! (VOST) reprend le comba' 









COMETEGEL CE 
reviennent ! 
(4 volumes) 


ETO) 
époustouflant ! 
(ENTE) 













Cotfret 7 K7 * * Cotfret 7 K7 Coffret 6 K7 


- 440 F.. 


Coffret 7 K7 


Série intégrale 
remasterisée 
31 épisodes (11 heures). 


DRAGONBALL GT 


Vol 1,2,3 dispo / Vol 4,5,6 dispo en Mai 


[QUES (a3 


21 épisodes (8 heures), 24 épisodes (10 heures). 


40 épisodes (6 a 






 Coftret 
Nicky Larson. 
4 volumes 


199 F* 


Coffret 
. Saint Seiya 
Les 4 films 


199 F 


Coffret 
Ranma 1/2 
4 volumes 


199 F - 


Sailor Moon 
. SuperS —@ 


4 volumes 


199 F 


cect aussi les joux video ! 
(vente, achat, échange, ‘oceasion) 
ot des accessoires. 
> féléphonez-nous!< 











Expédition 
Colissimo 
sous 24/48H 
(frais de port 30F) 


Réglement: 
Chéque, Mandat, 
Carte Bleue, 
Carte Aurore 


Expire le : 


Prénom... 
Adresse. 


TITRE DU FIL PRIX 
Paes Perens EFT 


F 
bes ap To Rg 
(an ees EE pos Pe ej 


UME 


(| ers SE ey 
__ |_Frais de port (144 K7:35F /+de 4 K7: 50F) 
Total a payer + port aS) 


CB n° 


Commande dans la limite du stock disponible. Toutes les marques citées sont des marques déposées par leurs propriétaires respectits 


















































TEST PILAYSTA’ rT on ) 


Le snowboard bénéficie d’un intérét croissant aupreés 
du grand public. Les éditeurs développent donc a tout va 


sur ce créneau. Electronic Arts sort Big Air de son chapeau. ' 
Meérite-t-il qu’on s’y risque ? 


ig Air sort le grand jeu : 
) des FMV d’une qualité 

remarquable et une 
foule de marques de vétements 
et de planches (Burton, Ride, 
Nitro, Morrow, K2, etc.). Tout 
est prévu pour en mettre plein 
la vue ! Mais en commengant a 
dévaler la pente, on comprend 
vite sa douleur. Explications. 
Tout d’abord, les textures 
sont d’une qualité proche de 
celle du premier Coolboarders, 
les bogues en moins. Ensuite, 
la jouabilité laisse a désirer. 
Non pas que le jeu soit lent, 
ca va méme partois trés vite, 
mais le probléme c’est que 
dés que vous touchez les bords 
de la piste, vous vous retrouvez 
comme aimanté a ceux-ci 
(votre personnage émet alors 
un “ouhh” sourd et guttural). 
De plus, le bouton qui permet 
d’appuyer sur la carre et 
d’enchainer des virages serrés 
est mal réglé. II vous fait partir 
€ 90° quand les pistes exigent 
plutét une trajectoire longue 
et sinueuse ! Les décors sont 
grossiérement réalisés (sapins 
en 2D) et la végétation croit 


Au Japon, la 


une idée repiquée a Coolboarders 3. 


a 


oa 
epnne: 
126 | @USdi4 








































Big Air est un jeu mal réalisé qui ressemble 
@ Coolboarders 1 ou Rushdown! II n'est pas fun 
pour un sou, les pistes sont vides ou 
encombrées de sapins en 2D, les modes 
qui mélangent vitesse et figures ne 
sont pas du tout concus pour les sauts. 
On incarne d’illustres inconnus qui 
se battent contre des célébrités, c’est 
débile ! Les figures facon Mortal Kombat 
y sont faciles a réaliser. Les duels a la fin 
du Tour du Monde (un mode mixant diverses 
épreuves) vous opposent a de grandes stars 
du surf, mais il est impossible de les incarner une 
fois qu’on les a battues. Pas glop! 








di 


anarchiquement 

au milieu des pistes. 
Comble du comble, 
le jeu n’est pi 
débogué! — 
Certes, cela le rend 


Les planches (et les sapes) sont joliment 
présentées. Dommage que les 
caracteristiques techniques ne figurent pas. 


¥ 
Droite, Carré, et la 
plupart des course 
et vides. Il y a de bons sauts 
dans le Boardercross, mais les 
régles du jeu ne se basent pas 
sur les points de figures freestyle 
dans cette épreuve ! Bref, Big 
Air, reléve du catalogue virtuel. 
Dommage... 





: F Bien moche. Heureusement 
A qu’il y a une bonne FMV. 








Textures au rabais 
et décors en 2D! 









Correcte et fluide, 
\ pas de ralentissement. 





Les images d’arrivee : 
sont parfois assez belles. ; 
4 

t 






| Agréable. Dommage que les 
thémes soient trop répétitifs. 


Ce sont bien les seules... 











Les riders sont muets ! Assez 
BA peu de bruitages en général. 





le jeu est complet, toutes les aie? 
épreuves du snowboard sont la. 








4 ‘Pas de problemes, mais le “hard 
turn” n’est pas assez progressif. 


: : { ad 
i F Un coup de marketing fa 


Bi sans créativité 
E ludique. Allez plutot 
| ala montagne. 








A, les sauts ne sont d ent pas bien rendus du t : 


£3 a = 








és, c’est 
al Kombat 
els a la fin 
int diverses 
indes stars 
nearner une ooh = vy : | 








oliment 
es 
(rent pas. 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 


: PITBULLS. | : 
CTRONIC ARTS | 
APPROXIMATIF 
IMULTANEMENT 


: OUI (1 BLOC) 
. DUAL SHOCK 
* PAD ANALOGIQUE 




















36.15 - 2.23 FTTC/min 

























































| TEST NINTENDO Gr, ) 


Aprés une version Playstation peu brillante, 
c’est au tour de la Nintendo 64 
d’adopter ce clone de Mario Kart. 
Au menu des festivités : 
de nombreux circuits, des 
voitures variées, un mode 4 
joueurs et un éditeur de 
circuits. Voila qui ¢ 
stissant... Mais 

















e principe de Penny sur les voitures mal classées. Le découvrir. Pour ceux qui ne 
Racers peut serésumer jeu est bien évidemment en 3D, seraient pas satisfaits des 






en quelques mots : et trois vues sont proposées : circuits proposés, il existe un 
c’est un mélange de Mario Kart arriére, aérienne et subjective. éditeur de niveaux. De maniére 
et de Micromachines 3D. A _ ee. simple et rapide, il permet a 
travers une quinzaine de circuits E€ la jouabilité ? chacun de créer ses propres 


différents, vous dirigez une Les circuits proposés sont circuits et de les enregistrer- 
voiture au look trés bande nombreux et variés, ce qui n’est ensuite sur carte-mémoire. 
dessinée. Chaque concurrent pas toujours le cas des décors. La comparaison avec Mario Kai 
dispose de plusieurs gadgets a Inégaux, ils oscillent entre le et Micromachines s’arréte 

utiliser pour ralentir les autres “Correct-et le moins bon. Quoi” malheureusement au niveau 
participants. En terminant dans qu’il en soit, chaque parcours: __ graphique, car lamaniabilité et 
les trois premiéres places, vous. réserve son lot de surprise t : € f 
pourrez récupérer des gadgets é 







































Classiques parmi les 
classiques : les chutes de 
pierres le long du parcours. 
Ga ne vous rappelle rien ? 


¥ Quel dommage que la série des Penny | 
Racers ne se soit pas améliorée au fil 
EY du temps. Je me demande pourquoi la 
jouabilité est toujours aussi délicate. 
Certes, on peut customiser son 
véhicule afin de le rendre meilleur, 
mais le plaisir de jouer n’y est pas. 
Nous sommes a des années- 
lumiére d’un Mario Kart 
J qui reste un modéle du 
genre. Dommage, car 
graphiquement le jeu tenait plutét bien 
la route, ce qui n’est pas le cas 
des voitures ! 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
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Textes : 
ANGLAIS 








Développeur : TAKARA 
Editeur : INFOGRAMES 
COURSE DE VOITURES _ 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 









Controle : APPROXIMATIF 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI MEMORY 7:14} 
Compatible : - 

Vibrations : - 












’ PRESENTATION 
, —_ wa 65% 
Rien d’extraordinaire ! Tous les textes ; 
sont en anglais. Des ralentis minables. 
é GRAPHISMES 






85% 





Agréables, mais ils manquent de détails 
notamment au niveau des décors. 


’ ANIMATION 


Les voitures ont des mouvements un peu 













80% 


surréalistes. Pas de ralentissement. 





* MUSIQUE 








rae ern pre | 65% 
Saoulante, pénible ou agacante, F 
au choix. 

? BRUITAGES 







70% 


A peine meilleurs que la musique. 





Le minimum syndical... 


' DUREE DE VIE : 


Les accros préféreront Mario k Kart. 
Possibilité de créer ses propres niveaux. 


 JOUABILITE q 


1% 
Les véhicules se manient ‘nal. fut du F 
! Penny Racers est un mauvais 6 & % 
clone de Mario Kart. Difficile 
a manier, peu amusant... 


| En un mot comme en cent, 
ennuyeux ! 
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Je suis toujours bonne poire quand il s'agit de 
tester des compilations d’anciens jeux - méme si 
parfois les éditeurs abusent. Enfin, la, l’offre est 
royale, d’une part, parce que FFVI sur 
Super Famicom vaut a présent une 
\~ petite fortune, et, d’autre part, : 
: parce que vous aurez FFIV et Ven 
cadeau. Rien que pour le VI, ca vaut ; 
le coup, car il est vraiment excellent 
et trés profond. Bref,sivous étesun ff 
fan nostalgique de RPG (qui a fait la { 
bétise de revendre sa SFC), voila un i 
= titre pour vous. f 








Dans une superbe boite cartonnée vous trouverez les 
trois CD de cette compilation de Final Fantasy, a savoir : 
les quatriéme et cinquiéme épisodes, sortis ily a 
quelques mots, et le sixiéme qui, lui, est inédit. 


Le systéme de combat 
est quasi identique a celui 


\ haque j jeu débute par trés beaux, ils n’en sont pas 5 
de Final Fantasy VII. 


)une superbe scéne moins intéressants et longs. Si 
cinématique, comme vous voulez les boucler, vous 
Square sait si bien les faire. Si en aurez pour un moment. 





l'on peut regretter que les 
musiques n‘aient pas été 
réorchestrées pour profiter du 
support CD, vous découvrirez en 
revanche dans la boite une 
superbe notice en couleur, 
comportant nombre 
dillustrations de Yoshitaka 
Amano, le character design du 
jeu. Ce livret est d’ailleurs a 
l'image des CD, qui constituent 
de véritables “pictures discs” en 
couleur ! Pour ce qui est des 
jeux, pas de changements 
notables : ce sont les versions 
originales. Vous retrouverez, ou 
découvrirez, done une légende 
du RPG, et vous pourrez noter 
V'amélioration de l’interface 
utilisateur au fur et 4 mesure des 
épisodes. Les volets IV et V 
paraissent un peu vieillots. Pas 


Le sixieme opus est de loin le 
plus passionnant, avec des 
graphismes 16 bits, certes, mais 
vraiment trés travaillés. De plus, 
il vous donnera une idée de ce 
que sont les mécanismes du jeu 
dans FFVII. 























































| aux nostalgiques ou 


~ Version : 
IMPORT 


~ Dialogues 
= ELON 










Ei Tres belles scénes cinématiques 
DB comme Square sait les faire. 

. 

Ge 

: gare parasaneay meiner aadll 

E | FFIV et V sont assez laids, le VI 60 
est honnéte. Look trés 16 bits. 

TT : 

Si Dans ce genre de jeu, il) ny a pas 

DA vraiment dZanimation. 


(APHISMES 











i q Les themes de Fine al Fantasy 
sont devenus des classiques. 
BRUITAC 

z Variables suivant les jeux mais 

\ plutét apes dans l’ensemble. 











Si vous comptez finir les trois 
jeux, vous en avez pour... argh ! 





i E a retourne 
‘Tout est en japonais et les FF 


sont assez coton. ia 3) 00 
etl 


| cette PTY advesse Ct % Q Je joins mon rt 


| a ceux qui voudraient 
| découvrir les anciens FF. 


ee Aresse - 






y ABONNEZ-VOUS ! 


J MARIO VOUS OFFRE — 
2 NUMEROS GRATUITS ! 


9 bonnes raisons de : 
sabonner dés aujourd'hui a 











de : 
sme si 
e est 

| sur 
-une 
art, 

et Ven 
@ vaut 
cellent 
es un 
itla 

la un 







Nintendo Magazine, c'est : 
ee | © le seul magazine officiel Nintendo 
asy Vil. : : : { e le plus vendu en France 
ES i | @ les tests les plus complets 
¢ les soluces et tips des meilleurs jeux 
o I e Nintendo 
| Z =a _ | ¢ des concours, des cadeaux 


S'abonner a Nintendo Magazine, 

Gest aussi : 

* étre sir de ne manquer aucun numéro 

¢ faire des économies : recevoir 11 numéros 
pour le prix de 9 ! 

¢ étre certain que le prix ne changera pas 

: | pendant un an. 

canes 8 : ¥ * recevoir a domicile le seul magazine officiel 

eee 934 | Nintendo 


faire. 





ds, levl 
16 bits. 


[n'y a pas 


ntasy 
iques. 





Le Mgw magazine officiel Nintendo 
sux mais or 
snsemble. 


— 
es trols 
AY... argh 1 


ee 


a J LI, je m’abonne 4 NINTENDO Magazine pour 11 numéros au prix de 315 F* au lieu de 385 = 
Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l'ordre de NINTENDO Magazine. 
Nom : i .. Date de naissance ; LLJLLILLI 


a retourner sous enveloppe affranchie a : NINTENDO Magazine - Service Abonnements BP 53 - 77932 Perthes Cedex 
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*Tarif valable en France Métropolitaine. Tarifs étrancers nous consulter ai: 1 64 821 9N 22 
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uper Speed 
S ) Racing met aux 
prises des 
voitures du genre 
Tite V{erelegelamss oleae 
typiquement américain, 
quasi inconnu outre- 
Atlantique. Et ce, pour 


Al feyatcre\ fe) ar eel ce te) 
voir des voitures tourner 
bétement en rond 

na jamais passionne _ 


Sslleleiesyoletstehatlalnrey 
un tiers proposent des 
pistes sinueuses avec 
chicanes et tournants 
(Tas) 0)1afe| (ox=oe- Wey a{=\\-10). 
| Weoxoyan) ole) asi a(=1014 


Curieusement, la voiture ne dérape 


“des voitures est assez 


réaliste, equipe de 
développement 

a beaucoup 
eWeUll(cy 

la fagon de 
négocier les 
virages, et la 

tenue 


~ de route 


de la voiture en 

fonction de sa vitesse. 

Plus vous allez vite, et plus 

votre voiture est “sous- 
hears 


gocier correctement un virage, 
il faut freiner avant, mais le plus 
tard possible pour ne pas perdre 
trop de temps. Vous pouve: . 
choisir dans les men 

d’activer la pri 

déga 


entrent 
également en 
jeu. La pluie, 
rendra la piste 
extrémement 
glissante, 
surtout si vous 
n’avez pas 
choisi le bon 
train de pneus. 


pas sur plusieurs metres, mais s‘arréte 
assez vite une fois sur l’herbe. 


Au départ, vous pouvez 
rapidement gagner 
quelques places. 


eu de course de 
ur circuit. Mais 


hanger de voiture, ; 


¢ 
i faut un veau. 


vous avez choist 


: Championnat 
propose de disputer les course: 


‘Mais Vous pouvez aussi yous : 
entrainer d’abord gireuit par 
circuit, afin deveeonnaitre 
le vous lancer = 

hampionnat. Le mode— 
Quant a lui assez fun. On ne= 
dérape quasiment jamais dan 
ce jeu, ce qui est fort r 
(ef-Tel (crm ane) te) ©) Yer <1) 
“chasse” (distane 








P2, voici 
course de 
suit. Mais 
vest plus 
meme si. 
Uys au 
snoplace! 
harnais, | 


er de voiture, 
hoisi un veal. | 


npionnat 
35 COUISES: 


s mal fait. 


on dirait 


La Dreamcast ne manque pas de courses 
de voitures. Apres le superbe Monaco GP 2, voila 
7 Super Speed Racer. Au premier abord, 
il est nettement moins beau que Monaco 
GP 2, et la texture de la route est moins 
fine. Néanmoins, je l’ai trouvé bien 
plus fun que son concurrent, 
> avec un aspect moins simulation. 
i) J'ai également bien apprécié la prise 
en compte de la vitesse dans les virages. 
Il faudra s'adapter a ce parametre 
souvent négligé dans les autres jeux, 
mais une fois qu’on maitrise le pilotage, 
les courses deviennent un regal. 


Avec ce Replay, 
une retransmission télé, 


= 


INTERNE OU EXTERNE ? 

“1 ASD i | ht a 

Super Speed Racing est un‘des rares jeux de voitures dans lequel la vue interne 
est vraiment trés performante. Moi qui d’ordinaire préfére de loin utiliser une vue 
externe, eh bien, pour une fois, cela n/a pas été le cas. Non seulement l'impression 
de vitesse est fort bien rendue, mais en plus la visibilité est excellente. D’habitude, 
la ligne d’horizon est assez basse et on ne voit rien arriver ; la, c’est le contraire. 


On voit meme les mains du pilote 
jouger quand on tourne ou quand 
on change de vitesse, 


‘is j 
py me is aspiration de la voiture 
~~ juste devant, puis on double, 


i n’empeche que les circuits 
en ovale, c'est assez rébarbatif... 


i i 
a fl 


Front Wing 
7 


Les réglages de la voiture sont assez 
complets, moins exhaustifs que ceux 
de Monaco GP2, mais largement 
suffisants. Cela dit, ils ne sont pas 
vraiment determinants. Si vous jouez 
en prenant en compte les dégats, 
vous devrez vous arrréter aux stands 
assez réguliérement, et pas seulement 
pour changer de pneus ou remettre 
de l’essence. 


Les réglages sont assez simples 
et relativement complets. 


Il faut avoir une bonne équipe au stand 
pour ne pas perdre trop de temps 
en changeant de pneus. 


Maintenant, il s’agit de foncer 
pour retourner sur la piste. 
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Version; 
IMPORT 


Dialogues : 





Textes : } 
ANGLAIS 


Développeur : SEGA 

Editeur : SEGA 

COURSE DE VOITURES _ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J 


Contréle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations ts 








44 














C’EST COMMENT QU’ON FREINE ? 
Savoir oli et quand freiner peut vous faire gagner de précieuses secondes. Trop tot, vous 


perdez du temps. Trop tard, vous tisquez de vous retrouver dans le décor. 
De plus, prendre les bonnes trajectoires fait gagner du temps. La pratique fera la difference. 







Si on freine bien, la voiture tourne 
sans aucun probleme. 


| On n’y préte pas attention, 
elle est plutét absente. 







‘A _ BRUITAGES 


q | Bien échantillonnés wens Wenseribte 
sans étre trop bruyants. 


@ DUREE DE VIE 


| Dix-neuf courses... Bon courage 








pour finiy le Championnat. 
f JOUABILITE 


| Excellente, notamment poured ce qui est 
- comportement de la voiture. 






iva falloir bientot freiner 
pour bien négocier (e virage qui arrive 





Voila. un passage difficile... la preuve ze S Ss 
Ce jeu est vraiment fun et 

| bien fait. Dommage qu’il 

| ne soit pas plus beau et que 
ce ne soient pas des formule 1. 





on: 
i 


gues: 





Quand AHL m’a donné la boite des Razmoket 
en me disant “Yo ! Regarde ca...”, cela m’a fait 


| 7 Dans la cave, detruisez les 
~ | jouets en leur lancant une balle 
plusieurs fois dans la téte. 


le dos du chien Hubert pour 
de Grand-Pere vole Od 


‘oie | Faut suivre ! 
dole et 


——— 
Une course sur 

vecuperer le dentier 4 

A Roger, ui-meme @ dos 


XY sae 


Des niveaux bonus font de temps 
en temps leur apparition. Ici, il faut 
manger tous les cookies avant Couette. 


tout dréle. Le ter avril était passé 
depuis longtemps, Noél était 
encore Join, et ce n’était ni 
ma féte ni mon anniversaire. 
J'ai donc cru a une 
mauvaise blague. 
Cependant, aprés 
quelques minutes de jeu, 
i radicalement changé d’avis. 
Le coeur de cible, les jeunes 
joueurs, est parfaitement visé 
et les amateurs apprécieront. 


r Une partie de\cache-cache \ 


dans la maison, Visitez: fj 
toutes les pieces, surtout 
celles du premier étage, 





Version ; 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes ; 
FRANGAIS 


Développeur : NICKELO. 
Editeur : THQ 

ACTION 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : PAD ANALOG. 


? PRESENTATION 
Le jeu est fidéle au DA. Les voix ay 
et les textes sont en francais. 
* GRAPHISMES 
Pas tres détaillés, mais me 78%) 
ils gardent U’esprit du DA. 
? ANIMATION 
Pas toujours fluide. 15g 
Des vues parfois farfelues. 
/ MUSIQUE 
thémes que dans le DA. 
7 BRUITAGES 
a 
sont en francais. 
_ ¥ DUREE DE VIE 
Levene pegresieemen. 
augmente progressivement. 
fF JOUABILITE 
Lop naires ge 
au pad analogique est un régal. 
a 
| INTERET 


Une bonne adaptation 
du dessin animé, qui 
est surtout conseillée 
aux plus jeunes. 


























Les deplacements hors du village sont 


Sorti ily a peu au Japon, Legend of Legaia, RPG de Sony, sera aussi en vue 3D, avec plein de monstres 
sans nul doute accessible aun plus grand nombre dans sa version invisibles préts a vous attaquer. 


américaine. Mais cela gommera-t-il tous ses défauts ? 


egend of Legaia est La sauvegarde s’effectue grace 

plus connu sous lenom a des “pierres” disséminées un 

de Regaia en version peu partout. Hélas, le pad 
japonaise — le “R” et le “L” analogique est mal exploité, et 
se prononcant de la maniére on est obligé d’utiliser le bouton 


en japonais. Ce RPG est tout 
ce qu’il y a de plus classique 
au premier abord. En revanche, 
les combats font preuve en entrant un Combo au hasard. 
d’originalité. On choisit de j 

frapper avec le poing ou le pied, 
gauche ou droit. Plus on est 
puissant, plus on peut enchainer 
de coups, ce qui permet de 
réaliser des Combos. Si vous 
faites la bonne combinaison, 
vous pouvez méme déclencher 
un coup spécial. Il vous est 
également possible d’utiliser 
des magies, que vous apprenez 
en observant vos adversaires. 

Le schéma est classique : 
village, carte du monde, donjon, 
et monstres, parfois visibles 
dans les donjons, ce qui est 
toujours agréable. 


de course pour aller plus vite. 









eet pas fantastique. ¥ 
Bref, décevante. 









trop rapidement les Combos qu’on 
préfere, et la nouveauté de 
ce systéme s’use vite. Les 
cy graphismes au niveau des décors 
s’avérent assez moyens, et les 
personnages sont a peine mieux 
traités. En plus, le cété naif ne m'a 
pas accroche (je m’en suis méme trés 
vite lassé !). Disons que Legaia est un 
bon petit jeu, un peu trop classique et 
2m vieillot dans sa réalisation. Ce doit B} petit RPG, avec 
étre la faute a Final Fantasy Vill. ee Helques innovations 


a B), dans les combats. 
NUE ii =e Avant de partir, un dernier mot. iia 


136) Gifisizet 













‘n anglais, le jeu ne 
pose pes de ‘ros problémes. 










énigmes restent assez simples. 
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z NJ if "| 
"pepe fe 











L’homme est-il dangereux 
pour le chien? — 





















lage sont 
2 monstres 
aque. 


Se ets ee 


onde pour 
formations. 





fersion : 
MPORT 
ialogues = 


extes : 
\INGLAIS 


SONY 


UI (1BLOC) 
UAL SHOCK 


re 


& 


assez 
négaux. 


2 
= 


- sondage 
exclust”. 


40 Millions denis 


= 
a 
a 
= 
3 
= 
x 
o 
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t 
1! 3 


llages. = 







2 


assez 
du mieux. 


jeu ne 
lémes. 


a 


ive, et les 
simples. 
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ji 
ee 






xe) 


MILLIONS 


DAMIS 


la vie des bétes 


a 
eS 








aah 


SPEEDY 


’arrivée de la Game Boy 
Couleur a visiblement 
réveillé les éditeurs ! 
Chaque mois apporte son lot de 
nouveauté sur la portable de - 
Mario. Hélas, la qualité n’est pas 
toujours au rendez-vous... 
Hudson, quant a lui, suit un peu 
les traces de Capcom et décline a 
gogo un produit qui a fait ses 
preuves : Bomberman. 

Au programme donc ce mois-ci : 
du vieux avec du neuf et un jeu de 
course. Tu le crois, ¢a ? ©AHL 1789. 





PLAYSTATION 


BOMBERMAN 


Le principe de ce jeu convivial et bidonnant ne date 
pas d’hier. Vous incarnez un petit personnage dont 
la seule competence (au début) est de poser une 
bombe. Chaque joueur occupe un coin de |’écran, et 
doit exploser les murs pour faire apparaitre de 
nouveaux gadgets qui, utilisés a bon escient, 


meéneront a la victoire. Cette nouvelle version en 3D 
comprend des stages nouveaux en Multijoueur et 
quelques petits bonus. Les graphismes sont 
corrects. Si vous ne possédez aucun des épisodes 
de Bomberman, n’hésitez pas, le jeu a plusieurs a 
toujours été une franche rigolade. 

Editeur ; Hudson 


138 0 Gy gol zee 





EER 


GAIKE BOY 


BOMBERMAN 
PHANTASY RACE 


Le mois de mai est décidément 
dédié 4 Bomberman. Cette fois, 
plus question de jeter des 
bombes dans la tronche des 
potes, il va falloir courir vers la 
victoire. Les gadgets qui 
servaient dans le jeu de 
réflexion-action sont toujours 
présents et vous servent 
désormais 4 prendre la téte de 
la course. Le jeu semble assez 
fun, la réalisation technique 
soignée et les courses ne 
manquent ni de rapidité ni de 
rebondissements. Si vous aimez 
ce style, lancez-vous. Sinon, 
attendez Gran Turismo 2 : il 
CCV ET Matewe) Weill) a 
Editeur: Hudson 






a nouveau 












ere ets 


GAINE BOY ) 




























ie du film 
es, THQ 
ventures 
iques. Le 
du long- 
frére de 
ru, il va 


test 
e des jeux 
is contro- 
les dela 
et devez 
Vous 
allons aux 
comme 
sse jouer 
jraiment 
er aux 

; autres 
rio Land... 


DISPONINLE FN MAL CHIE 
Pe 


Wiis. 





tc. Vous 
eprennent 
is”, “Star 

4 6tre plus 
té de la 
nulation de 
ésitez pas ! 



















aes ae mere: 
(i 
LE REGNE DE KAIN FUT LAPOGEE DE LA DYNASTIE DES VAMPIRES. NOTRE MAITRE 
DOMINAIT SANS PARTAGE TOUS LES MONDES CONNUS, ET SON POUVOIR AUG- 
MENTAIT SANS CESSE, GRACE A LA MUTATION | 
a iat = — 









































LE POUVOIR DE MUTER, RESERVE 
AUX ELUS, LUI PERMETTAIT DE SE 
TRANSFORMER, DEVENIR INVISIBLE, 
LIRE DANS LES PENSEES... 





EST-CE PARCE QUE JE FUS LE f° D'ENTRE TOUS LES DISCIPLES, OU BIEN PARCE 
QUE MA NATURE D'IMMORTEL ME POUSSAIT VERS LA PERFECTION ? JE MAPERGUS 
UN JOUR QUE UAVAIS ACCES A LA MUTATION | 























CEST ALORS QUE MO), 
RAZIEL, JOBTINS UN POUVOIR 
QUE MEME KAIN NE 
POSSEDAIT PAS... 


LE POUVOIR DE VOLER | 


MES AILES Dior 
FURENT A LA FOIS 
MON FIRMAMENT ET 

=ECHEANCE, 








CREATURE DU NEANT |! 
COMMENT AS-TU OSE ? 
JE TAI] DONNE LA VIE... 

JE PEUX AUSSI TE DETRUIRE |! 








LE CHATIMENT DE KAIN FUT A LA HAUTEUR DE SA CRUAUTE | IL ORDONNA AUX 
DISCIPLES DE S'EMPARER DE MOL... ET JE VIS DANS LES YEUX DE MES SEMBLABLES 
UNE LUEUR DE DEMENCE... 



































SERVANT DE CHATIMENTS AUX TRAITRES... DONT LE LIQUIDE INFERNAL BRULE 
LE CORPS DES CONDAMNES |! 


a 





JE SENTIS MON CORPS RONGE PAR 
LIACIDITE DU LAC... 
MON SUPPLICE DURA UNE ETERNITE... 
XY = = 


wMAIS JE SORTIS VVANT DU LAC MAUDIT |! 
DEFIGURE, LES AILES BRULEES, LA SOIF 
DE REVANCHE AU FOND DE L’AME... 


| ..WNUL ETRE, PAS MEME KAIN LULMEME NE POUVAIT FE 
IMAGINER QUE CETTE HORRIBLE FIN ... 


y CROYANCE DES HOMMES ET 
LIMAGINATION DES DIEUX... 
LA QUETE DE RAZIEL. 



































Se et eee eee eee 


n mat, fats ce 
| I) qu'il te plait, dit 

le proverbe. Je 
Vai fatt et ére que 
¢a vous plaira, Les petits 
Nintendomantaques vont 
pouvoir profiter des 
“totales” sur Rogue 
Squadron, Forsaken, NBA 
JAM 99 et Vigilante 8 (US), 
et ceux qui n’ont pas 
encore tout decouvert 
dans Zelda seront 
contents d’apprendre 
deux ou trois choses 
supplementatres... Coté 
Playstation, méme si l’on 
sent une baisse de forme 
en ce moment, vous 
trouverez des codes pour 
deux gros titres import - 
R-Type Delta et Syphon 
Filter -, ainsi que pour 
deux gros jeux de plates- 








Parmi les jeux de plates-formes, 
Heart Of Darkness alterne assez 
bien les phases d’énigmes et 


) d'action, Le jeu tient sur deux CD et 
est bourré de scénes cinématiques. 










CINEMATIQUES 


manette. 





les intim 
que vous } j 
3615 TCPL (2,23 F/min), 


me poser vos questions 
(claires et precises), 
participer a des jeux 
concours et consulter 
notre banque de données 
de tips, réponses, news, 
etc. Si vous étes connectés 
au Web, vous trouverez 
beaucoup de codes a 
Vadresse 
http://sages.ign.com, 
et des curiosités sur Zelda 
en tapant oe 
http://www.geocities.com 
/TimesSquare/maze/9772/ 
N6égcodes. html. 
Sur ce, See you next month 
oneagainshagileoneal ! 
Switchboarders 3 


POUR AVOIR TOUTES LES SCENES 


Avant d’allumer la console, maintenez les 
boutons L1, L2, R1, R2 de la seconde 





SONY 


“> 


COMPUTER 


ENTE TAINMETST 


fb Maintenez les boutons 


jusqu’a ce que s‘affiche le 
™S ~menu des options. 


Ga vous dirait d’y accéder ? Grace 
Aun code assez spécial mais trés _ 
facile a réaliser, vous allez pouvoir 
savourer vos pop-corn 
tranquillement devant la télé. 


du shoot r 
en 3D. Un 


POUR AV 
ET LES WV 
Pendant Ie 
simultane: 
+ Croix. Vi 
les armes 


















EHO GY JOURS 
“gluta. 






cllancee 
SAOVES 






Désormais toutes les 
Gy cinematiques sont accessibles ! 

















POUR AVO 
Pendant la‘ 
et appuyez 
Croix, vous 


YPE DELTA (US) } | 


Dans le 
Voila l'exemple méme de ce qu’est N’hésitez pas a les essayer sur la Sortez « 
un bon shoot’em up. R-Type a version frangaise ! poli 
toujours été un classique et son Note : Toutes les astuces centrale 
passage a la 3D lui a offert un s’effectuent pendant la Pause et en ennemis mc 
véritable lifting. Alors que le testde maintenant le bouton L2. sic’est r 


la version officielle du jeu (réalisé 
par Niiico) est disponible, je vous 
donne les codes de la version US. 





ery 
ca 
Guar node 








POUR AVOIR LES POWER-UP DE TIR'A 100 % 
Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite, Gauche, Haut, 
Bas, Triangle. 








POUR AVOIR LES POWER-UP ROUGES 
Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite, 
Gauche, Haut, Bas, Carré. 











Une astuce 
bien pratique 
car, des que l’on 
meurt, (arsenal 
disparait du 
meme coup. 



















Si c’est reussi, votre 
puissance de tir s‘accroitra. 







POUR AVOIR:DES POWER-UP BLEUS 
Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite, Gauche, Haut, Bas, Croix. 








POUR AVOIR: LES POWER-UP JAUNES 
Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite, Gauche, Haut, Bas, Rond. 





S 





(SYPHON FILTER (US) 


Le nouveau Metal Gear-Like, 
c'est de l’action, de l’aventure et 
du shoot réunis dans un jeu tout 
en 3D. Un soft comme on aime ou 


il est question d’espionnage, 

de fusillades, et d’intrigue 

Grace aux codes qui suivent, vous 
pourrez obtenir toutes les armes du 


niveau avec un max de munitions, 
choisir votre stage, et plein 
d’autres choses. Elle est pas 
belle, la vie ? 








ar 





0 
Bios | Taerenes 
us 











PARANETIES 


SRREFING 








Wesraus. 
GATONE 














POUR AVOIR LA LISTE 

DE TOUS LES NIVEAUX 

Pendant la Pause, dans les options, 
placez-vous sur Select Mission. 
Appuyez simultanément sur Gauche 
+L1+R1 + Select + Carré + Croix. 


POUR AVOIR TOUTES LES ARMES DU NIVEAU 
ET LES MUNITIONS INFINIES 

Pendant la Pause, au menu des armes, appuyez 
Simultanément sur Droite’ + L2 + R2 + Rond + Carré 
+ Croix. Vous entrerez alors dans le menu et toutes 
les armes y seront. 


- f Si c’est reussi, toutes les missions 
pourront etre choisies @ (‘intérieur du menu. 


POUR AVOIR DES SUPER MUNITIONS POUR LE 9 MM 
Pendant la Pause, placez-vous sur le menu “Weapons” et appuyez 
sur Droite + L2 + R2 + Rond + Carré + Croix. 


Si Gest réussi, 
la liste des codes 
apparait, 


( Ee] 
(earn) 
(vero) 

- (anes J 
Cest ici 
quil faut 
faire le code. Vous reconnaissez 


Uendroit ? Placez-vous 


ici pour faire 
le code. 














POUR AVOIR DES ENNEMIS MOINS PUISSANTS 
Pendant la Pause, placez-vous sur le menu “Map” 
et appuyez simultanément Droite + L2 + R1+ 
Croix, vous entendrez un rire si c’est réussi. 


A vous 

Vintégrale des 

cinématiques ! 
Cool, non ? 


“Une fois devant la 
Porte du theatre, a coté de 
(a caisse contenant le Flak, 
tapez le code. 


POUR VOIR TOUTES LES CINEMATIQUES DU JEU 

Dans le premier niveau, entrez dans le bar et cassez la vitre. 
Sortez et dirigez-vous 4 gauche, vous verrez des voitures de 
Police brdlées et un théatre. Placez-vous devant la porte 
centrale, pres du “Flak Jacket”. Entrez le code pour avoir les 
ennemis moins puissants (ci-dessus), et vous entendrez “Got It” 
Si c’est réussi. Vous pourrez alors pénétrer dans le cinéma et 
admirer toutes les cinématiques. 


Magique ! Vous 
© entrez dans un 
endroit tout rouge! 


20UGES NINTENDO 64 





vous réussi a atteindre la caverne 


Aprés |’6norme soluce parue dans 
le hors-série de Nintendo Magazine 
(qui a fait un carton !), je vous 
révéle quelques petits secrets qui 
n’y étaient pas ou que vous avez 


Cassez une pancarte, puis jouez la 


REPARER 


berceuse de Zelda ; 
la pancarte est 
réparée. 


QUE CACHE 


peut-étre oubliés. Saviez-vous, par 
exemple, qu’il est possible de 
réparer les pancartes cassées ou 
encore de faire apparaitre une fée 
grace a une pierre a potin ? Avez- 


Impossible de 
Vatteindre en 
nageant quand 
Zelda est enfant, 
impossible d’y 
ETere-fel-larel Ie late HE 


sous-marine, a gauche de la 
cascade du domaine Zora ? 
N’hésitez pas a nous écrire pour 
nous dire ce qu’elle contient. 


FAIRE APPARAITRE UNE FEE 
AVEC UNE PIERRE A POTIN 
Jouezla 
berceuse 
de Zelda 
et une fee 


est adulte car tout apparaitra, 
est gelé ! Avez-vous 


trouvé la solution ? 


Les ! LA GROTTE 
| PANCARTES SOUS-MARINE DU 
| DOMAINE ZORA 2. 











A vous les 
vehicules 
caches ! 





Feu vert ( 
pour 
Vinvasion ! 


———= Entrez: JTBT7CFDILRMGW. 


TATU? DE LA PARTIE . Anes avoir 
a! os entré ce 


a2 | code, iln'ya 
) plus rien @ faire ! 


eo 


Entrez : MISSILE ATTACK. 
Avec ¢a, les ennemis ne JA 
font pas long feu! 


Statur 
SSode danse 


CRa tine Rauesr <4 68 tuxo Saucer 


CHOISIR LES JOUEURS 


4 


Bélectionne Pas de manstte 


erselection @!uceapter Giretour Ca omenu 


Pratique, non * 


Attention, dans ce mode, le jeu est /A 
vraiment super difficile! \¥ 


DU venuacresue 4 


CHOI DU JOUER 


i 





2J0i 


Se 
MULTIJOUEURS 


OPTIONS 





‘64 Luau sauce: 


ssHplection A: sttopter Biretour C=: menu 





Faites votre 
choix ! 


ri E&OE B'ACCES 
Q) = 
> | 2-@ 
: 


@ a>) 


Entrez : LEVEL: 


IRTCUT. 


Meme les 
Special 
Weapon ne 
peuvent rien 
contre vous. 


Entrez : FIRE NO LIMITS. 
Pas de limite de feu ? Bien str tous ces codes peuvent 
Z etre cumules et vous 





Stott. 
eGode d aes 








permettent d’acceder au 
hiveau special 


Nintendo. 
LOBE IALCES 


©-1-@| 
@ © (==|-@ 


&® 


Entrez : MAX_RESOLUTION. 


Entrez : A MOON GETAWAY. 


Entrez : POPULATION OUT. 
Entrez: GO_REALLY. SLOW. 


Entrez ; LONG SLIDESHOW. 
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59000 LILLE 
Tel:?03 20519559 


37,39 cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
Tél:03 44205252 

44, 48 ay. du Géneral De Gaule 
720 NS 
Té1:02 43 23 4004 

C.caat GEANT CASINO 
73300 ALBERTVILLE 
Teli04 79 31 2030 


c.ceiat | AUCHAN ‘cRAND CAP 


7ESSOLEHAVRE 
Tél:02 3285 0808 


19 rue des facobins 
80000 Amiens 
Tel:03 2297 88 88 
Vue Lamarck 
‘Amiens 
Tél: 703: 3250 0606 


86000 Poitiers 
Tél:05 49505858 


| 
| 
: 
i 

















RIDGE RACER TYPE 4 
2 | 
4) 
a 8 
RIDGE RABER 
TVPES 









DRIVER 





GRAND 
CONCOURS 








| 0) 0 Ob 


EN BONS D'ACHAT 


DULLETIN DE PARTICIPATION DANS TOUSHOS MAGASINS 





we 








INEZ 


( y ANI r, ll 


PREMIER PRIX: 





PENTIUM 2 350Mhz 
64 Mo domémoire ~ 6,5 Go deDisque dur 
HPAD stérd0500w + Colssondobasso 
Carte VOODOO 2 | 2Mo- Lacteur CD 32x 
Modem 56000Bps - Windows 98- Moniteur 17" 
Carte GrophiqueAGP 8Mo- Carte son SoundBlastor PCI 64Y 


GUY ROUX MANAGER 99 MONACO GP RACING 




















LEPLUS GRAND CATALOGUE DE BF 686 SUR MINITEL 
MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! 

ye PRIX DE VENTE DES JEUX 

j= LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 

ye TRUCS ET ASTUCES 

COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 

y— DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
MENSUEL GRATUIT ! 
GAGNEZ 24 NINTENDO 64 E 


DES DIZAINES DE 
BONS D’ACHATS ! 


Confort ala ormabque ot ere "78-7 a6 ener 1978, 
reficaton aux asnn 





ous disp oncefnat 
















Nom 


Adresse 





6-12, rue Avaulée 92240 MALAKOFF- SUSE OL 5S 320 320 











CONKER'S POCKET TALES 
a 
o Conker’s 




















> {9h30 - 19h30) 


.Prénom .. Code Client :......... 
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Hl 
' 
| Code Postal, 
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Articles Console Neuf | Occasion PRIX | chaque Cl Mand 
t [1 carte bancaire 
| Loritorrtiritiiis 
\ he ib Expire le ..c.s./scsee 
INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT [AU MEME PRIX] EN CAS DE RUPTURE DE STOCK | - 
= 7 ignature = 
























FRAIS DE PORT METROPOLE EN 48H (1 4 6 jeux 29F) CONSOLE 6OF| voce 





v\ FRAIS DE PORT METROPOLE 24H (1 4 6 jeux 49F] CONSOLE 70F 





FRAIS DE PORT DOM-TOM/ CEE 24H [1 4 6 jeux 95F) CONSOLE 320F 








TOTAL A PAYER 













CONSOLE + MAL}999. 


: 
2 
z 
. 
g 
5 
5 
e 
= 
al 
: 
2 
é 
8 
2 
3 
3} 
F 


RCB385215603, 












































Tapez: A, Z, Z, Haut, Gauche, C-Gauche, Tapez: A, R, Z, Haut, Haut, C-Haut, C-Bas, C-Bas. R, Z, Droite, Droite, c Aare €-Gauche, C-Droite, C-Bas. 
C-Gauche, C-Bas, 


mr 8 |—li(ié«dC aapay cy ee 


confirme la BAe 
mise en place i |\Vous accédez aux balades i "YE ennemis 
PAG AR ED | | FRAC A EN | immobiles > 
er | | 
=| A R, Zz Droite, C-' Haut, C-I Droit, C+ Bas, Bass UR AVOIR LES Miss S SOL. 
E: “INF B, L,L, Z, Haut, Bas, C-Haut, C-Haut. 


de la triche. I. dans des niveaux u 
(nF I PRIMARY rs 
“inconnus et sombres. near ta, a devient 
carrement 
B, B, Z, Gauche, Galena « (ex Hau C-Gauche, C-Droite. 


trop facile. 





ANS A L’INF | Set I | 
BLL, it, Haut, C-Haut, C-| Pee UF Ste 7 xe 
Be aa (aeuhs @ Haut Cottey cavafaire Ee voila, plus 


C-Droite. E [ : af f tres mal los perconneine vous 
‘ aE N PIA N bila = : apercoit. Trop 


cool! 


A vous la Res, ‘ . z | be — 


force ‘ 3 
ae Avec ces deux codes, plus de problemes ry} q q j i f i 
Se Sa cease teem de munitions ! See ee OME SENT EQEMIES 
enti ee 


B trois fois, L, R, Gauche, Bas, Bas. Haut quatre fois, Droite, Bas, 
C-Gauche, C-Gauche. 


Droite, Haut, Gauche, Rond, Haut, F 7:\ 4 
deux fois Rond. Croix, Rond, R1, Droite, Triangle, 


Une fois le code réussi, 
Croix, Triangle. 


Sortez vers la page 
principale et x 
HB choisissez “Continuez i : : ; OUR AVOIR SRENADE; S‘ajou 
| (a partie’. : ‘ > Ri, Croix, R1, Droite, Carré, Droite, Carre. 4 ee 
pss — de foli 
La selection oe : esa 
du niveau ; Si vous ne 
apparait Apres, ca. va Ls te Parvenez pas a 
SOUS Vos yeux beaucoup Avec le laser rouge, (a fin du jeu avec \ 
ebahis ! mieux... ¢a va blaster dur! tous ces codes... 


Tapez: LL 
C-Bas, Z 














NBA JAM 99 


La série des NBA Jam a toujours 
misé sur le fun. Ce nouvel épisode 
est tout en 3D. Tous les éléments 
les plus loufoques du basket sont 
réunis ; dunks de folies, balles en 
feu et grande vitesse de jeu. Je 
vous dévoile la premiére fournée 
des astuces, il y en aura srement 
d'autres ultérieurement. Joueurs 


trois fois L,L, C-Dro 


géants ou nains, super dunks... 
quelques ingrédients qui rendront 
le jeu encore plus fun. 

Note : Toutes les astuces qui 
suivent s’effectuent n'importe 
quand pendant la partie. Si c'est 
réussi, l’effet du code apparait en 
bas a gauche de I’écran. 


BEST OF 
BUST A MOVE 4 279 
R-TYPES DELTA 5219)9) 
BLOOD LINES 299 
CROC 2 Bag 
SPORT CAR GT B29 
STREET FIGHTER ZERO 3) 32® 
MONACO GRAND PRIX 2 329) 
DARKSTALKERS 3 329 
MONKEY HERO 8a9 
PRINGE NASSEM BOXING B32 
TAI FU 
ASTERIX 
RIDGE RACER TYPE 4 
BLOODY ROAR 2 
SOUL REAVER 
DRIVER 
CIVILIZATION 2 


Goufours dlispe 


| COOL BOARDERS 2 Platinium 
| CRASH BANDICOOT 2 Platinium 


MOTO RACER Platinium 
SOUL BLADE Platinium 
ROLLCAGE 

PRO BOARDERS 
STREET SKATER 
POPULOUS 

NEED FOR SPEED 4 __ 


TAVOIYOS 


Sa Sa) Ge Sd So) SS Sd Gd GSS GG 





Jo Se Go a a 


| JEUX BUROPEENS 


| MICRO MACHINE 


| SAN FRANEGISEO RUSH 2 309 


| Goufjours dispe 


| FIFA 99 


| TUROK 2 
| ZELDA 


ARETOURNER A CONSOL PLUS- BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 


TITRES PRIX CONSOLES PRIX 


LES NEWS 
MONACO GRAND PRIX 2 39© 7 
BEETLE ADVENTURE RACING 399 
MARIO PARTY 399 
WGLANTE 8 399 
399 
VANNIGK NOAM TENNIS 399 


CASTLEVANIA G29 
DUKE NUKEM ZERO HOUR G29 


399 
399 
899 
899 
899 
G29 


SOUTH PARK 
V-RALLY 





ROGUE SQUADRON 











S| PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT 
COORDONNEES REGLEMENT 
|__| CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL: 
[| CARTEBANCAIRE |__| | j__J 
Expitefin |_| | 1 J 
CONTRE REMBOURSEMENT(ajouter 30 F) 
C+ 05/99 





Nom: ... 
Prénom 
adresse 




















Code Postal 22222 


Tél. O4 92 O2 OG O4 
iJ.) . Gy. oe ee ee ee Dee} 


3 
eck 
2 
5 
iB 
ad 
2 
3 
3 
2 
2 
5 
3 
2 
ig 
é 
2 
3 
z 
& 
= 
5 
z 
3 
2 
= 











Inscrivez : 
TOUGHGUY. 


Inscrivez 
d’abord le 
code pour 

le Falcon 
Millenium, 

puis: 
TIEDUP. 


Appuyez sur Z 

_. | Pour controler 
| (a tete de V/AT-ST. 
Inscrivez : ae se - 
CREDITS. — eS 


Inscrivez : CHICKEN. 


Entrez : NRNNRAR. 
7 Si le code fonctionne, le 
resultat s‘affiche a cote 
et le véhicule devient 
selectionnable. 


Entrez : YMSTTR. 


De quoi rugir ; 


COP ICIS aN | 


Entrez: TRTTLL 
Rapide comme le 
‘Serpent / 


Inscrivez : 
Inscrivez : DEADDACK. AGE. 


Ft voila toutes les batailles 


sont accessibles. Génial ! 


le choix du niveau 
fonctionne. Placez-vous 
Sur le Falcon puis 
appuyez sur Haut 
pour selectionner le Tie Interceptor. 


Inscrivez : DIRECTOR et MAESTRO. 
Dans les Options, vous 
trouverez les differents 
menus et pourrez accéder a 


leurs nombreux avantages. 
seit STAR WARS: TLE 


Sympathique, 7 
nest-il pas ? \\ 


Inscrivez ; HARDROCK. 


luke a de la barbe. 
Ftonnant, non? \ 


Entrez : SDSSRT. 


Attention d | prc 
$a queue, 
est le\ 
point > 


du vehicule... 


dangereux ie ot wae 


Inscrivez : FARMBOY. 

Comme tous les codes sont 
cumulables, vous pouvez 
jouer avec le TIE et avoir 
les vies infinies. 


Inscrivez : BLAMEUS. 
Toute (‘equipe 


Vous voila aux au complet. 


commandes d'une 
Cadillac. 


Entrez: 
PXPRTS. 


A vous les 
duels raides ! 


Tous les codes peuvent étre cumules. 
Ainsi, on peut jouer avec lq meilleure 


voiture 


en mode Superduel. 





CYBE 


75, BD PAUL Y 
95190 ¢ 


Ko Kings 9 
Need Fi 


Asterix et 
NHL 99 .. 
Gex contre 
Metal 


Castelvani. 


+ vente de D’ 


‘(SHOP iW 


Nn tc 


REVENDEURS, 
POUR PARAITRE fj impor / Bure 
DANS LA RUBRIQUE §f Oceasion 


Vous recherchez un jeu neuf...? ou d’occasion...? 


SHOP Un? | Une seule Adresse 
CONTACTEZ VITE | ae 


\ 1, rue Saint Céme Montpellier 
, 04 67 52 97 05 | 













< Barus Michel @’OrnanoV8640 Villers siiner” 
TeitFaks G2:31 8732.98 okarnet@mail cpodar 
" 2 ow Ree 


7, alles Benjamin Franklin 91000 EVRY 
JEUX NEUFS - OCCASIONS 
REPRISE - ECHANGES - IMPORT JAP / US 
JEOK ET ACCESSOIRES TOUTES CONSOLES 


A Evry, prés de la poste, sous Il'agence France Télécom... 
du Mardi au Samedi de 11h 4 19h et le lundide 13ha19h 









| Jeux Nintendo ... 
Micromachine 64 . 
| Virtua pool . 
| South par 


‘Coal boarders 3 
Crash bandicoot 3. 
Fifa 99 2... 
Maden 99 

















& 
S 





‘Metal Gear Si 4 Fifa99 . 
| Rival schools 349 Vrally 99 .. 


























|Tekken 3 349 Wew vs nwo revenge 399 
Action replay + Cable RGB 250 F ivtiation 3 a Zien 399 | 





Toca 2... 


Téléphone : 01.60. 
Playstation - NINTENDO 64 - Super Niniaiele - Gsetes PEGDRoi - 
A blentior 4 


75, BD PAUL VAILLANT COUTURIER I 1 E D S U N 
95190 GOUSSAINVILLE | 
Tél: 










Nous ne parlons pas du Dise Drive 64...| 


Nous I’avons 


Pour plus d’infos, 









31, Bd des Barignolies 5008 PARIS 
Tels OTS2 87 03 BU PANE SFR UE 
Metro: Rome< Place de Qiche 






34.04.81.16 | 
1.34.048117 | | 416 bis, rue d’Odessa 
75014 PARIS 










Mission Impossible 







Ko Kings 99 ....... 349 F} | Métro: Montparnasse ou E, Quinet Contactez 
Need For Speed 4 ...349F] |. Y 1 74> iis ee 

Fifa 99 occ ine vedas 349 F 

X-Pro boarders ..... 349 F 





Asterix et Obelix ....349 F Tél : France : 00 32 27 31 10 96 


NHL 99 «2... e eee 349 F| SeSERRoRerONEEuemes | PL 4 i 2 

jGex contre Dr Rex ..349F SUR TOUTES (ES CONSOLES v2 Belgique : 02 731 10 96 
Metal Gear Solid ...369F| | Béausoupide houveuntag ; 2. = eee 
Rival Schools .......349 F sur animation japonaise | JCrash3 ..... ad : CATALOGUE GRATUITE 1 









Castelvania . 





.. TEL 








vente par correspondance en 48 h s US) eacid Internet : http ://www.eclectic-vg.com 


SHQe INE 





cree 
Il’ eveneme 
) 01.41.86.16.32 







































Dreamcast 


PlayStation 





9 NINTENDO 64 - PLAYSTATION - DREAMCAST 
os SATURN - SUPER NINTENDO - MEGADRIVE 
_ PC CDROM - GAME BOY - GAME GEAR 





PLAYSTATION NEUF : 

LA CONSOLE PLAYSTATION 
+ 1 PAD DUALSHOCK 

+1 PAD CLASSIQUE 

+1 JEU PLATINIUM AU CHOIX...... 999 






ASTERIX .ceccsceeeee 

METAL GEAR... 349F 
NEED FOR SPEEI 329F 
STREET SKATER... 329F 





PLAYSTATION D'OCCAZ : 
LA CONSOLE PLAYSTATION 

+1 PAD CLASSIQUE 

+ 1 MEMORY CARD 

+ 1 JEU AU CHOIX A 99F .........45 






BREATH OF FIRE 3 
MOTO RACER 2.... 
FIFA 98 













NOUS RACHETONS ENCORE 
VOS SUPER NINTENDO! 
TELEPHONEZ NOUS! 
(UNIQUEMENT AU 19 BD VOLTAIRE) 









LASER POINTER (NF) 
+4 TETES INTERCHANGEABLES 
199 F 
ECHANGE DE JEUX DE 


VALEUR POUR 50 F 
EX: TOMB RAIDER 3 CONTRE 


| __-FIFA99:50F 


















































POUR L’ACHAT DE 2 JEUX: 
CARTE MEMOIRE 
A 50F 
MANETTE DUALSHOCK 















CONSOLES 


















TOTAL 
REGLEMENT 
[J] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 














(SEnVices +) 











100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 





Vespace jeux vidéo - informatique - film OVE 

_ G2 avenue Parmentier 75011 Paris _ 
es Boutique : Tel = 
FS Grossiste : Té mm 48 06 


ae id donnez un jeu d’occasion 
ern de Ila liste ci dessous 


































ACE COMBAT 2 MARVEL SKIER HEROS \ 
: : | BREATH OF FIRE3 © METAL GEAR 

Soven ze 18 CRASH BANDICOOT 3 MOTO RACCER 2 
Sean TURiSMe. 33 EB FIFA SOCCER 99 ODDWORLD 2 

GRAND TURISMO RESIDENT EVIL 2 
| | HEART OF DARKNESS RESIDENT EVIL 2 
KNOCKOUT BOXING 99 TOMB RAIDER 3 
-) LE SE ELEMENT TENCHU 
VIGILANT! 




































TITRE NEUF TITRE OCCASION 











TON REPLAYINTERNATIONALE 
PERMET DE JOUER i : 
AVEC TOUS LES JEUX IMPORT }| FRAIS DEPORT 30F RETURNER A MICRO MARKET 


62 avenue Parmentier 75011 Paris 











chancer” compa 
Energie + Sequen 


Nous vous la pro yon a 1199 ir AVEC CABL 


peasant Notice VF et Port 48h Recommandé Compris |! ( 169 fr'Sa iv 


\ 


1 DUAL SHOCK 149 Fre Port. : Passez commanda par Courrier. par Teléptone 03 80 46 60 GO - 1000 1230 . 14h00 19h30 \ 


Ou par INTERNET fittp-\\www.AbsoluteGAMES.£OM Eontactez nous pour le port des “Autres articles”. MEREI! 


MEMORY GARD SONY 69 frsPort —. / No Pra Articles 
PISTOLET VIBRANT* SEOR Ede ¥ fae 


PSTOLET BRANT” ERAZER ay aie 


Pintle Caanted 














eer meaner een 


[TROMBINOSCOPE ) 





_| 






























Voila, 
Docteur. 
a lair me 
en point. 













Ba es fans de la série “Urgences” dee 





' Aidez-moi ! 

: } sont en droit de se demander ce qu’il Man jrere’Djone vient Tie spelt 

Z J zy Z & d’étre renversé par patient est 
fi va advenir de leurs héros en chemise emapealpha un 33 tonnes ! 


sur le dos ! 


blanche favoris dans la prochaine saison. Doug 
va-t-il récupérer son poisson rouge laissé en 
quarantaine chez Benson ? Carter va-t-il faire 

























° Un instant 
sa cure de Prosac contre l’avis de sa femme ? ieee, Bee rgh ! 
Ou bien va-t-il se goinfrer de Viagra contre le docteur Doug, alae 





Vavis de son Berger Allemand ? Que de 
mystéres ! Aprés quelques mois de silence 
cathodique, voila en exclusivité un épisode 
inédit de la prochaine saison. France 2 s’est 
fait coiffer sur le fil... par Consoles+ ! 

















Alors Josiane, 
que vous arrive- 
t-il ? Toujours 
ces maux de ventre > 
Votre pouls 
est faible... 

Ga m‘inquiete. 

Je vais vous envoyer 
au service de 
proctologie. 






Oui, Profess 
Regardez ce 
Von vient de } 
de l'estoma 
cet homme 




















A, out, bien sar! Je 
me disais aussi que le 
teint de cette 
patiente était un peu 
vert. Que voulez- 
vous, Laura? 





















Docteur, tout va bien? 
Vous parlez a une 
plante verte ! 









Ne dites | 
Professeur, je s 
qu’en arrosant 
\ deux fois par jo 
7 S’en sor 


Oh mon Dieu ! Vite! 
En salle d’opération, 
immédiatement ! 

















Un blessé est arrivé au standard. Il a été 
renversé par un 33 tonnes devant chez lui, en 
sortant les poubelles. Ila mal au crane et 
souffre de caries intestines. 








15bp 













Faites venir le professeur 
Panda. Il me semble que quelque 
Bac: eae cloche chez ce patient... 












Docteur Carter, scalpel 
s‘il vous plait. 












Docteur. II 
a lair mal 
en point... 





















Tout de suite, 
Doug. N’est3il pas 
anormal que l’on 

trouve une manette 

Playstation dans 

son estomac ? 















En effet, une manette... 
et une plante verte ! 




















Oui, et remarquez comme 
Ses poumons sont plats ! 












Doug ? Le 5 
patient est 
sur le dos ! 



















— 
Vous m’avez Laura, . Environ 278 pulsations par 
‘ait demander, windique , i minute, rien d’anormal. 
(aes q eee 
Doug ? Un Vélectrocardio- 
probleme > gramme? & 
















OK, Docteur, c’est vous 
le médecin. 















“En effet, cest bien étrange. 
Est-ce que la terre était 
encore humide > 













Oui, Professeur. 

Regardez ce que 
Von vient de retirer 
de l’estomac de 
cet homme... 
















Parfait, installez une 
derivation en paralléle 
et augmentez la puissance 
vasculaire du nerf ischio- 
abdominal, et assurez- 
vous qu’il ne pete pas 
un fusible, 























Doug, 
je crois 
quilnya 
plus rien 














Maman, ? C'est moi, Mayekeul. 
Le docteur vient de me donner des 
nouvelles de Djone : ils vont pouvoir 
Sauver ta plante verte... 





















«. Mais oui Maman, elle va bien ! 
Les infirmiéres l’ont mise sous couveuse 
a 26°. Elles m‘ont dit que dans trois jours 
elle serait de retour a la maison... 







Vous croyez ? Mais 
alors, rien n’est perdu { 
Vite, Algoflash a3 % en 
intraveineuse... Mais j‘ai 

bien peur que les racines 

ne soient accrochées 

a son estomac. 








Ne dites pas ¢a 
Professeur, Je suis certain 
qu’en arrosant la plante 

deux fois par jour, elle peut 

sen sortir! 




















.. Je t’embrasse. Oui, moi aussi. 
D‘accord, du lait en passant chez 

(épicier... D’accord, moi aussi Maman. 
Pardon ? Du terreau et un petit pot de 
terre cuite ? Tu veux dire que tu es 
enceinte ? Ah, mon Dieu! 1 


















1 


i 
it 
NM 


|COURRIER ) 


























americains se terminent toujours d’une trés belle 

fagon : le héros aux dents blanches V'emporte sur le 
méchant et il emballe systématiquement la plus belle fille du 
film. C’est pas juste ! Vous me direz, dans les jeux vidéo, c’est 
a peu pres la méme chose. Yen a marre ! Pourquoi ne pas - 
imaginer un jeu ou tout se termine mal: le héros serait un 
nain, comme moi, qui sauverait une princesse ressemblant - 


* ous l’aurez remarqué, la plupart des films 


plus 


aun thon qu’a une belle sardine, et le méchant serait 
tellement méchant qu’il me mettrait au cachot et me 
piquerait ma femme. Aprés, ils iraient faire plein de petits 
esturgeons en cachette dans les donjons du chateau et ils 
me laisseraient croupir dans les oubliettes. Comme ¢a, 
j’aurais la paix. Ce serait chouette comme jeu, non ? 


Je Vappellerais “Thon destin”... 





VAINQUEUR 
DU MOIS 


Le vainqueur du mois est 

un certain Ahmed Mohammed 
Ismaél qui habite Clermont- 
Ferrand (63). Non seulement 
il se reconnaitra (il ne doit 
pas y avoir des millions de 
Ahmed Mohammed Ismaél 

a Clermont-Ferrand), mais en 
plus il gagne un abonnement 
gratos a Consoles+. 

Son trucage numérique 

est vraiment chouette et 

trés propre. 

Bien joué, vieux ! 


UN CERTAIN 
GRAN TURISMO 2 


a : Olivier, un lecteur de 
{ 14 ans, m’écrit : “Gran 
Turismo m’avait bien plu. 


1/ On m’a dit qu’un certain Gran 
Turismo 2 était prévu sur 
Playstation. Si oui, quand sortira- 
t-il en version frangaise ?2/ Méme 
question concernant Final Fantasy 
VIII: a quand une version officielle? 
Merci.” 


De rien. J’ai téléphoné 
chez Sony pour leur 
poser la question : 


le jeu Gran Turismo 2 sort sur 
Playstation en version officielle 
au mois de septembre prochain. 
Je sais, c’est un peu long, mais 
au moins cela te fera passer de 
bonnes vacances au soleil et pas 
devant ta télé. Tu vois, Sony 





156 Gi ls0. 


Bomboy, “cachot, t’y es” 


pense a tout, méme a ton 
bronzage. En ce qui concerne 
Final Fantasy VIII, ily aun petit 
probléme : Sony he sait plus si 
le jeu sortira en version officielle 
ou non! Les cartes sont entre 
les mains de Square qui, lui seul, 
peut traduire le jeu en version 
francaise intégrale. Sony, 
comme tous ceux qui veulent 
jouer a Final Fantasy VIII, est 
donc dans |’attente de la 
décision de Square. 


nen DE RPG 


Un fan de RPG, qui n’a pas 
4 signé sa lettre, me demande 

“A quand une soluce de 
Breath of Fire II] sur Playstation ? 
J’ai beaucoup galéré pour arriver 
alafin du jeu et vous devez 
certainement savoir ou se trouvent 
tous les génes, car il m’en manque 
encore un.” 


ALORS, £65 
AMOUREUX # 
TouT 657 
FINIT BigNn s 


hal Huo 


® Salut inconnu. Tu as 
tellement joué a Breath 
of Fire Ill que tu as 


certainement oublié d’acheter 
le hors-série de Consoles+ 
Playstation 11H, dans lequel 
nous avons donné la solution 
compléte du jeu ! Il n’est plus 
en vente actuellement et le seul 
moyen de te le procurer est de 
téléphoner au 01-41-86-18-70. 
A bientot, bel Hermite. 


MATOS THOMAS 


D Thomas m’écrit pour 
poussey un coup de gueule: 
“Dans votre numéro de 
mays, que j’ai acheté car vous 
testiez Final Fantasy VIII, je me suis 
tout de suite précipité ala page du 
test. Et la, 6 stupeur, je découvre 
que Final Fantasy VIII n’a pas eu 

e Consoles+ d’or ! Cela me sideére. 

1/ ’aimerais savoir pourquoi. 

2/ Ne pensez-vous pas qu’il mérite 
plus de 95% 2”. 


Salut beau raleur, j’ai 
impression que tu n’es 
pas content. 


1/ Je n’ai pas joué a Final 
Fantasy VIII une seule fois. Pire, 
ou mieux (je ne sais pas), je ne 
l’ai méme pas vu tourner ! Quant 
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a savoir pourquoi il n’a pas eu de 
Consoles+ d’or, Ivan le Terrible, 
notre secrétaire de rédaction va 
t’expliquer : “C’est trés simple. 
J'ai oublié de mettre la vignette. 
Voila, tu sais tout. Mais ne le 
répete pas, sinon je vais me faire 
engueuler.” 

2/ Tu sais, dés 95%, tu peux étre 
certain que le jeu est génial. 
Alors 95%, 96%, 97%... ce n’est 
vraiment pas important ! Ce qui 
compte c’est que le jeu te plaise, 
non ? Tu sais, il m’est souvent 
arrivé d’apprécier des jeux mal 
notés, question de subjectivite... 


ABRA CARAMAIL 


Un lecteur m’envoie une 
lettre par email (cambsman 
@ caramail.com). Voici ce 
qu’il me dit : “Je me suis acheté 
une Dreamcast (4 000 francs avec 
3 jeux, 2 manettes et 2 VM). 1/ Ai-je 
bien fait de V’acheter ? 2/ Le modem 
est-il intégré dans la console ? 

3/ J’ai un téléviseur Pal/Secam et 
la Dreamcast ne passe pas par le 
commutateur de péritel, je suis 
obligé de la brancher directement 
sur le téléviseur. Que faire ? 

G/ Allez-vous faire une soluce de 
Sonic ?5/ Pen Pen est-il un bon jeu? 
6/ ¥ aura-t-il une puce pour faire 
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fonctionner les jeux francais sur 
une console japonaise et vice 
versa ?7/ Le VM japonais sera-t-il 
compatible avec le VM frangais ? 
8/ Comment faire pour copier un 
fichier d’une VM a Vautre, car je ne 
comprends rien au japonais 2” 


Salut Mandrake le 

magicien. 1/ Je ne vais 

pas y aller par quatre 
chemins : depuis que la 
Dreamcast est vendue au Japon, 
je déconseille aux gens de 
acheter en import. Non pas que 
cela soit une mauvaise console, 
loin de la, mais tout simplement 
parce qu’elle est interdite de 
vente et du coup vendue 
beaucoup trop chére ! Tu paies 
ta console 4 000 francs, et 
ensuite tu galéres vu que tous 
les jeux sont en japonais, 
comme la documentation de 
la console, et que le modem 
intégré ne fonctionne pas en 
France. De plus, Sega France ne 
garantit pas les consoles 
jJaponaises ! Si tu as un pépin 
avec ta Dreamcast, seule la 
boutique dans laquelle tu l’as 
achetée pourra éventuellement 
te la réparer... ce qui est loin 
d’étre sir, vu la pression que 
Sega met contre l’import ! 
Imagine qu’il faille commander 















CONSOLES + | 
RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 













une piéce au Japon ! Autant te 
dire que tu n’es pas prés de 
rejouer avec ta console, qui 
t'aura coiité vraiment tras cher. 
Alors, dans ces conditions, \ 
mieux vaut attendre la sortie de 
la version officielle a la rentrée 
prochaine pour en profiter, non ? 
2/ Si tu as acheté ta console 
chez un revendeur honnéte, le 
modem est intégré a la console. 
C’est facile a verifier : il se trouve 
sur la face latérale droite de la 
console. Il s’enléve en pressant 
un bouton sous la console. 

Le plus simple pour vérifier que 
ton modem se trouve dans 

la console est de regarder sur 

la face arriére, 4 gauche, s’il ya 
marqué “Line”. Dans ce cas, le 
modem est bien 1a, mais il ne te 
servira a rien ! Depuis quelques 
semaines, on ne peut plus se 
connecter en France sur Internet 
par ce biais... 

3/ J’ai déja eu un problame de 
ce genre avec une Playstation 
Pal et un commutateur qui faisait 
passer les jeux en noir et blanc 
sur ma télé couleur. Ton 
probléme devrait étre résolu 
avec |’ajout d'un commutateur 
électronique traduisant le signal 
vidéo de ta console en signal 
vidéo RVB. Un tel commutateur 
existe dans la plupart des 
grandes surfaces ou des Fnac. 
4/ Pour l’instant, nous 


-n’envisageons pas de faire de 


solution de Sonic sur Dreamcast. 
Pour l’instant seulement ! 

5/ Pen Pen est un jeu amusant... 
cing minutes ! C’est vrai que 
c’est un beau jeu, que l’on peut y 
jouer a quatre simultanément, 
mais il va rapidement te lasser. 
6/ Pour l'instant, aucune puce 
n’est disponible : normal, la 
console officielle n’est pas 
encore en vente, pas plus que la 
console américaine. Je ne 
pourrai donc te répondre que 
dans quelques mois ! 

7/ La réponse est identique. 

8/ Je n’en sais rien ! Je ne parle 
pas le japonais. Demande a 
Cheub, il pourra certainement te 
renseigner. Téléphone-lui a la 
rédaction ! 
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PYOTTE, 
PREMIERE 


Dominique Pyotte m’écrit 

pour la premiere fois, je lui 

réponds donc pour la 
premiere fois : “Je vous écris car je 
n’ai pas bien compris une de vos 
réponses dans la rubrique courrier 
du Consoles+ du mois de mars. 
Voila, il s’agit de la 3D temps réel 
et de la 3D précalculée. Pouvez- 
vous m’expliquer ces deux termes, 
s’il vous plait ? La 3D temps réel 
est-elle mieux que la3D 
précalculée 2” 


Salut Dom. La différence 

entre la 3D précalculée 

et la 3D temps réel n’est 
pas compliquée, pourtant elle 
n’est pas facile a expliquer. Le 
plus simple, c’est de te donner 
des exemples de jeux pour 
que tu comprennes rapidement. 
Les jeux Starfox (N64), Crash 
Bandicoot 3 (PS) ou R-Type 
Delta (PS) sont en 3D 
précalculée : on avance tout le 
temps sans pouvoir se déplacer 
ot l'on veut dans les décors. 
Par contre, Mario 64 (N64), Banjo 
Kazooie (N64), Sonic RPG (DC) 
ou encore Spyro (PS) sont en 3D 
temps réel : tu diriges ton 
personnage oli tu veux dans les 
décors, et ces derniers 
s'affichent en fonction de tes 
choix. Toute la différence est la : 
dans un jeu en 3D précalculée, 
tu n’es pas libre, ou trés peu, 
de tes mouvements, alors que 
dans un jeu en 3D. temps réel, tu 
te déplaces oti bon te semble. 
La 8D temps réel, c’est la liberté 
de mouvement. Quant a savoir 
laquelle est la mieux, je vais te 
répondre comme d’habitude : 
tout dépend du jeu. 


C’EST GRAVE, 
DOCTEUR ? 


Julien “Buding” se pose 
(et me pose) quelques 
questions : “1/ Une rumeur 


m’a laissé entendre qu’il existerait 
un Temple du Ciel, un Temple de la 
Lumiére ainsi qu’un Dark Link dans 
le jeu Zelda 64. Info ou intox ? 

2/ Quelles notes avez-vous données 
aux tests suivants : Gran Turismo, 
Final Fantasy VII, Les Chevaliers de 
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Baphomet et sa suite, et 
Coolboarders ? 3/ Je posséde 

un Action Replay et, parfois, en 
activant des codes, le jeu bloque. 
Est-ce normal ? Est-ce dangereux 
pour ma console ? 4/ Un jour, j’ai- 
révé que j’allais étre publié dans 
mon mag préféré. J’espére que 

ce réve se réalisera.” ~° 


Salut Juju: 1/ Je n’ai 
jamais vu de mes 
propres yeux de tels 


Temples. Mais il est vrai que 
cette rumeur circule 
actuellement sur Internet. 
Cheub, qui a terminé le jeu en 
long, en large et en travers, n’a 
pas trouvé les deux Temples que 
tu cites, pas plus que ce fameux 
Dark Link. Peut-étre, aprés tout, 
s’agit-il d’un poisson d’avril... 

2/ Dans l’ordre : 95% (C+ 76), 
96% (C+ 70), 90% (C+ 60), 

89% (C+ 71) et 93% (C+ 62). 
Autre chose ? Un café ? 3/ Il est 
normal que le jeu bloque : les 
codes que tu actives ne sont pas 
forcément les bons ! Et quand on 
change un code dans un jeu, 
cela peut parfois occasionner 
des erreurs et donc faire tout 
planter : cela se caractérise par 
un écran bloqué ! Mais, rassure- 
toi, ce n’est absolument pas 
dangereux pour ta console. C’est 
tout simplement dommage pour 
toi, car la partie en cours ne peut 
plus étre sauvegardée. 4/ A mon 
avis, tu continues a réver et ce 
n’est pas du tout ta lettre qui est 
publiée actuellement dans 
Consoles+. Pince-toi ! 


EMMANUEL 8 


On se calme ! Emmanuel 
est un garcon comme les 
autres, et voici ses 


questions : “Je suis inquiet pour 
Vimportation, j’ai donc des 
questions a poser. 1/ L’import est 
interdit pay Sega. Bon, faudra-t-il 
se débarrasser de sa Dreamcast 
d’import pour une version 
frangaise en septembre ? 

2/ Les jeux Neo Geo Pocket Couleur 
seront-ils compatibles avec la Neo 
Geo Pocket noir et blanc ? 

3/ Pour les acheteurs de Nintendo 64 
d’importation existe-t-il encore 
des jeux en vente ? 4/ Les 
accessoires (manettes, cartes- 
mémoire...) sont-ils compatibles 
entre version d’import et version 
francaise 2” 
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Salut ma belle, heu, mon 
beau, désolé ! 1/ Je ne 
comprends pas vraiment 


ta question. Si je te suis bien, 

tu possédes une Dreamcast et 
tu me demandes si tu dois 
revendre ta console pour acheter 
une Dreamcast officielle ? C’est 
une réponse bien difficile, dans 
la mesure ol! pour instant on ne 
sait pas si une puce sortira pour 
rendre les consoles japonaises 
et officielles compatibles. Si la 
puce sort dans quelques mois, 
alors garde ta console. S’il n’y a 
pas de puce, revends vite ta 
console et achéte-toi une 
officielle... Ainsi tu pourras 
profiter du modem et des jeux en 
réseau. 2/ D’aprés notre 
correspondant au Japon, 
Kagotani san, les jeux Neo Geo 
Pocket noir en blanc peuvent 
parfaitement fonctionner sur 
une Neo Geo Couleur (va vite 
lire notre dossier). Attention, ils 
ne posséderont que 12 couleurs 
(contre 120 pour un jeu 
spécifiquement développé en 
couleur). 3/ Oui ! Il existe bien 
évidemment des boutiques qui 
continuent a faire de l’import de 
jeux Nintendo 64 en provenance 
du Japon ou des Etats-Unis. 
Mais ne compte pas sur moi 
pour te donner des noms ! 

4/ Jusqu’a présent, les manettes 
japonaises ont toujours 
parfaitement fonctionné avec les 
consoles officielles. Ga devrait 
continuer. Seule inconnue : les 
VM de la Dreamcast japonaise. 
Normal : il n'y a pas de 
Dreamcast US ou officielle. 


RENE DEL PROUT 


Un jeune lecteur me pose 

Wa gag deux questions : “Je vous 

» prie de bien vouloir excuser 
mon écriture, mais je me suis fait 
une entorse au poignet, et je vous 
écris cette lettre en souffrant 
comme un chien. Je m’appelle René 
Delpart (on me surnomme 
Delprout). Je tiens a vous 
demander quelques explications. 
1/ Pouvez-vous m’expliquer le 
terme “anti-aliasing” qui figurait 
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dans le dossier sur la Dreamcast. 
2/ Quelle est la définition de 

la “résolution d’une image” ? 

3/ Qu’est-ce qu’une résolution de 
640 x G8o pixels ?” 


Une entorse au poignet ? 

Ga me rappelle un.certain 

Switch qui l’ai’ passé 
s’était explosé la main en faisant 
le kéké sur un surf. 1/ Mon petit 
Delprout, pour répondre a ta 
premiere question, j’ai contacté 
Julien Merceron, ingénieur 
informaticien et chef de projet 
chez Ubi Soft. Voici ce qu’il te 
répond: “L'anti-aliasing est 
utilisé pour lisser le contour 
des objets et éviter les effets 
indésirables d'escalier (sur des 
objets inclinés) ou de crénelage 
(lorsqu'il y a.des contrastes de 
couleurs trop importants a 
I'écran). L'anti-aliasing existe sur 
Dreamcast et Nintendo 64, mais 
pas sur Playstation ni Saturn. 
Explication technique en gros, 
le programme d'anti-aliasing va 
interpoler les couleurs du bord 
d'un objet affiché a l'écran 
(lettre, chiffre, personnage ou 
bout de décors) avec celles des 
autres éléments avoisinants. 
La couleur du contour d'un objet 
est ainsi la moyenne entre la 
couleur du bord de cet objet 


tere! 6 tae! 





LE PRIX D'EDDY KACE 


Pas d’hésitation, ce mois-ci, pour le prix d’Eddy Kace. Le dessin que 


nous a envoyé Guillaume Menuel, de Levallois-Perret (92), 
est vraiment réussi : tout a l’encre de Chine et sur un 
support pour le moins original. On croirait un vieux 
parchemin. L’effet est garanti! Il faut 
dire que sa photo est, elle aussi, trés 
chouette : presque aussi affreuse que 


la faute d’orthographe au mot 


*gothique”, Mais ce n’est pas grave, 


la preuve, Guillaume recevra le 
prochain numéro de Consoles+ 
dédicacé par toute |’equipe. 


et celle des autres... On a donc 
un meilleur lissage a |'écran, et 
les formes apparaissent du coup 
moins carrées. Détail : |'écran de 
télévision a tendance a lisser les 
couleurs de maniére naturelle, 
donc I'effet d'anti-aliasing n'est 
pas obligatoire - méme s'il 
apporte pas mal de choses. Par 
contre, sur les écrans de micro- 
ordinateur, il est trés important 
de bien I'utiliser...” Il me semble, 
cher Delprout, que cette réponse 
devrait grandement te satisfaire, 
non ? 2/ Une image vidéo est 
composée d’une quantité de 
petits points que l’on appelle des 
pixels. Comme le format de 
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image est constant, plus ily a 
de points, plus ils sont petits et 
moins ils sont visibles. En gros, 
plus il y a de points (pixels) dans 
ton image, plus elle sera fine et 
détaillée. Autrefois, les jeux 
vidéo étaient cubiques et trés 
grossiers justement parce que la 
résolution graphique des 
consoles était faible. Maintenant, 
sur les nouvelles consoles 
comme la Dreamcast ou la 
Playstation 2, par exemple, les 
résolutions graphiques 
permettent d’afficher des images 
de plus en plus fines et donc, de 
moins en moins pixélisées. Ce 
qui me permet d’enchainer avec 
ta derniére question. 3/ Une 
résolution de 640 x 480 pixels 
est une image qui se compose 
de 640 “points” en largeur sur 
480 “points” en hauteur. Ce qui 
signifie qué tu as a ta disposition 
307 200 points pour “dessiner”. 
Autant te dire, bien assez de 
“points” ou de pixels pour 
obtenir une image trés fine. Dans 
l'avenir, les résolutions d’image, 
ou résolutions graphiques, vont 
devenir encore plus fines et les 
graphismes seront encore plus 
beaux. Vivement demain ! 
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VaJacky Estacado, m’envoie ses 
en) questions par email (jacky. 
estacado@caramail.com), 
Voici ce qu’il m’écrit : « Gloire a toi 
beau male ala taille réduite et a 

la pilosité sub-nasale développée ! 
Je félicite toute votre équipe, et 
espére, dans un futur proche, en 
faire partie, mais tréve de réve, 
voici mes questions, 1/ Final Fantasy 
VIII sera-t-il oui ou non traduit en 
frangais ? ( beaucoup de personnes 
sur le web pensent le contraire ). 

2/ Peux-tu communiquer mon 
adresse Internet dans le magazine 
pour que je puisse discuter avec 
d'autres passionnés ? 3/ Enfin, 
pensez-vous créer un site sur 
Internet ? P.S : je m’appelle Nicolas 
Audouard (je préfére que tu mettes 
mon vrai nom, comme ¢a mes amis 
me reconnaitrons). 


Salut Jacky ! Heu, non, 

salut Nico ? Je sais plus, 

tu m’embrouilles ! 1/ Aux 
derniéres nouvelles, comme tu as 
déja pu le lire dans une lettre 
précédente, Sony France ne sait 
toujours pas si le jeu Final 
Fantasy VIII sera traduit en 
frangais. || semblerait que cela 
soit contraire a ce que Sony avait 
annoncé il y a un peu plus de six 
mois maintenant. C’est comme 
Ga, que veux-tu ! 2/ Pas question 
que je publie ton adresse email, 
tu risquerais de recevoir des 
courriers de personnes mal 
intentionnées. C’est vrai quoi, 
si je dis a tout le monde de 
tenvoyer du courrier a 
jacky.estacado@caramail.com, tu 
vas étre débordé de messages ! 
Faut pas déconner non plus. 
3/ Tout le monde me demande si 
Consoles+ va créer un site 
Internet ou pas. C’est quelque 


N'OUBLIEZ PAS 


LA PHRASE DU MOIS 


Depuis six ans que je réponds a votre courrier, j’en ai vu passer 

des vertes et des pas mires. Jamais, jusqu’a ce jour, je n’avais publié 
d’extraits de lettres pour le plaisir de vous faire découvrir la prose de 
certains d’entre vous. Quand j’airecu le courrier d'Alain Moreira, je n’ai 
pas pu m’empécher de penser a la phrase fétiche des Guignols de l’info ; 
“A Vinsu de mon plein gré”, Voici ce que Alain m’a écrit ; “Auriez-vous 

la mabalitée de m’envoyer quelques démos en signe de guise”. 

Compte sur moi Alain, c’est comme si c’était fait ! 


chose que j’aimerais bien faire, 
mais cela me semble difficile. 
En tout cas, l’idée est lancée. 
P.S. : Je m’appelle vraiment 
Bomboy (mais je préfére qu’on 
m’appelle Beau Boy, pour que 
mes copines me reconnaissent). 


CHRISTOPHE 
DES HEROS 


Christophe, fidele lecteur 

de Consoles+ depuis plus 

de trois ans, se décide enfin 
a m’écrire, “Je suis fan de Nintendo, 
et je trouve exaspérant de voir Sony 
et Sega pomper les idées de 
Nintendo (quatre connexions pour 
les manettes sur la face avant de la 
Dreamcast, pad analogique, pad 
vibrant...). Bref, voici mes questions. 
1/ La Neo Geo Pocket peut-elle 
inquiéter la Game Boy Couleur sur le 
marché des portables ? 2/ L’arrivée 
de la Dreamcast ne va-t-elle pas 
couler la Nintendo 64 2” 





Salut. Je comprends ton 

agacement, mais tu 

devrais étre content: si 
tout le monde copie les idées de 
Nintendo, c’est qu’elles sont 
bonnes, non ? 1/ Non! La Neo 
Geo Pocket ne s’est vendue qu’a 
30 000 exemplaires, alors que la 
Game Boy Couleur en est déja a 
plusieurs millions. Tu peux dormir 
sur tes deux oreilles, Nintendo n’a 


o D ‘envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée 
dans le magazine avec vos ceuvres. Ceux qui ressemblent au Panda au 
réveil ou a Switch sur ses rollers peuvent m’envoyer une photo de leur 
sceur (au réveil sur ses rollers si ca les amuse). Autre chose : je ne peux 
pas publier les dessins trop grands ! Alors, soyez raisonnables. 

o De m'envoyer vos dessins sur disquette PC ou Macintosh enregistrée 
au format JPEG, TIFF ou PICT. Les vainqueurs seront récompensés au 
méme titre que les dessinateurs sur papier. 

0 Que Niiico (I’ami des secrétaires de rédaction) s'occupe de me passer 
les questions que vous me posez par email. J'y répondrai de la méme 
maniére qu’au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a l'adresse 


suivante ; ngavet@emapalpha.fr 





at - = 
162 ONSOL 


pas de probléme a se faire pour 
linstant. 2/ Je ne sais pas. La 
Nintendo 64 était congue pour 
rivaliser avec la Playstation et la 
Saturn. La Dreamcast est une 
console de nouvelle génération, 
tout comme la Playstation 2. 

En fait, Nintendo prépare aussi 
lavenir et travaille déja sur la 
remplagante de la N64. C’est 
comme ¢a dans I’univers des 
consoles : une console en chasse 
une autre. 


LE MAITRE 





tout est possible) m’envoie 
cette lettre : “y’ai trois questions 
ate poser : 1/ Sur quelle console 
Chrono Trigger 2 sera-t-il adapté ? 
2/ Final Fantasy IX sortira-t-il un 
jour 2 3/ Je trouve injuste d’avoir mis 
seulement 95% a Final Fantasy VIII. 
Je Vai chez moi en japonais, et il est 
aussi beau que Zelda 64 qui aeu 
100%, Ce serait sympa de faire un 
comparatif entre ces deux jeux, 
Qu’en penses-tu 2”, 


Salut la Suisse ! 1/ Il est 

en effet question qu’une 

suite de Chrono Trigger 
sorte, mais on ne sait pas encore 
sur quelle console... peut-étre sur 
Playstation 2. 2/ Final Fantasy IX 
était en cours de développement 
en méme temps que Final Fantasy 
VIII. Il sortira donc prochainement 
au Japon. 3/ La qualité des 
graphismes d’un jeu n’en fait pas 
forcément un bon jeu. Un jeu peut 
tre affreux et avoir un intérét 
incroyable. Tetris, par exemple, 
est un jeu absolument génial et 
pourtant il n’a jamais brillé par 
ses graphismes. Faire un 
comparatif entre Zelda et Final 
Fantasy VIII ? Mais c’est 
impossible, voyons ! Ces deux 
jeux n’ont rien a voir ! Comparons 
ce qui est comparable ! 
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